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Vážení čtenáři, 


je tu opět nový rok, čas bilancování 

a pohledů zpět. Ovšem 1 pohledů do bu- 
doucnosti. Čas předsevzetí, nastolení no- 
vých horizontů. 

I Chip přichází tento rok s něčím no- 
vým. Jistě jste si všimli, že Časopis pohubl 
oproti předchozím číslům, která jste do- 
stávali v loňském roce. Určitě Vám ne- 
ušlo, že se poněkud změnilo i "nitro" 
časopisu. To, že držíte Časopis v ruce 
a čtete tyto řádky, svědčí o tom, že se po- 
vedla další věc v životě Chipu. Tou je 
změna tiskárny 1 změna papíru, na kterém 
budete dostávat informace. Jistě přivítáte, 
že obrázky se projasní, protože nebude- 
me závislí třeba na tom, jak nasáklivý 
papír byl zrovna k dispozici. 

To je pravděpodobně hlavní změna, 
které jste si asi všimli hned při koupi Ča- 
sopisu. Další změny poznáte při listování 
Chipem. Rozhodli jsme se, že zařadíme 
novou rubriku Praxe, po které jste opráv- 
něně už v loňské Velké letní anketě vola- 
li. V této rubrice bychom chtěli prezento- 
vat poznatky, které jste získali především 
Vy při užívání programových produktů, 
různých zařízení a tak dále. Stejně tak 
v této rubrice najdete svou oblíbenou rub- 
riku Tipy, triky, makra. Ani nemusím při- 
pomínat, že očekáváme Vaši spolupráci 
v této rubrice (a nejen v ní). 


Z2vo 


Rádi bychom Vám, čtenářům, poděko- 
vali za přízeň, kterou jste nám zachova- 
li - třeba právě tím, že jste si koupili 
první číslo nového ročníku. Pro tento rok 
chystáme spoustu obsáhlých srovnáva- 
cích testů domácích výrobků, které Vás 
jistě budou zajímat. Doufáme, že Chip 
bude i nadále Vaším průvodcem po klika- 
tých cestičkách, kterými se někdy poma- 
lu, někdy rychle line kupředu vývoj hard- 
waru a softwaru. 


MILAN LOUCKÝ 


šéfredaktor 


kolo, kl 
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Václavské náměstí 56, 111 21 Praha 1, BOX 146 
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odd. dokumentace: (02) 2403 2603, 2421 6878; 
výroba: (02) 2403 2792. 
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6 O čem se hovoří ve světě i u nás. 


Objekty - a co dál? 
Znamená metoda objektově orientovaného 

programování poslední krok k reflektování objektivní 
reality okolního světa? 


Pokus o odhození pout 
26 Jak 1o vypadá u Applu? 


Kam směřuje zábavní průmysl 
28 Čím nás budou firmy hýčkat? 


Když šetrnost oslepuje 
42 vávrar černobílých monitorů: bude to správný lék pro 
naše unavené oči? 


m HARDWARE 


Otázka formátu 


44 Sedmnáctipalcové monitory jsou mezi námi, Chip se 
podíval na několik modelů. 


Sedmnácti- 
palcové 
monitory se 
pomalu, ale 
jistě stávají 
standardem 
i pro běžnou 
práci. 


Rychle, rychleji, cache! 


56 Jak může přispět cache ke zvýšení výkonu počítače? 


Rychle a čistě 

58 Jeden ze skenerů s výborným poměrem cena/výkon se 
jmenuje Scanjet IIcx a pochází od firmy 
Hewlett-Packard. 


Sprinter mezi médii 
60 Nový Macintosh Ouadra AV 840 představuje 
nejrychlejší cestu do světa multimédií. 


Síla a elegance 


62 Představení počítače, který si již na trhu našel své 
místo: je jím Amiga 1200. 


Vždy k službám 
64 Praktický test čtyř výkonných fileserverů. 


Čtyři fileservery dorazily na 
test do Chipu. 


80 krátké zprávy. 


Drobek 


70 onešní dlouhodobý test si posvítil na subnotebook 
Highscreen Handy 486 SX-25. 


Nový kulatý rekord 


72 Výkon se zvyšuje... třeba zvýšením hodinového taktu 
procesoru... 


Krátké testy 


74 motherboard Reply Turbo, AccuPower Select 900, 
Pocket harddisk, PrintMate SerComm, PC Enjoy 
Symphony, Vikomt i486 Monsoon. 
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Windows, Word a čeština 
82 WinWord2.0 nastoupil v plné české výbavě. 
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Není tomu tak dávno, co se 
na našem trhu objevila 
česká verze WinWordu 2.0. 


Zcela automaticky 
88 Výsledek desetiletého vývoje Wordu: verze 6.0. 


„.. a je to 
90 Stejně tak i Excel 5.0 bude povedené dílko... 


Perfektná prezentácia? 


Pomocník programátora 
TVDM 2.0 je pomocníkem programátorů v Pascalu. 


Zase "Czech Made" 
Do oblasti CAD nás zavede nová verze Varicadu. 


Krátké testy 


TVGen 2.0, Dopisář 2.0, Cybex Shell 1.0, Mado, 
Batchmaster 3.0, Photostacker, Gatekeeper. 
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Krátké zprávy o nových výrobcích. 
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Upleťte si síť! 


Jak si "zakabelovat“ síť? 


Konstruktory a destruktory 
Poslední část seriálu věnovaného OOP. 


Opravte si sami, co se opravit dá 


Jak se stavět k nové verzi WinWordu 2.0 v češtině 
a k problematice výměny informací? 


Jak na ně 


Černá můra mnoha začínajících programátorů: 
rezidentní programy. 


Tipy, triky, makra. 


Péče, kte- 
rou věno- 
val Word- 
Perfect vý- 
voji prezen- 
tačního 
programu, 
se vy- 
platila. 


92 


Copak to máte v síti? 
98 Přinášíme základní pojmy z oblasti sítí... 


About WP Presentations 


Taťka 
103 .« přidáme základy architektury Client/Server. 


Bez ohledu na tiskárnu 


1 06 Dnes se podíváme na čtyři postscriptové překladače. 


DES budí děs 


Co je nového v šifrování : dokončení. 
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Knihy. 


Hry 
Shadow Caster, Warlords II. 


BBS 


Znakomluva na "bébéeskách"... 


Soutěž 
S firmou Optomedia o zvukové karty. 


Vyhodnocení soutěže a virové ankety z čísla 11/93. 


Burza 


Inzeráty čtenářů zdarma i za peníze. 


Chip vloni... 


Obsah minulého ročníku Chipu. 


Co si přečtete v příštím čísle. 
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Znáte firmu Oki? Většina z těch, kteří občas přijdou do styku s techni- 
kou, alespoň přibližně ví, o jakou společnost jde. U nás je známa pře- 
devším na trhu tiskáren, kde svádí konkurenční boj v oblasti jehličko- 


vých a stránkových tiskáren. 


Oki O. 


a přelomu listopadu a prosince 
Nas společnost Oki zástupce 
novinářů ze střední a východní Evro- 
py do svého jediného evropského 
výrobního závodu, který se nalézá 
v Cumbernauldu ve Skotsku, asi 20 
km od Glasgowa. (Aniž bych chtěl 
Oki obviňovat z vypočítavosti, 
musím říct, že pozvání bylo cílené, 
protože právě na nových trzích střed- 
ní a východní Evropy je podíl přístro- 


nejen příjemná, ale i poučná a zajíma- 
vá, a to zejména ze dvou hledisek: 

z pohledu technického řešení samotné 
výroby (je vždy velmi působivé sledo- 
vat vznik poměrně složitého produktu 
od začátku až do konečné kompleta- 
ce), a potom také z hlediska manage- 
mentu, motivace zaměstnanců a cel- 
kového přístupu k nim. Nejprve by- 
chom ale měli alespoň něco vědět o 
tom, s kým přesně máme tu čest. 


Výrobní závod firmy Oki v Cumbernauldu, asi 20 km od Glas- 
gowa: první tiskárny zde byly vyrobeny v lednu 1987. 


jů Oki na celkovém množství proda- 
ných tiskáren nejmenší - pouhá 3 pro- 
centa.) Ve výhodně položeném zá- 
vodě v průmyslové oblasti Skotska 
vzniká denně až 2000 jehličkových 
tiskáren, převážně z tuzemských dílů. 
Pouze tiskové hlavy jsou dováženy 
přímo z Japonska. Kromě "jehliček" 
zde byla zavedena doplňující výroba 
řídících elektronických členů pro mo- 
tory a automatické převodovky vozi- 
del Honda. 

Návštěva skotské pobočky byla 


Erir 


Trochu historie 


Oki Electric Industry Company je ja- 
ponská společnost s hlavním sídlem 
v Tokiu. Byla založena v roce 1881 

a již od svého vzniku se zaměřuje pře- 
devším na telekomunikace. V témže 
roce totiž její zakladatel Kibataro Oki 
vyrobil první japonský telefon. (Pan 
Oki si dost pospíšil, vezmeme-li 

v úvahu, že Alexander Graham Bell 
vynalezl telefon teprve pět let před- 
tím, v roce 1876.) Významným pro 


firmu se stal rok 1906, kdy Oki vy- 
hrála zlatou medaili za telefony 

a ústředny na výstavě Expo v St. 
Louis. Společnost se angažovala 

1 v radiotelegrafii a v rozhlasovém vy- 
sílání (v roce 1920 realizovala první 
rádiové vysílání v USA). A tak to šlo 
dál - výroba rozhlasového přijímače, 
výroba telegrafu, který rovnou tiskne 
zprávy, produkce mobilních rádií pro 
taxi atd. atd. Do Evropy se ale Oki od- 
vážila až v 70. letech, kdy v Diissel- 
dorfu založila své první evropské za- 
stupitelství. Krátce nato už začíná 
útočit: svou první laserovou tiskárnu 
představuje v roce 1975 a osm let 
poté otevírá svou první továrnu na tis- 
kárny v Japonsku. 

Závod v Cumbernauldu zahájil pro- 
voz v lednu 1988 po založení Oki UK 
Ltd. Výroba začínala se 40 zaměst- 
nanci, dnes zde pracuje více než 500 
lidí, kteří vyprodukují přes 400 000 
jehličkových tiskáren ročně. 


V provozu 

Skotsko nás uvítalo - jak jinak - 
deštěm a ostrým větrem. Nebylo ne- 
příjemné vstoupit do areálu moder- 
ních budov Oki na okraji Cumber- 
nauldu. Přijímací prostory, počítačo- 
vá pracoviště, a pak už rychle přímo 
do výrobních hal. 

V Cumbernauldu se vyrábějí devíti 
i 24jehličkové tiskárny. Od běžných 
maticových tiskáren se liší především 
inteligentní tiskovou hlavou. Patento- 
vaný senzor umístěný v hlavě si sám 
určí vhodnou vzdálenost mezi tisko- 
vou hlavou a papírem. Tisk se tak 
vlastně optimalizuje, protože každá 
jehlička podává optimální výkon. Vý- 
a také snadnější obsluha. 

Výroba je pásová, a co mě nejvíce 
překvapilo, bylo velmi rychlé tempo. 
Ale není divu, když se tu denně má 
vyrobit téměř 2000 tiskáren. Celý pro- 
ces je organizován tak, aby bylo dosa- 
ženo maximální rychlosti a efektivity 
práce. Vše je podřízeno kvalitě. Sna- 
hou je, aby ze závodu neodešla jediná 
špatná tiskárna. 

Proces začíná dvěma paralelními 
linkami na kompletaci základních 
desek tiskáren. Roboty umísťují a lepí 
elektronické součástky (odpory, 
diody, transistory a integrované obvo- 
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Jedno z mnoha pracovních 
míst na kontrolu kvality: op- 
tická kontrola správného spá- 
jení a usazení integrovaných 
obvodů. 


dy) na příslušná místa a celá základní 
deska pak prochází přes tekoucí vlnu 
roztaveného cínu. Ihned po tomto 
úkonu následuje očištění přebyteč- 
ného cínu a manuální pracoviště, kde 
se pomocí mikroskopu kontrolují spá- 
jené spoje a správné usazení vícepino- 
vých integrovaných obvodů. Další 
kompletování základních desek probí- 
há už převážně manuálně včetně dal- 
šího pájení - opět je hlavním důvo- 
dem udržení kvality. Hotové desky se 
testují elektricky i vizuálně. 


Na dalších pěti pásech je pak z jed- 
notlivých dílů kompletována celá tis- 
kárna - základní deska se zabuduje do 
plastového krytu, přidá se tiskový 
válec, motorky pro posun papíru 
a pro pohyb tiskové hlavy, ovládací 
pole, vše se uzavře do plastového 
krytu - a tiskárna je na světě. 

To ale zdaleka není všechno. Ody- 
sea ještě nekončí. Přichází rozsáhlý 
prostor, kde se právě "narozené“ tis- 
kárny testují. Součástí je i čtyřiadva- 
cetihodinový pracovní pobyt tiskáren 
v extrémních teplotních poměrech 
(70 stupňů Celsia). Ty, které to vše 
přežijí bez úhony (a je jich asi 96 pro- 
cent), jsou po testování vzorně vy- 
čištěny, dostanou sériové číslo a jsou 
zabaleny. 


A co na to zaměstnanci 
Návrh výroby a uspořádání výrobních 
linek trval inženýrům z Oki pět měsí- 
ců. Pracuje se zde rychle a zároveň 

s plným nasazením, protože každý vý- 
padek či nepozornost obsluhy by 


Takhle usilovně se pracuje na 
kompletaci základních desek 
pro jehličkové tiskárny. 


měla za následek vadný výrobek. 

A právě tomu se všichni snaží zabrá- 

nit. Kvalita výrobků je tu skutečně na 
prvním místě a tomu je podřízen způ- 
sob práce zaměstnanců i způsob jed- 

nání s nimi a jejich motivace. 
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O Ksystem spol. s r.o. nabízí nejširší podporu pro vývojáře a uživatele počítačových sítí: 
Konzultace - návrh databázových sítí a klient/server systémů, integrace produktů GUPTA s databázovými 
servery Oracle, Informix, Sybase, Ingres, DB2, AS/400. 
CASE systémy ERwin a PBwin firmy Logic Works pro analýzu a projektování klient/server systémů. 
Distribuce vývojových systémů klient/server GUPTA SOL Windows, Team Windows, Ouest, SOLBase, 
SOLNetwork a NOVELL AppWare, NetWare Client SDK, Btrieve Developer's Kit, NLM SDK. 
Autorizované školení - NOVELL NetWare 3.12 a 4.0, komunikace s UNIX a SNA, systémy GUPTA. 
Testování Certified NetWare Engineer v rámci autorizovaného testovacího centra firmy Drake Technologies. 
Technický servis - autorizovaný hot-line pro vývojáře, dodávky nových verzí programového vybavení. 
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U výrobních linek pracují převáž- 
ně ženy (vlastně spíše mladé dívky). 
Zlé skotské jazyky tvrdí, že jsou prý 
pečlivější než muži a méně stávkují. 
Na těchto pracovištích se velmi dobře 
uplatní i invalidní občané. 


Přesto, že jde o namáhavou a nijak 
zvlášť zajímavou práci, při otevření 
závodu zde společnost registrovala 
4000 žádostí o pracovní místo (ve 
Skotsku je poměrně vysoké procento 
nezaměstnaných). V tomto ohledu si 
o tržním hospodářství ještě můžeme 
nechat zdát. 

Aby se udržela 1 při tak monotónní 
činnosti pozornost po celou pracovní 
dobu, má Oki vypracovaný rozsáhlý 
systém motivace zaměstnanců. Jsou 
zařazování do tříd podle vyškolení 
a dosahovaných výsledků (měřeno 
počtem objevených zmetků). Každý 
přesně ví, proč tu kterou činnost pro- 
vádí a k čemu je důležitá. Na informo- 
vanosti svých zaměstnanců si Oki za- 
kládá. Jsou pořádana každodenní 
ranní setkání na jednotlivých společ- 

„ných pracovištích pod japonským náz- 
vem Chokai. V čele montážní haly 
visí elektronická tabule, na které se 
každý den objeví denní plán, 

a v průběhu pracovní doby na ní na- 
skakuje počet vyrobených tiskáren, 
který je porovnáván s harmonogra- 
mem. Je zajímavé, že pracovní výko- 
ny se během dne pohybují po sinusov- 
ce. Ráno jsou zaměstnanci ještě roze- 
spalí, pak se tempo zvedá a před 
obědem nastává opět trochu útlum - 
někteří pravděpodobně už umdlévají 
hlady. Při takovém tempu se není ani 
co divit. 

Je zde uplatňován systém řízení 


kvality známý jako Kanban. Je za- 
ložen na tom, že každý operátor 

ve výrobním řetězci je zákazníkem 
předcházejícího a jako zákazník posu- 
zuje kvalitu výrobku a služeb, které 
dostal od svého dodavatele 


Kontrola 
funkčnosti 
vyrobených 
tiskáren. 


Psané zprávy o kvalitě se zaznamená- 
vají na každém místě pracovního 
řetězce a zveřejňují se neuspokojující 
místa. 

Pracovní prostředí je na tak velký 
provoz poměrně příjemné. Všude pa- 
nuje důsledná čistota, žádný velký 
hluk a hned z výrobní haly se vchází 
do přepychově vybavené zaměstna- 
necké jídelny. V závodě jsou na po- 
dobné exkurze, jako byla ta naše, zvy- 
klí. Provoz slouží jako vzorová ukáz- 


Takhle maleb- 
ně vypadá 
Glengoyne 
Distillery zalo- 
žená v roce 
1833. 


ka systému řízení kvality, vedle novi- 


Zaměstnanci jsou na tyto návštěvy 
zvyklí a zvědavé pohledy je zřejmě 
nijak neruší. 

V říjnu 1992 obdržel výrobní 
závod v Cumbernauldu ocenění od 
AT%ZT jako nejlepší elektronická to- 
várna v Británii. 


Nejen technikou 
živ je člověk 
To si asi řekli i představitelé firmy 
Oki UK Ltd. , protože na druhý den 
dopoledne nám připravili lahůdku - 
návštěvu Glengoyne Distillery asi 30 
km od Glasgowa.Tato malá továrnič- 
ka na výrobu skvělé skotské whisky 
Je ještě téměř o půl století starší než 
firma Oki (zde záleží totiž na tradici 
ještě víc než v elektrotechnickém prů- 
myslu). Destilát se vyrábí z ječmene 
a průzračné skotské horské vody pa- 
dající na pozemek továrničky v dlou- 
hém vodopádu (na 1 litr whisky se 
spotřebuje asi 100 litrů vody). Nejmé- 
ně deset let potom odpočívá a zraje 
v sudech z evropského nebo americ- 
kého dubu, z kterého také získává tu 
správnou barvu. 

Glengoyne Distillery je zasazena 
v krásné přírodě a dýchla na nás at- 
mosferou starobylého skotského ven- 
kova. Byl to zajímavý protiklad v po- 
rovnání s předcházející exkurzí. 


Závěrem 

Představitelé Oki UK (všiměte si, jak 
podobně zní zkratky UK a O. K., 
čehož lidé z Oki s úsměvem hojně vy- 
užívají) nám na rozdíl od spousty ji- 
ných společností nezdůrazňovali, že 
jejich firma a jejich tiskárny jsou nej- 


lepší. Vědí, že jejich produkty jsou 
kvalitní, a pohled do zákulisí nás 
o tom měl přesvědčit. Přestože trh tis- 
káren je u nás v podstatě rozdělen, 
má Oki vzhledem ke kvalitě svých 
výrobků šanci se na něm výrazněji 
prosadit (podobně jako se prosazuje 
na trzích západní Evropy). 

Josef Mika, Cumbernauld 
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VÍC NEŽ PARTNER 


NAČ SE CHYTAT ZA HLAVU 
- MÁTE PŘECE NÁS - 
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Firma IBM má určitě novinářům (a nejen jim) co ukázat. Z evropských zemí mimo jiné také ve Španělsku, 
jedné z nejrychleji se rozvíjejících zemí v Evropě. 


Velká modra 
na jihu Evropy 


ost často se v poslední době ho- 
D voří o prostředí nebo architektu- 
ře Client/Server. Podrobné vysvětlení 
momentálního významu tohoto poj- 
mu naleznete v tomto čísle na straně 
103. Podobně jako zde je tam v textu 
použito velké C, velké S a mezi obě- 
ma pojmy najdete lomítko. Vím sice, 
že na tvar i počeštění tohoto pojmu 
mohou být různé názory, mám však 
pro toto označení své důvody. Anglic- 
ká terminologie mimo jiné nejlépe za- 
padá do kontextu, pokud používáme 
srovnání s koncepcí File-server, 


Client/Server 
pro východní Evropu 


Ve dnech 15. až 18. listopadu letoš- 
ního roku navštívila skupina počítačo- 
vých a ekonomických novinářů z vý- 
chodní Evropy dvě největší španělská 
města, Madrid a Barcelonu. (Zastou- 
peny byly Bulharsko, Česká republi- 
ka, Chorvatsko, Maďarsko, Polsko, 
Rumunsko, Rusko a Slovensko). 
Hlavním cílem návštěvy byla budova 
španělského zastoupení firmy IBM 

v Madridu, kde je kromě kanceláří ve- 
dení španělské pobočky IBM a de- 
monstračních sálů hlavní evropské 
středisko firmy IBM pro problemati- 
ku Client/Server (European Client 
Server Center). 

Budova španělské IBM připomíná 
zvenčí tak trochu pevnost a trochu 
středověký koráb. Každopádně však 
působí studeným a neosobním do- 
jmem. O to více uvnitř překvapí vzdu- 
šná a příjemná atmosféra přirovnatel- 
ná k foyeru pražského hotelu Atrium. 
Interiéru budovy vévodí tři nádvoří 
zalitá sluncem, pronikajícím dovnitř 
prosklenou střechou. Na nádvořích 
najdete kromě zajímavých dřevin 
a popínavých rostlin i zurčící vodu. 


10 Eb 


Vzhledem k počasí ve Španělsku 
uprostřed listopadu, které bylo pro 
Středoevropana nanejvýš příjemné, 
jsme nemohli dokonale ocenit výho- 
dy klimatizace. Ve žhavém létě se 
však španělským zaměstnancům IBM 
snad ani nemůže chtít večer domů. 
(Není divu, že má IBM v poslední 
době úspěchy na poli ergonomie.) 
Architektura Client/Server a všech- 
no, co s tím souvisí, patří k nejrychle- 
ji se rozvíjejícím oblastem na poli in- 
formačních technologií. Odborníci 
předpokládají, že celoroční obrat v té- 
to oblasti vzroste od roku 1992 do 
roku 1995 na dvojnásobek, tj. na 250 
miliard USD (včetně softwaru, hard- 
waru, servisu i poradenství na tomto 
poli), a očekává se, že tento obor 
bude reprezentovat okolo 40 % celko- 


vého světového průmyslového obra- 
tu. Tato čísla jsou dostatečně výmluv- 
ná pro to, abychom se i my o tuto pro- 
blematiku zajímali. 

Základem filozofie Client/Server 
je myšlenka přenést co největší zod- 
povědnost za operace s daty na řídící 
počítač (server). Pracovníci obsluhují- 
cí síťové stanice (client) nepožadují 
jako v uspořádání File-server na řídí- 
cím počítači data, s nimiž pak pracu- 
Jí, ale zadají mu konkrétní operaci 
s danými daty a požadují od serveru 
vlastně jen výsledky této operace. 
Snadno se to řekne, ale realizace není 
zase až tak jednoduchá. Především je 
potřeba používat pro operace s daty 
tzv. relační databázi (Oracle, Infor- 
mix, Sybase apod.). Relační databází 
(zjednodušeně) nazýváme takovou da- 


V okolí hlavní budovy španělské pobočky IBM je poměrně 
hustá zástavba. Aby se fotografovi vešla budova do objekti- 
vu, bylo potřeba jí trochu pozměnit proporce. Ve skutečnosti 
však stojí rovně, obrysové hrany jsou svislé a na stavbě je 


spousta pravých úhlů. 
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A takhle vypa- 
dá budova IBM 
v Madridu 
zevnitř. Nanej- 
výš příjemné 
prostředí. 


tabázi, v níž se každá informace vy- 
skytuje pouze jednou. Podrobnější vy- 
světlování problematiky by přesaho- 
valo rámec tohoto článku, a navíc je 
můžete najít na jiném místě v tomto 
čísle. Podívejme se tedy, jak se 

k tomu staví IBM. 

V souvislosti s uvedenou proble- 
matikou všichni představitelé firmy 
neustále zdůrazňují, že otevřené systé- 
my typu Client/Server nemohou být 
záležitostí jediné firmy, i když jde 
o tak velkou firmu, jako je IBM. 
Doba už je prostě taková a bez úzké 
spolupráce nejsilnějších protagonistů 
informačních technologií se zřejmě 
podobné projekty ani v budoucnu ne- 
obejdou. 

Divize Client/Server Computing 
firmy IBM byla založena v listopadu 
1992. Hlavní sídlo této divize je 
v Purchase, stát New York, USA, 

a má přes 900 zaměstnanců. V březnu 
1993 byla založena Client/Server Sys- 
tems Strategy Group s působností ve 
všech zemích EHS. Od května začala 
IBM budovat laboratoře pro vývoj 

a testování produktů souvisejících 

s programem Client/Server. První dvě 
byly otevřeny v Severní Karolíně (Re- 
search Triangle Park) a v Austinu ve 
státě Texas. 


V Evropě je 13 středisek pro ote- 
vřené systémy (Open Systems Center, 
OSC) a jejich činnost je řízena právě 
z Madridu. 


K olympijským hrám 

V Barceloně mířily naše kroky nejpr- 
ve na malou prohlídku města. Při této 
prohlídce jsme pochopitelně nemohli 
minout olympijský areál, kde se ještě 
dnes prodávají suvenýry, na nichž je 
kromě emblému letních olympijských 
her 1992 i logo IBM, hlavního doda- 
vatele informačních technologií pro 
tuto olympiádu. Informační systém 
používaný na olympiádě v Barceloně 
byl už před tím s úspěchem použit na 
zimních olympijských hrách v Al- 
bertvillu. Ani tam však nebyla účast 
IBM novinkou. Poprvé se v souvislos- 
ti s olympijskými hrami mluvilo 

o "Velké modré" jako o technologic- 
kém garantovi v roce 1960. 


A Lillehammer? 


IBM je oficiálním garantem pro za- 
jištění zpracování dat také při přípra- 
vě i během pořádání XVII. zimních 
olympijských her v norském Lilleha- 
mmeru, vzdáleném 185 km severně 
od hlavního města Oslo. Většina 
budov olympijského areálu byla po- 


stavena speciálně pro olympijské hry. 
Obrovské nasazení všech Norů (Nor- 
sko má asi 4 miliony obyvatel) doku- 
mentují např. i školní prázdniny, 
které jsou nutné pro to, aby mohly 
být uvolněny školní autobusy pro do- 
pravu návštěvníků olympijských her. 
Hlavními aplikacemi informačních 
technologií IBM jsou zde administra- 
ce (akreditace novinářů, distribuce 
vstupenek, doprava a ubytování), 
zpracování a přenos informací (pro 
samotné sportovce a organizační tý- 
my, stejně jako pro média, hosty 1 ná- 
vštěvníky), zpracování výsledků 
a systém pro komentátory. V nepo- 
slední řadě se počítače IBM podílely 
na zpracování projektů jednotlivých 
staveb olympijského areálu. Tento 
systém byl nazván "DAK 94" (Data 
Assistert Konstruksjon 94) a běží na 
26 počítačích IBM RISC Sys- 
term/6000 s cadovskými terminály. 
Srdcem celého systému je mainfra- 
me IBM ES/9000 s operačními systé- 
my MVS a VM. Druhý ES/9000 je 
použit pro backup a spolu s třetím je 


kolegu kdykoliv zaskočit. Více než 
800 komentátorských stanovišť s va- 
riabilním uspořádáním bude napojeno 
na tento hlavní počítač pomocí tele- 
fonních linek. Pracovních stanic typu 
PS/2 je celkem 2500 a všechny budou 
pracovat nepřetržitě po celou dobu tr- 


Maltézské nám.7, 118.00 Praha 1, tel: 02-5385 56, fax: 02-249 10254 


" / UTILITIES 


FOR NETWORKS 
PRO VAŠI SÍŤ 
Netware Management 
Netware Early Warning System 
Lan Directory 
© erware Console Commander © 
Software Update 4 Distribution System 


Node Tracker MM 
— 


- 7 
k dostání u 


AUTORIZOVANÝ DISTRIBUTOR FIRMY 
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vání her. Navíc budou jejich data po 
24 hodin denně neustále aktualizová- 
na hlavním mainframem. Interní sys- 
tém LOOC (Lillehammer Olympic 
Organising Committee) bude běžet na 
počítači AS/400 s asi sedmi stovkami 
uživatelů. Všechny čtyři hlavní plat- 
formy IBM (ES/9000, AS/400, PS/2 
a RISC System/6000) jsou v lilleham- 
merské olympijské vesnici propojeny 
v jediné síti. 

O peníze jde 

až v první řadě 


Vraťme se však ze severu Evropy 
zpátky na její jihozápad. Asi patnáct 
kilometrů severně od Barcelony je 
Sabadell, město asi s 350 000 obyva- 
tel. O historii města příliš informací 
nemám, ale zato jsem měl možnost vi- 
dět hlavní budovu po celém Španěl- 
sku dobře známé banky Banco Saba- 
dell, založené roku 1881. V této 
bance je od roku 1990 vyvíjen v rám- 
ci projektu nazvaného NOBIS ban- 
kovní systém BOSS (Bank Open Stan- 
dard System). Vývoj probíhá ve 
spolupráci IBM a španělské firmy Ste- 
ria. Přítomnost firmy Steria v bance 
Sabadell je plánována na 360 měsíců, 
z čehož je dobře patrné, jak velký 
úkol si všechny zúčastněné firmy na 
počátku roku 1990 na sebe vzaly. 
Jako operační systém je použit 
UNIX (Solaris pro PC a AIX pro 
IBM RS/6000), volba relační databá- 
ze padla na Oracle, programovými 


Před hlavním 
vchodem do 
banky Sabadell 
v Barceloně. 


standardy jsou zde kromě rodiny jazy- 
ků SOL také C/ANSI a XPG3. Lokál- 
ní sítě Ethernet využívají protokoly 
10baseT, TCP/IP a NFS, dálková síť 
pak lokální i veřejné X25 a OSI. 


Zpátky na zem 

Po návratu do Prahy už nezbývá než 
předat vám dojmy a postřehy, které 
jsem během IBM Press Tour Mad- 
rid/Barcelona "93 nabral. Napsat, že 


o IBM ještě vy 1 já uslyšíme, by bylo 
nošením dříví do lesa. Ale až budete 
v únoru sledovat olympijské hry 
z Lillehammeru (někteří se tam 
možná i podíváte osobně), uvědomte 
Si, co práce stojí za jejich technickým 
zabezpečením. Třeba se vám stejně 
jako mně v hlavě vybaví tři mo- 
drobíle pruhovaná písmena (nebo 
snad růžový panter?). 

Martin Felix 


oft Books - Soft Books - Soft Books - Soft Books - Soft 


DANĚ 94 


Firma SOFT BOOKS ve spolu- 
práci se sdružením daňových 
a ekonomických poradců ARI- 
ADNA nabízí disketu pro PC 
s jedinečným souhrnem mate- 
rnálů © daňové soustavě: 
všechny zákony včetně soc. 
a nem. pojištění v platném 
znění, slovník pojmů, 
správců daní, tabulka zao- 
krouhlování, všechny pokyny 
MFČR, seznam smluv o zame- 


účty. 


zení dvojího zdanění a další. 
Zákon o cest. náhradách s vý- 
kladem. Prohlížecí program 
s vyhledáváním; texty ve for- 
mátu pro T602. Možnost vklá- 
dání | poznámek. © Snadné 
ovládání. Disketa doplněna 
o programy pro výpočet odpi- 
sů majetku a daně z příjmů f.o. 
Při © změnách © aktualizace 
po 178,- Kč (189 vč. DPH) Kč 4x 
až 6x ročně. 


1258,- Kč 


1323,10 vč. DPH; demo 50 Kč. 


12 Eli 


Jednoduché účetnictví 


K přednostem programu patří: 
- univerzálnost - pro plátce 


I neplátce DPH 
program vyhovuje 


současným daňovým 
a účetním předpisům 
rychlost, nenáročnost 


na hardware 
přehledné výstupy 


- setřídění položek v knihách 


Co program obsahuje: 
- Peněžní deník 
Knihu pohledávek 
Knihu závazků 
Knihu evidence jízd 
Knihu zásob a služeb 
Knihu investičního majetku 
Knihu drobného majetku 
Knihu firem 
Terminovník úkolů 


podle data, čísla dokladu 
- možnost rušit a opravovat 


položky 


1427,- Kč 


1499 vč.DPH; demo s příručkou 50 Kč 
cena multilicence 1070 Kč za licenci 


Soft Books, PO Box 42, 162 00 Praha 616, tel. (02) 36 74 60. Pište, volejte ! 
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| Sada 5 publikací o FoxPro 2.0 
4 (Rychlé odkazy, Průvodce uživatele, Průvodce programátora, 
4 Učíme se FoxGraph, Tvorba aplikací) 
cena včetně DPH 


elkem 2518 stran +3di AL 


| Sada 2 publikací o MS Windows 3.0 
: (Windows pro pokročilé, Programování v MS Windows 3.0) 


cena včetně DPH 
336,- Kč 


: | celkem 656 stran + 5 disket s příklady 


Podrobná publikace obsahuje kromě základních informací o instalaci, | 
ovládání, práci s Nápovědou, Správcem souborů, Správcem programů | 
a Správcem lisku ilyto kapitoly : 

Psaní dokumentů 

Kreslení obrázků 

Přilepování, vkládání a propojování objektů 
Co je to PIF i 
Windows ná: pracovní P 

Důležšé K mbinace kláve 


cena včetně DPH 


399,- Kč 


600 stran B5 
obj. číslo P009. 


: | Sada 3 publikací o WordPerfect 5.1 
(Základy, Klávesnice a makra, 
4 Automatické generování dokumentů) 


celkem 550 stran + 1 disketa s příklady 


cena včetně DPH 
273,- Kč 


| MS DOS 6.0 - příručka uživatele 
E cena včetně DPH 


Stručný pnivodce českým prostředím Windows 3.1 obsahuje názorný 
popis všech důležitých činností od instalace až po práci v sti. 

Kniha je psána stylem "Jak na to“, popisuje i ovládání z klávesnice 

a je provázena množstvím obrázků. cena včetně DPH 


R tel.: 33 
(02) 37 87 83 
Ý fax : (02) 37.07 51 


kk PLUS 8.8.0;  Jirečkova 15, 17000 PRAHA7 


VESA LOCAL BUS - TOTÁLNÍ ŘEŠENÍ! 


mainboard IBM Leopard 486 SLC 2 
Vesa Local BUS 

procesor: IBM SLC 2/66 
externí/interní takt: 33/66 MHz 
interní/externí cache: 16/64 KB 
koprocesor: externí 387 SX 

cena: od 10 590,- Kč 


Kontrolery Ves 

ENET - 2V VL - BUS ETHERNET 

podporuje na jedné desce: BNC, AUI, 10 Base - T 
cena: od 7 020,- Kč 

0 - ACCESS na jedné desce: VL - BUS SCSI - 2/IDE/1O 
cena: od 3 370,- Kč 

IDE - 2V na jedné desce: VL - BUS IDE/1O 


cena: od 880,- Kč 


"a WESTERN DIGITAL - Paradise VESA - Local BUS s Rocket chip WD 90033 


Uvedené ceny jsou velkoobchodní a bez DPH. 


Prodejní a Konzultační servis s.r.o. Koželužská 8, Praha 8 
tel. 02/68 328 53-4, tel./fax. 02/68 375 97 
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Tažení proti neplatičům 
Pokračujeme ve zveřejňování jmen firem a reklamních agentur, které neplatí. 


otiskujeme každý měsíc. 
Pokud firma splní své záva- 
zky, příště ji už v seznamu 
hříšníků nenajdete. Naopak: 
pokud se tak nestane, bude 
její jméno vláčeno tiskem 


(konkrétně na stránkách 
Chipu) tak dlouho, než 
zjedná nápravu. 

Dnes jsme vzali v úvahu 
pohledávky od počátku 
existence české (a sloven- 


ské) mutace Chipu až po in- 
zerci uveřejněnou v čísle 
9/93. V příštím čísle to 
bude až do 10/93. 

Petr Můller, 


vydavatel Chipu 


ro jistotu opakujeme 
Pa aktualizovaný 
seznam neseriózních firem, 
které dluží Vydavatelství 
Chip peníze za inzerci 
nebo za odebrané časopisy, 


Firmy z řad inzerentů (platby, které nedošly do 6.12.1993 včetně) 


Firma 


Sídlo firmy 


Jméno odpovědné 
osoby 


Čísla Chipu, ve kterých byly 
uveřejněny nezaplacené inzeráty 


Poznámka 


Aladin 


i 


8/93 


C.1.H. 


|Kelsterbach 


p. Hladký 


5/91, 6/91 


D. und G. 
Datentechnik 


SRN 


Euromatik 


Praha 3 


11/91 


11/91 


Exceltronix-Best 


Kanada 


2/92, 3/92, 9/92 


Gama 


Bratislava 


3/92, 4/92, 5/92, 6/92, 7/92, 8/92 


Intronet 


Bratislava 


5/92 


KCT Ware 


Vsetín 


5/93 


KYE Systems 


Tchaj-wan 


10/92, 11/92, 12/92 


Lucas 


Hongkong 


Mr. Lucas LAI 


12/91, 2/92 


Media Dept 


Tchaj-wan 


4/93 


Dextra Techn. 


Micro 
M.S.Computing 


Ostrava 
Karviná 


p. Noheji 


5/91, 8/91 


|p. Martin Šimek 
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Brno 


12/92 
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Praha 1 


10/92 


Panter 


Přerov 


: 


8/93, 9/93 
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Plzeň 


|p. Soušek 


10/91 


RST-COM 


Plzeň 


10/92, 11/92 


Sargas 


Praha 6 


8/92 


Slonka 


Havířov 


4/92 


Sunnytech 


SRN 


Teleki Holding 
Interrnational 


Hr. Andreas Hoseit 


10/91 


Považská Bystrica 


p. Teleki 


2/93 


Tesla 


Pardubice 


12/91 
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WPS NSR 


Bratislava 


Firma 


Sídlo firmy 


8/93 


7/93 


Jméno odpovědné 
osoby 


© (Měsíce, ve kterých měly být 


Firmy z řad distributorů a prodejců Chipu (do 6.12.1993 včetně) 


Poznámka 


Actual 


Bratislava 


jednotlivé faktury splaceny * 
11/92 


Agentura Miss 


Ostrava 


3/93 


Alfa 


Bratislava 


(5/91, 10/91 


Bo-Di 


Banská Bystrica 


4/92, 5/92, 8/93 


Bohemia prini 


Praha 4 


1/92, 3/93 


Caster 


Praha 


1/92, 2/92 


Dipex 


Plzeň 


1 Kadlčák 


5/92 


Drumex 


Praha 9 


1/92, 10/92, 11/92 


Impeco 


Olomouc 


7/93, 8/93 


Interpres 


Bratislava 


2/93 


Kolman 


Praha 3 


8/93 


MaN 


Praha 1 


7/93 


Mediaprint Kapa 


Praha 3 


3/93 (2x) 


Micros 


Brno 


1/92, 6/92 
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PowerPC 


Budoucnost 
nebo pouze 
jedna z cest? 


Ještě před pár lety se hlaso- 
vá komunikace s počítačem, 
rozpoznávání psaného pís- 
ma a bezdrátová výměna 
dat považovaly za doménu 
sci-fi. V současné době se 
o nich hovoří naprosto běž- 
ně a dokonce se pozvolna 
některé z těchto technolo- 
gií stávají standardní sou- 
částí vybavení operačních 
systémů. Jenom v applov- 
ském světě se během roku 
1993 objevila nová řada 
počítačů AV, schopných 
mluvit i poslouchat, první 
výrobky z nově koncipova- 
né skupiny osobní interak- 
tivní elektroniky a mnoho 
dalších zajímavostí. 

V poslední době se stále 
častěji diskutuje o zcela no- 
vé počítačové platformě: 
PowerPC. Nový procesor 
RISC, vyvíjený společně 
firmami Apple, IBM a Mo- 
torola má přinést zcela 
novou úroveň výkonu 
a funkčnosti při zachování 
příznivých cen. První mo- 
dely čipu jsou hotovy a ri- 
valové IBM i Apple již pra- 
cují na konečné podobě no- 
vých zařízení s PowerPC. 

Apple chce představit 
svůj Macintosh v průběhu 
jara (pravděpodobně v břez- 
nu). V současné době po- 
kračuje testování a zkouše- 


ní aplikací. Uživatelé se 
mají na co těšit. Mac s 
PowerPC nabídne uživateli 
dva až čtyřikrát větší vý- 
konnost a rychlost ve srov- 
nání se systémy na proceso- 
rech Motorola 68040 nebo 
Intel 80486 a lepší poměr 
cena/výkon. To dovolí roz- 
šíření práce s grafikou, ob- 
razem i zvukem, nové ko- 
munikační služby a další 
zdokonalení technologií ja- 
ko např. rozpoznávání řeči. 
Nový Mac se nebude ni- 
jak výrazně odlišovat. Ope- 
rační systém bude stejný 
(Systém 7), jaký známe na 
dnešních počítačích Macin- 
tosh, grafické uživatelské 
rozhraní také a práce na no- 
vých aplikacích a progra- 
mech nebude vyžadovat 
žádné zvláštní školení. Jedi- 
nou novinkou bude mož- 
nost užívat zatím nepozna- 
ných výhod i výkonu archi- 
tektury RISC. Ani pro do- 
savadní uživatele Mac ne- 
bude PowerPC představo- 
vat žádný přelom. Budou 
mít i dále možnost praco- 
vat s oblíbenými progra- 
my i s hardwarem. Jen bu- 
de všechno o něco rychlejší. 
Apple bude samozřejmě 
letos i nadále vyrábět počí- 
tače Macintosh s procesory 
Motorola 680x0 a uživatel 
bude mít možnost vybrat si 
z řady nejrůznějších mode- 
lů. Pokud PowerPC splní 
vše, co se od něj očekává, 
předpoklá se i příklon uži- 
vatelů k novému procesoru. 


Apple plánuje upgrade 
pro prakticky všechny dosa- 
vadní typy počítačů Macin- 
tosh včetně nejsilnějšího 
modelu - serveru AWS 95. 
Definitivní podmínky bu- 
dou známy až v době uve- 
dení prvního Mac s Po- 
werPC na trh. 

Další novinkou, na kte- 
rou zatím nebyli uživatelé 
počítačů Macintosh zvyklí, 
je možnost víceprocesoro- 
vého zpracování dat, přede- 
vším u některých silnějších 
modelů nové řady. 

Téměř všechny součas- 
né aplikace budou kompati- 
bilní s PowerPC a přestože 
poběží na softwarovém 
emulátoru, budou rychlejší 
než na stávajících Mac. 

PowerPC přinese i mož- 
nost dalšího sblížení se svě- 
tem DOS i Windows. Soft- 
warová firma Insignia Solu- 
tions pracuje na nové verzi 
programu SoftPC, kterou 
nazývá SoftWindows. Po- 
werPC je pro tento emulá- 
tor daleko lepší výchozí 
bod, než dosavadní proce- 
sory Motorola 680x0. Pro- 
gramy by jeho prostřednic- 
tvím měly běžet rychlostí 
srovnatelnou se systémy na 
základě Intel 486. Tato sku- 
tečnost otevírá pro nové 
Mac další rozšíření mož- 
ností jejich použití. Dokon- 
ce 1 zapřisáhlí stoupenci 
standardu PC budou moci 
používat své oblíbené pro- 
gramy bez jakéhokoliv zpo- 
malení na jiném systému. 


Dosavadní uživatelé po- 
čítačů Macintosh nebudou 
poškozeni. Na starší i nové 
platformě budou moci kro- 
mě operačního systému po- 
užívat i další špičkové tech- 
nologie světa Macintosh: 
OuickTime, AppleScript, 
OuickDraw a další. Pro 
hardware bude samozřej- 
mostí spolupráce s praktic- 
ky všemi periferními zaří- 
zeními (tiskárny, jednot- 
ky CD-ROM, přídavné 
disky, skenery i přídavné 
karty NuBus). Jak systémy 
s PowerPC, tak s procesory 
Motorola budou schopny 
práce ve stejné síti včetně 
výměny a sdílení souborů. 

Uvidíme, zda uvedení 
Macintosh PowerPC bude 
opravdu takovou událostí, 
za jakou je některými od- 
borníky pokládáno. V kaž- 
dém případě bude počítačo- 
vý svět dobře připraven. 
Programy pro PowerPC (ať 
už původní nebo nové ver- 
ze známých aplikací) vyví- 
jí celá řada renomovaných 
softwarových firem a spo- 
lečnost Taligent dokonce 
začala pracovat na zcela 
novém, objektově oriento- 
vaném operačním systému. 
Uživatelé se tedy nemusejí 
obávat nějakého znehodno- 
cení svých investic. 

Prokop Konopa 
Již nějaký čas se 
hovoří o novém 
čipu PowerPC. 
Jaké plány s ním má 
Apple Computer? 
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3/93, 8/93 


Tabák Liberec 


12/91 


Trias Ostrava 
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Spektrum 


O čem se mluví doma i v zahraničí 


Polygraf "93 
Nováček 
mezi veletrhy 


1. mezinárodní veletrh pa- 
pírenského a polygrafic- 
kého průmyslu je za námi. 
Jelikož dnes je část poly- 
grafické výroby - příprava 
tisku (pre-press) - prakticky 
vyhrazena počítačovému 
zpracování, byly na výsta- 
vě hojně zastoupeny firmy 
nabízející DTP a DTR sys- 
témy: výkonné počítače PC 
1 Macintosh, grafické peri- 
ferie a speciální software. 
Poznali jsme firmy zabý- 
vající se výrobou papíru, 
papírenských výrobků, po- 
lygrafických strojů a spot- 
řebního materiálu, ale také 
tiskárny, nakladatelství a 
agentury nabízející polygra- 
fické i reklamní služby. U 
skupiny vystavovatelů záři- 
ly velké barevné monitory, 
točily se rotační skenery 


vštěvníci možnost se sezná- 
mit s novinku: laserovkou 
od firmy Hewlett-Packard 
LaserJet 4MP (verze s Post- 
Scriptem). Ta se vzhledem 
ke svému příznivému po- 
měru výkonu k ceně jistě 
stane populární v jednoduš- 
ších DTP systémech. Firma 
nabízela také osvitové jed- 
notky Hyphen různých for- 
mátů a rozlišení: systémy 
osvitu "drum" nebo "cap- 
stan drive", použitý softwa- 
rový RIP pro PC, Mac 
nebo Sun s možností zobra- 
zení před osvitem. 

Macron systems nabízel 
výrobky firem Agfa, Barco 
a Crosfield. Novinkou bel- 
gické firmy Barco, která se 
zabývá výrobou předtisko- 
vých systémů nejvyšší kva- 
lity, je program Strike! ur- 
čený pro zpracování vekto- 
rové grafiky. Pracuje na 
stanicích Silicon Graphics 
a svým výkonem 1 nabíd- 
kou nástrojů a funkcí převy- 


Originální představení jedné z tiskáren. 


a majestátně postávaly skří- 
ně vystavených osvitových 
jednotek: ráj pro příznivce 
DTP a DTR. I když zastou- 
pení firem nebylo zdaleka 
tak masové, jak jsme zvy- 
klí třeba z Invexu, bylo na 
co se dívat. 

Například v expozici 
pražské firmy Data Line 
Technology Lid. měli ná- 


16 Erik 


šuje produkty jako Adobe 
Illustrator či CorelDraw. 

V akci jsme viděli program 
pro práci s bitovou grafi- 
kou Graphics Creator od té- 
že firmy a taktéž pro SGI, 
který disponuje špičkový- 
mi fotoretušovacími a mon- 
tážními funkcemi nad sou- 
bory, jejichž velikost přesa- 
huje 100 MB. 


I na stánku jihlavské fir- 
my 20-20 Vision byly k vi- 
dění výrobky společnosti 
Barco. Její speciální dvace- 
tipalcový kalibrovatelný 
monitor Barco Calibrator 
je určen pro barevně kritic- 
ké aplikace a je prakticky 
nezávislý (při kalibraci) na 
použitém videoadaptéru. 
Jak se na takovémto disple- 
ji pracuje, si mohli návštěv- 


vé RGB složky. Skener ko- 
munikuje přes SCSI a 

s použitím speciálního ske- 
novacího a separačního 
softwaru ColorOuartet ve 
verzích pro PC, Mac i Sun 
(téže firmy) dokáže 

v mnoha ohledech "šlapat 
na paty" svým "high-end" 
protějškům. Mezi vystavo- 
vateli se objevil také nový 
polygrafický časopis s náz- 


Předvádění nového produktu Fractal Painter 


2.0 na monitoru Barco. 


níci ověřit na předváděném 
grafickém programu Frac- 
tal Design Painter 2.0 ve 
verzi pro Windows. Jde 
o údajně nejlepší software 
pro volnou výtvarnou práci 
i fotodesign pro PC i Mac. 
Nabízí nekonečnou paletu 
textur a výtvarných nástro- 
jů označovaných jako "na- 
tural-media". Realistické 
kreslení podporuje použití 
tlakově senzitivního table- 
tu. Ani s myší nejste ztrace- 
ni - k dispozici je speciální 
ovladač pro hladší pohyby. 
Nejen PosAm předváděl 
řadu stolních rotačních ske- 
nerů dánské firmy Scan- 
View. Vyspělý model Scan- 
Mate 5000 snímá reflexní 
i průsvitné předlohy do for- 
mátu 250 x 314 mm v max. 
rozlišení 5000 dpi. Na je- 
den průchod se třemi foto- 
násobiči (PMT) snímají 
s hloubkou 12 bitů jednotli- 


vem Pixel, který se speciali- 
zuje na DTP, design a tisk. 
Takový byl první ročník 
Polygrafu z té "počítačové" 
stránky. Byla to specializo- 
vaná výstava, kde jste se 
nerozptylovali vším mož- 
ným - od držáků klávesnic 
přes kombinované faxové 
přístroje ke stovkám po- 
každé jiných notebooků. 
I když jsme postrádali řadu 
dalších firem z této oblasti 
a také obvyklé doprovodné 
odborné semináře, přízniv- 
ci DTP a pre-press systémů 
si přišli na své. Právě (sa- 
mozřejmě relativně) úzké 
spektrum aplikací dalo jim 
samotným vyniknout a pro 
nás, návštěvníky, tak při- 
pravilo nevšední zážitek. 
-lito 


V Praze se konal 
první ročník spe- 
cializované výsta- 


vy Polygraf "93. 
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Od smirkového papíru 
k optickým diskům 


3M hostila no- 
vináře 


Projíždět centrem Vídně se 
rozhodně nedoporučuje 

a tak, chcete-li se dostat 

z našeho severozápadního 
směru na její jihovýchodní 
konec, je určitě rychlejší 
volit objížďku po širokém 
sběrném okruhu. I tak nám 
zabralo skoro hodinu, než 
jsme v Perchtoldsdorfu 
přistáli před úhlednou jed- 
nopatrovou budovou ví- 
deňského zastoupení seve- 
roamerické firmy 3M, 
která byla dalším cílem 
naší exkurze. 

Společnost, v jejímž sou- 
časném názvu se ještě od- 
ráží původní jméno Minne- 
sota Mining and Manufac- 
turing Company, byla v St. 
Paul založena roku 1902, 
aby se věnovala výrobě 
smirkového papíru. Během 
následujících let pak názor- 
ně předvedla, co znamená 
důsledné rozvíjení získa- 
ného know-how; dnes se 
zabývá prakticky vším, co 
má co dělat s nanášením 
vrstev nejrůznějších mate- 
riálů a jejich vzájemným 
spojováním. 

Na první pohled si člo- 
věk ani neuvědomí, že to 
znamená neuvěřitelně Širo- 
ké spektrum produktů pro 
spoustu spolu naprosto ne- 
souvisejících oborů. Ale po- 
suďte sami - jenom namát- 
kou: předchůdce dnešní 
"isolepy"“ spatřil u 3M svět- 
lo světa už v roce 1929, 
brzy došlo na fotografické 


desky a filmy, keramiku, lé- 
kařskou techniku, polyme- 
rové umělé hmoty, v no- 
vější době pak na magnetic- 
ká paměťová média, 
membránovou techniku, 
biotechnologie, optoelek- 
troniku, tiskařskou techni- 
ku, technologie vysokova- 
kuových tenkých filmů, su- 
pravodiče, a dokonce i na 
výrobu v beztížném stavu. 
Už z tohoto zdaleka ne úpl- 
ného výčtu je zřejmé, že 
výrok předsedy 3M, pana 
A. F. Jacobsona, "Jsme spo- 
lečnost pro nové výrobky" 
není nadsázkou. 

Kolos, v jaký se 3M vy- 
vinula, dnes zaměstnává 
asi 87 000 lidí v 57 zemích 
světa a po přečtení předcho- 
zího odstavce už vás asi ne- 
udiví, že z celkového počtu 
se kolem 8000 pracovníků 
zabývá výzkumem a vývo- 
jem, ani to, že ve výrobním 
programu je plná třetina 
produktů mladších pěti let, 
o ročním obratu přes 4 mi- 
liardy USD ani nemluvě... 

Přítomnost 3M v Evropě 
se datuje teprve od šedesá- 
tých let, rakouské sídlo je- 
jího zastoupení v Perch- 
toldsdorfu s hlavní sprá- 
vou, technickými službami 
a velkoskladem stojí od ro- 
ku 1971. Jeho 250 zaměst- 
nanců docílilo v roce 1992 
obratu 878 milionů šilinků. 

Mezi 60 000 různými 
výrobky s emblémem 3M 
nás tentokrát zajímala pře- 
devším horká novinka z ob- 
lasti pre-press systémů, du- 
hou zdobený Desktop Color 
Proofsystem 3M Rainbow 
pro barevný digitální ná- 
tisk, jímž firma nyní vstu- 


Klub uživatelů Intergraphu 


Stejně jako jinde mají od 
16. 11. 1993 i uživatelé 

v České republice a Sloven- 
ské republice svůj klub. 

K ustavení došlo v Brně, 


kde bude jeho sídlo na Ma- 
sarykově univerzitě. Usta- 
vujícího zasedání se zúčast- 
nil i úřadující předseda 
mezinárodního klubu uživa- 


puje také do oblasti DTP. 
Ocení ji nepochybně kaž- 
dý, kdo už někdy prodělal 
kalvárii na cestě barevných 
obrázků z počítače až do je- 
jich výsledné podoby po 
výstupu z rotačky v tiskár- 
ně. A naprosto nezbytnou 
se tato metoda stane v blíz- 
ké budoucnosti, kdy se oče- 
kává nástup technologie 
"direct to play", při níž má 
vůbec odpadnout mezistu- 
peň v podobě nasvícených 
filmů a digitální nátisk pak 
bude jedinou možností kon- 
troly kvality obrazu před 
tím, než se rozjede rotačka. 

Rainbow je v podstatě 
výkonné počítačové praco- 
viště (zatím pouze s Macin- 
toshem) se speciálním soft- 
warovým vybavením, 
schopné přímo z počítačo- 
vých DTP souborů vytisk- 
nout zcela věrný polotóno- 
vý nátisk na připojené ter- 
mosublimační tiskárně. Jak 
je u 3M zvykem, software i 
nezbytné konstrukční spe- 
ciality výstupní tiskárny po- 
cházejí z vlastního vývoje, 
výrobcem tiskárny je 
ovšem Mitsubishi. 

Systém dokáže zhotovit 
čtyřbarevné nátisky s roz- 
lišením 300 dpi při 256 
stupních šedi, což odpo- 
vídá nejvyšší momentálně 
dosažitelné kvalitě. Akcep- 
tuje data nejběžnějších lá- 
macích a grafických progra- 
mů, jako jsou Aldus Pa- 
geMaker, OuarkX Press, 
Adobe Photoshop či Adobe 
Illustrator. 

-he 


3M ukázala novi- 
nářům, covní 
vězí. 


telů Frits Reneman z Ho- 
landska, který je i předse- 
dou Federace evropských 
klubů uživatelů. 

-ré 


Výstavy a ve- 
letrhy v únoru 


V Odense (Dánsko) se ko- 
ná výstava a konference 
technického zpracování dat 
a oblasti CAD/CAM/CIM. 
Název výstavy je výstižný: 
Teknik « Data. 

V italském Janově 
můžete navštívit výstavu 
automatizované výrobní 
techniky s názvem AF. 

Exkluzivní výlet může 
být do Thajska, kde v Bang- 
koku najdete výstavu 
Computer « Info Asia se 
zaměřením na počítače a in- 
formační technologie. 

Londýn (Velká Británie) 
nabízí velkou Mezinárod- 
ní výstavu počítačů. 

U všech uvedených výstav 
není ještě specifikován ter- 
mín jejich konání. 

Dortmund v SRN bude 
mít výstavu Computer- 
„Schau, nabízející počíta- 
če, software a vybavení. 
Zajet si na ni můžete v ter- 
mínu 2. - 7. února. 

V Hamburku můžete na- 
vštívit veletrh, týkající se 
technických komunikací 
s názvem OnLine. Termín 
8. - 12. února. 

V USA pak lze navštívit 
výstavu informačních a ko- 
munikačních technologií - 
InfoComm International 
v termínu 10. - 13. února. 
Místo konání: Anaheim. 

AŽ do Mexika musíte 
letět, abyste spatřili na 
vlastní oči mezinárodní 
výstavu Expo Comm Me- 
xico. Ta je zaměřena přede- 
vším na telekomunikace a 
uplatnění počítačů v kance- 
lářích Latinské Ameriky. 
Termín: 22. - 26. února. 

Tuto rubriku připravuje- 
me s EDB-Dataservis. 

Neváhejte: kupte 

letenku, jízdenku, 

benzín a jede se 
na rodinný výlet; cíl je 
jasný: výstavy a veletrhy. 
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Spektrum 


O čem se mluví doma i ve světě 


IBM + Antonín Dvořák 


100 let se slavi- 
lo v Rudolfinu 


Ve Dvořákově síni pražské- 
ho Rudolfina se II. prosin- 
ce konal pod záštitou Mi- 
nisterstva kultury ČR slav- 
nostní koncert České filhar- 
monie pořádaný ke stému 
výročí prvního provedení 
Dvořákovy symfonie č. 9 
"Z nového světa". Orchestr 
České filharmonie řídil je- 
ho čestný šéfdirigent Vác- 
lav Neumann. 

Možná si kladete otázku, 
proč se tato zpráva objevu- 
je v počítačovém časopise. 
Je to proto, že exkluzivním 
sponzorem této významné 
kulturní události byla firma 
IBM, resp. její česká po- 
bočka, IBM ČR. Jméno 
"Velké modré" je ve světě 
počítačů pojmem už samo 
o sobě, i když v poslední 
době trošičku ztrácelo lesk. 
To však už dávno není 


IBM RS/6000, typ 250 
První PovverPC 


Ve čtvrtek 9. 12. představí- 
la IBM v restauraci pražs- 
kého Autoklubu velmi zají- 
mavou novinku, RISCovou 
pracovní stanici RS/6000, 
model 250. Uvnitř tohoto 
stroje pulzuje nový pro- 
cesor PowerPC, typ 601, 


pravda a počítačový gigant, 
podle nějž dodnes nazývá- 
me nejrozšířenější typ osob- 
ních počítačů současnosti 
standardem IBM PC chytá 
druhý dech pod vedením 
Lou Gerstnera. 

Tato fakta neunikají ani 
redakci Chipu. Svědčí 
o tom jediný Křišťálový 
disk udělený letos na In- 
vexu naší redakcí zahranič- 
nímu výrobku, a to ekolo- 
gickému počítači IBM 
PS/2E. V tomto čísle při- 
nášíme reportáž z Evrop- 
ského střediska firmy pro 
problematiku Client/Ser- 
ver v Madridu a do ně- 
kterého z příštích čísel pro 
vás chystáme exkluzivní in- 
terview s generálním ředite- 
lem IBM ČR, panem 
Janem Dohnalem. 
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IBM naplňuje 
vrchovatě svůj 
program podpory 


významných kulturních 
událostí. 


který vznikl na základě spo- 
lupráce IBM, Motoroly 
a Apple. 70 kusů počítačů 
IBM RS/6000 je připrave- 
no již teď pro české zákaz- 
níky (jinde v Evropě bude 
až po vánocích) při zajíma- 
vé ceně 373 000 Kč za zá- 
kladní konfiguraci (včetně 
17" monitoru). 
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Zájezd na CEBIT 


16.3.94 večer odjezd z Brna, Prahy a Plzně 

17.3.94 návštěva veletrhu, nocleh 

18.3.94 opět návštěva veletrhu, večer odjezd do Prahy 
19.3.94 v ranních hodinách návrat 


Cena Kč 3.480.- zahrnuje dopravu autobusem, 1x ubytování 
mimo Hannover, snídani, základ pojištění, doprovod zástupce CK 


a jednodenní vstup na veletrh. 


Přihlášky můžete zaslat již nyní na : 


CK ALLEGRO 
Stavovská 8 

102 00 Praha 10 
fax: 02/786 44 91 
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Vzestup odbytu 


Ani stopa 
po krizi 


Prodej softwaru v Evropě 
vzrostl v porovnání se stej- 
ným obdobím minulého ro- 
ku v průměru o 10 %. Vy- 
plývá to z bilance za druhé 
čtvrtletí 1993, kterou nyní 
předložila Software Pub- 
lishers Association (SPA), 
která reprezentuje 41 
nejdůležitějších severoame- 
rických výrobců softwaru. 
Tyto firmy ovšem muse- 
ly prodat 0 55 % balíků 
více, aby dosáhly přírůstku 
příjmů deset procent na 
413 milionů dolarů. Vyrov- 
nání evropských cen na 
americkou úroveň a ve 
stále větší míře praktikova- 
né vazebné obchody vedly 
ke snížení zisku. Snížení 
růstu na jednotlivých trzích 
bylo přitom velmi rozdílné. 
A tak nejdůležitější indivi- 
duální trhy v Německu, Ra- 
kousku ještě vykázaly pří- 
růstek asi 0 tři procenta, za- 
tímco v prostoru Skandi- 
návského a Pyrenejského 
poloostrova obchod vzrostl 
0 30 až 40 %. O ústně i pí- 
semně uvedených 169 % 
rostly příjmy v Itálii. Tam 
se nyní plně projevila zá- 
konná opatření na ochranu 
proti pirátskému kopírová- 
ní. (Itálie je mezi průmyslo- 


vě vyspělými západními ze- 
měmi tradičně považována 

za zemi s největším počtem 
softwarových pirátů.) 

Téměř tři čtvrtiny ze 
všech balíků programů, pro- 
daných v období sledova- 
ném ve zprávě, byly progra- 
my Windows. Uživatelské 
programy pro okénkovou 
techniku vzrostly v porov- 
nání s předcházejícím ro- 
kem 0 47 %. Téměř stejně 
(43%) ztratily programy 
pro DOS. Naproti tomu zů- 
stal odbyt programů Mac- 
intosh s minus jedním pro- 
centem téměř nezměněn. 

V jednotlivých skupi- 
nách produktů mají náskok 
se 119 milióny dolarů texto- 
vé editory. Ovšem růst 
v tomto sektoru byl pouhé 
jedno procento, zatímco 
v oblasti tabulkových kal- 
kulací byl zaznamenán růst 
o šest procent a se 114 mi- 
lióny dolarů se dostal do 
těsného závěsu za textové 
editory. Skutečnou ztrátu 
utrpěly databázové progra- 
my. Evropští spotřebitelé 
za ně ve druhém čtvrtletí 
1993 nechtěli dát víc než 
36 milionů dolarů. 
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Ve druhém čtvrt- 
letí 1993 prodaly 
americké softwa- 


rové firmy na evropském 
trhu o 55 % programo- 
vých balíků více než 

v předcházejícím roce. 
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č. 1- Leden 1994 


Interview 


Rozhovor s ředitelem firmy Expert8Partner Adamem Weyrem 


Začátkem listopadu předsta- 
vily firmy Computer 2000 
a Expert% Partner novi- 
nářům výsledky své půlroč- 
ní spolupráce. Computer 
2000 je třetí největší di- 
stributor počítačové techni- 
ky na světě s obratem 1,8 
miliardy DEM. Vstup na 
náš trh prostřednictvím ka- 
pitálové účasti ve firmě Ex- 
pertK£ Partner ohlásil Com- 
puter 2000 v dubnu tohoto 
roku. Jaká je současnost 
i budoucnost transformova- 
né distribuční společnosti 
Experté Partner, řekl nám 
její ředitel Adam Weyr. 
Chip: Co vás přivedlo 
k myšlence broadline distri- 
butora? Je na trhu vakuum? 
A. Weyr: Rozhodně ne. 
V tomto směru je naší nej- 
větší konkurencí TH' Sys- 
tem. Je v současné době 
větší než my. Myslíme si 
ale, že na našem trhu je 
i pro nás místo a že tam 
máme co říci. 
Chip: Když jste hodnotili 
situaci, zjistili jste, Že je ve 
vašich možnostech úspěšně 
proniknout? 
A, Weyr: Ano. Vyšli jsme 
z naší pozice před kapitálo- 
vým vstupem Computer 
2000. V současné době má- 
me ve třech odděleních 14 
zaměstnanců a v roce 1993 
očekáváme obrat v ČR 
a SR okolo 180 mil. Kč. 
Chip: Jaká je filozofie 
firmy Expert Partner? 
A. Weyr: Již dříve jsme 
byli nuceni analyzovat ri- 
zika a koncepci, kterou bu- 
deme muset nastolit. Jako 
výsledek vznikla určitá stra- 
tegie, která se v mnohém 
shodovala s novými ob- 
chodními proudy Compu- 
ter 2000. To byl jeden z 
hlavních důvodů našeho 
spojení. 

Naše filozofie vychází 
z jednoho základního bodu. 
Na světě existují výrobci 
výpočetní techniky, kteří 


musí své výrobky dostat až 
ke konečnému zakazníkovi 
formou přímých objedná- 
vek. Existují výrobci, kteří 
si vytvářejí síť vlastních za- 
stoupení, přes která své 
výrobky realizují. Další si 
staví svoje distribuční sítě 
ze zcela nezávislých firem, 
přes které pak část své pro- 
dukce prodávají: to je náš 
případ. Na základě svých 
zkušeností, znalosti trhu 

a problematiky velkoobcho- 
du musí být distributor 
schopen vytvořit náklady 
na prodej nižší nežli výrob- 
ce. Musí mít dobře vybudo- 
vanou a organizovanou lo- 
gistiku, to znamená efektiv- 
ní nákup a prodej, kontrolu 
skladů a také finanční ma- 
nagement. V této oblasti 


obchodu se v současné do- 
bě firmy u nás i v zahraničí 
pohybují na velmi nízkých 
rabatech. Naší strategií je 
ukázat, že jsme firma 
schopná na našem trhu pro- 
dávat výrobky renomova- 
ných výrobců a přesto vy- 
kazovat určitý profit. Jisto- 
ta a stabilita jsou důležité, 
protože výrobci si vybírají 
distributory ne na jeden 
rok, ale pro dlouhodobé 
partnerství. 

Chip: Provádíte také něja- 
kou aktivní stimulaci 
výrobců? 

A. Weyr: Toto je otázka 
marketingu distributora, 


který musí vyhledávat do- 
davatele a hodnotit je 

podle několika kritérií. Jed- 
ním nich je žádanost pro- 
duktu na trhu. To je důleži- 
té, ale ještě ne rozhodující 
pro to, abychom se jako dis- 
tributor rozhodli pro tento 
daný produkt, protože tady 
nastupuje druhé kritérium, 
a to je strategie výrobce 
směrem k prodejnímu ka- 
nálu. Spíše než produkty 
hledáme dodavatele a zhod- 
nocujeme jeho prodejní 
strategii, tj. prodejnost pro- 
duktu plus politiku prodeje. 
Zajímavý produkt potom 
jistě přijde sám. 

Chip: Existují výrobci, kte- 
ří uplatňují někde strategii 
přímého prodeje a jinde 
přes distributory? 
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A. Weyr: Dá se říci, že na 
evropském trhu takový 
výrobce není. 

Z hlediska strategie 
jsme se zmínili o nízkých 
cenových nákladech. Smě- 
rem k našim dealerům mu- 
sí být ale zajímavá 1 sklad- 
ba produktů. A ta není v 
současné době podle na- 
šich představ, a proto ne- 
jsme ještě u cíle. Další bod 
této strategie je nabídnout 
dealerovi nákup tak zvaně 
" vše z jedné ruky ". Broad- 
line distributor si nemůže 
dovolit být závislý na jed- 
nom výrobci. Existují obdo- 
bí, kdy je na tom daný do- 


davatel velmi dobře a je 
schopen vyrábět s velmi ní- 
zkými výrobními náklady 

a jeho výrobky se stávají 
stále více konkurence 
schopnými. Taková vlna 
ale vždycky někde končí 

a začíná se prosazovat kon- 
kurence. Tyto firmy někdy 
na velmi krátkou dobu od- 
sune nějaký neznámý doda- 
vatel, ale ten jde rychle do- 
lů, protože tito giganti na 
situaci velmi rychle reagu- 
jí. Ale také oni mají výky- 
vy. Vždy je některý z nich 
na špici jak kvalitativně, 
tak cenově. Ti druzí pak ne- 
jenom dohánějí, ale součas- 
ně připravují něco nového. 
Nový produkt je cenově 

na hladině současného nej- 
lepšího výrobku, ale v tech- 
nických parametrech je už 
lepší. A v té době jdou na- 
horu už zase ti druzí. 

Správná strategie je, vy- 
brat si v dané oblasti dva 
až čtyři dodavatele, mít pro- 
dukty těchto výrobců v na- 
bídce a na skladě a být při- 
praveni na to, že po urči- 
tém období to, co se dobře 
nabízí dnes, může zítra vy- 
padat zcela jinak. 

Tím chráníme před mož- 
ným neúspěchem sebe, 
naše dealery a především 
konečného zákazníka. Na 
správné strategii se tak 
dlouhodobě buduje dobré 
jméno firmy. 

Chip: A vaše plány do bu- 
doucna? 
A. Weyr: Máme ve výhle- 
du produkty a dodavatele, 
o nichž je jednoznačně 
známo, že na světovém 
trhu něco znamenají. Jsou 
to třeba Microsoft a Hew- 
lett-Packard. Naším cílem 
ná českém i slovenském 
trhu je nabízet nejen kvalit- 
ní produkty, ale i služby, 
které jsou u nás zatím opo- 
míjeny. 

Za rozhovor děkuje 

Ivan Novotný 
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Programy a pracovní poměry programátorů 


V poslední době se setkává- 
me s následujícím problé- 
mem: programátor končí 
zaměstnání v podniku a od- 
mítne předat zdrojové texty 
programů, které vytvořil 
v rámci své pracovní nápl- 
ně, s tím, že k nim má au- 
torská práva. Ponechá tam 
jen binární soubory (pře- 
ložené programy do EXE 
tvaru). 

Zanedlouho se v podni- 
ku tyto programy zhroutí 
a bez dostupnosti zdrojo- 
vých textů nelze zjistit, co 
s nimi, ani věc napravit. 

Nebo se také stalo, že 
programátor vyrobil jakou- 
si databázi a do té přenesl 
data - konkrétně údaje o od- 
běratelích, distributorech a 
inzerentech jistého časopi- 
su. Pak dospěl k závěru, že 
databáze je jeho autorské 
dílo a tudíž bez jeho souhla- 
su s ní nikdo nebude mani- 
pulovat. Aby k tomu sku- 
tečně nedošlo, udělal pro- 
gramová opatření spočí- 
vající v znepřístupnění této 
databáze jiným způsobem 
než prostřednictvím jeho 
programu. Učinil tak v situ- 
aci, kdy si byl vědom, že 
jeho zaměstnavatel nemá 
žádnou jinou databázi obsa- 
hující uvedené údaje a je 
plně odkázán na tuto spor- 
nou databázi. Tedy, nejen 
že učinil nepoužitelnou 
"svoji" databázi, ale znepří- 
stupnil tak i data o odběra- 
telích časopisu, která jeho 
zcela určitě nebyla. 

Přehlédnout nelze ani 
fakt vlastnictví počítače. 
Ten patřil nesporně zaměst- 
navateli. To, že do tohoto 
počítače instaloval pracov- 
ník spornou databázi, nelze 
vyložit jinak, než že ji uči- 
nil součástí programového 
vybavení tohoto počítače. 
Asi nelze akceptovat verzi, 
že by někdo mohl na cizím 
počítači bez souhlasu jeho 
vlastníka provozovat svůj 
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program, a je současně ne- 
sporné, že takovýto souhlas 
neměl. Poté, co programá- 
tor dobrovolně instaloval 
vlastní program pracující 
s cizími daty do cizího 
počítače (počítače zaměst- 
navatele), sám učinil data- 
bázi pro tohoto zaměstnava- 
tele nepřístupnou. 

Přitom je třeba připome- 
nout, že po svém odchodu 
a výpovědi se programátor 
ještě vrátil na pracoviště, 
aby učinil příslušná opatře- 
ní. Získal si přístup 
k počítači, a to v úmyslu 
(minimálně eventuálním) 
způsobit škodu, a informa- 
ce (v databázi) učinil neu- 
potřebitelnými. Neupotřebi- 
telnost je tady nutno posu- 
zovat relativně, nikoliv 
absolutně. Tedy z hlediska 
momentální potřeby vlastní- 
ka informací, který nemůže 
být závislý na momentální 
ochotě třetí osoby učinit in- 
formace upotřebitelnými. 

Shrneme-li fakta, pak je 
zřejmé, že programátor do- 
brovolně instaloval na cizí 
počítač program, o kterém 
nyní tvrdí, že je jeho; do to- 
hoto programu nahrál (ulo- 
Žil) privátní data zaměstna- 
vatele, o nichž věděl, že 
jsou originální; a poté pří- 
stup do tohoto programu 
(a tedy k datům) zabloko- 
val s podmínkou, že za pro- 
vizorní zpřístupnění poža- 
doval 10 000 Kč, za úplné 
potom 40 000 Kč. Na zákla- 
dě jednání přislíbil progra- 
mátor vydat alespoň sezna- 
my distributorů a abonentů 
na disketách a případně 
zprovoznit databázový 
systém za předpokladu, že 
s ním bude uzavřena doho- 
da o skončení pracovního 
poměru, dále smlouva 0 po- 
skytnutí práv užívání autor- 
ských děl k předmětné data- 
bázi a obdrží potvrzení o 
tom, že vydavatelství pře- 
vzalo jím vypracované pro- 


gramové dílo spočívající 
právě v této databázi (!). 
Vydavatelství v tísni tyto 
smlouvy podepsalo a první 
částku zaměstnanec obdr- 
žel. Poté, co dotyčný nedo- 
stal doplatek, způsobil, aby 
prostřednictvím jím zabu- 
dované programové "miny" 
došlo k opětovnému zablo- 
kování databáze a znepří- 
stupnění dat. 

V obou typových příkla- 
dech hrozila zaměstnavate- 
lům vážná ekonomická új- 
ma; v prvním případě ne- 
chat v extrémně krátkém 
čase naprogramovat znovu 
celý subsystém (a mít na kr- 
ku žaloby lidí, kteří v dů- 
sledku tohoto výpadku ne- 
dostali výplaty), ve druhém 
případě nemohlo vydavatel- 
ství rozšiřovat vydané časo- 
pisy, a to ani předplatite- 
lům - odběratelům, ani pro- 
dejcům - distributorům 
a nemohlo ani fakturovat 
platby za publikované inze- 
ráty. Pokud by takový stav 
trval déle, hrozila by vyda- 
vateli naprostá insolvence. 

V prvním případě není 
zcela jasná motivace zamě- 
stnance - snad jen pomýle- 
nost opakujícími se vystou- 
peními nejrůznějších tzv. 
ochránců autorských práv 
programátorů ve sdělova- 
cích prostředcích. Ve dru- 
hém případě kromě motivu 
pomsty zaměstnavateli zde 
figuroval především motiv 
nejčastější - peníze. 

. Programátor se jednak 
domáhal vyplacení částky 
za potvrzený autorský ho- 
norář a rozvázání pracov- 
ního poměru dohodou pod 
pohrůžkou, že nevydá vyda- 
vatelství životně důležité 
programy, přičemž hrozící 
škoda je vydavatelstvím od- 
hadována jako škoda velmi 
vysoká, a dále si touto po- 
hrůžkou vynutil podepsání 
autorské smlouvy a vypla- 
cení částky 10 000 Kč. 


K tomu, aby mohl toto 
shora uvedené jednání reali- 
zovat, získal přístup k no- 
siči informací a poškodil 
je, učinil neupotřebitelný- 
mi tím, že zásáhl do progra- 
mového vybavení počítače. 
Tím podle našeho názoru 
naplnil skutkovou podstatu 
trestných činů vydírání 
podle $ 235/1 a poškozová- 
ní a zneužívání záznamů na 
nosiči informací podle 

8 257a trestního zákona. 

Postupy obou programá- 
torů - i kdyby se o autorské 
dílo jednalo a měli k němu 
práva jen oni sami - jsou 
nezákonné! V soudním roz- 
hodnutí č.27/1982 Sb. rozh. 
se totiž praví: "Jinou těž- 
kou újmou ve smyslu 
znaků trestného činu vy- 
dírání podle $ 235 odst. I 
tr. zák. může být i zahájení 
trestního stíhání v důsledku 
oznámení trestného činu, 
jímž pachatel poškozené- 
mu hrozí a nutí ho něco ko- 
nat, opominout nebo trpět. 
Je přitom nerozhodné, zda 
se poškozený trestné čin- 
nosti, jejímž oznámením se 
hrozí, dopustil nebo či niko- 
liv." 

Přeloženo do "lidštiny"“: 
ani to, že jsem spáchal 
trestný čin, neopravňuje ni- 
koho k tomu, aby pod po- 
hrůžkou udání mne nutil k 
něčemu, co já nechci. Vy- 
cházeje z tohoto judikátu, 
ani to, že si někdo myslí, 
že je databáze jeho autor- 
ským dílem a je užívána 
bez jeho souhlasu, nemůže 
ho opravňovat k tomu, aby 
tuto databázi zablokoval a 
tím druhou stranu (poškoze- 
ného?) donutil k respekto- 
vání svých autorských 
práv. Samozřejmě to před- 
pokládá, že zablokováním 
vzniká hrozba těžké (dnes 
vážné) újmy, čemuž tak 
většinou je. 

Kromě toho, pokud by 
zaměstnavateli v důsledku 
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tohoto jednání vznikla 
škoda - viz výše - mohl by 
se úspěšně domáhat náhra- 
dy škody podle $ 420 a 
dále Obč. zák. 

Dalším, na prvotní pro- 
blém navazujícím a zajíma- 
vým problémem je otázka, 
zda jde o autorské dílo pa- 
třící programátorovi nebo 
zaměstnavateli a v jakém 
právním režimu. 

Podle zákona 247/1990 
Sb. o dílech literárních, vě- 
deckých a uměleckých (dá- 
le jen autorského zákona, 
zkratka AZ ) se považují za 
předmět ochrany podle AZ 
1 programy počítačů, pokud 
splňují pojmové znaky děl 
podle tohoto zákona. 

Jak vyplývá z odst. 1 i 
ze stávající zahraniční judi- 
katury (Lotus vs. Paper- 
back ), ne všechny počíta- 
čové programy lze označit 
za autorská díla, tedy nepla- 
tí, že by automaticky každý 
program podléhal ochraně 
podle AZ. 


Nové nástroje 
při prezentacích 


TFT projekční 
panely 


Připravit dobrou prezentaci, 
doplnit výklad obrazovými 
ukázkami, to je záležitost, 
která vyžaduje odpovídají- 
cí technické vybavení. Ilu- 
strační materiály se dají vy- 
tvořit na počítači, ale jak je 
dostat na projekční plochu? 
Už delší dobu se použí- 
vají nejrůznější projektory. 
Ty z produkce americké 
firmy n-View Corp. před- 
stavil v listopadu autorizo- 
vaný distributor těchto vý- 
robků na našem trhu, spo- 
lečnost array-Data Praha. 
Vedle nSight (datový 
projektor se 16 stupni šedi) 
a Spectra Mini (512 barev, 
LCD displej), které dispo- 
nují pouze pasivními dis- 


Podle $ 17 AZ může za- 
městnavatel užívat k plnění 
úkolů náležejících do před- 
mětu jeho činnosti díla vy- 
tvořeného jeho pracovní- 
kem ke splnění povinností 
vyplývajících z pracovního 
poměru bez dalšího autoro- 
va svolení. 

Aby mohl být program 
řádně a bez omezení uží- 
ván ve smyslu $ 17 AZ, je 
bezesporu třeba, aby měl 
zaměstnavatel k dispozici 
program, sestávající ze 
zdrojového textu, binár- 
ního tvaru a dokumentace: 

a) Binární ( přeložený ) 
program je tzv. spustitelný 
program, tedy program ve 
tvaru umožňujícím vlastní 
výpočet na počítači. 

b) Tento binární pro- 
gram vzniká překladem z 
tzv. zdrojového textu, tedy 
posloupnosti příkazů urči- 
tého programovacího jazy- 
ka. Zdrojový text je nezbyt- 
ný pro provedení jakýchko- 
liv změn a oprav chyb v 


pleji a hodí pro méně nároč- 
né prezentace a použití ve 
školství, to byly především 
projektory s aktivními TFT 
maticemi. První z nich byla 
Spectra C, panel, který do- 
káže zobrazit 1,4 milionu 
barev a má zabudovaný vi- 
deoadaptér. Pak přišly na 
řadu profesionální přístro- 
je: Media Pro a Lumina- 
tor. Mají 16,7 milionu ba- 
rev, vstupy video, RGB, 
TV normu NTSC, PAL i 
SECAM. Luminator má 
i zabudovaný zesilovač. 
Cena přístrojů se může 
zdát vysoká a tak firma 
array-Data nabízí i mož- 
nost zapůjčení pro prezenta- 
ce, včetně školení obsluhy. 
-mk 


Firma array-Data 
prezentovala LCD 
panely a datové 


projektory amerického 
výrobce n-View. 


programech i při převedení 
programu z počítače jiné 
koncepce ( jiné technické 
úrovně ). 

c) Dokumentace je ne- 
zbytná pro řádné užívání 
programu jakož i pro mož- 
nost změn, oprav a dalšího 
vylepšování programu. 

Z výše uvedeného plyne: 

a) Pokud není mezi pro- 
gramátorem a zaměstnava- 
telem uzavřena autorská 
smlouva, ve které by obě 
strany shodně označily vy- 
tvořený program za autor- 
ské dílo, nelze automaticky 
přisoudit každému progra- 
mu autorskou ochranu. 
Dokud tak nebude učiněno 
(vzájemnou dohodou nebo 
pravomocným rozsudkem 
soudu), nelze jednostran- 
ným aktem (nevydáním 
zdrojových textů nebo do- 
kumentace) omezit zaměst- 
navatele v možnosti plně 
užívat programu s následky 
výše popsanými; 

b) Pokud by bylo proká- 


Microsoft poodhalil 
roušku tajemství 


Těšme se! 


Den po Mikuláši se sešli 
novináři v zastoupení Mi- 
crosoftu, aby shlédli novin- 
ky. Nosnou částí bylo před- 
vedení nových Office 4.0. 
Ty budou počeštěny (zřej- 
mě únor/94), kromě Power- 
Pointu, u kterého se přeloží 
pouze dokumentace. 

Microsoft šalamounsky 
vyřešil otázku, který že je 
vlastně nejvíce prodávaný 
editor na světě - v soudním 
sporu mezi Gatesovým dít- 
kem a WordPerfectem mu- 
selo "perfektní slovo" sklo- 
nit hlavu - za posledních 
18 měsíců je nejprodáva- 
nější Word. Howgh! 

Za nejlepší část prezen- 
tace považuji předvedení 
nových verzí Excelu a Win- 


záno, že jde o dílo chráně- 
né podle AZ, platí zde usta- 
novení $ 17 AZ (viz odst, 
3) a předpoklady pro užívá- 
ní (viz odst. 4). Pak ovšem 
přímo sám programátor, 
který omezuje zaměstnava- 
tele znepřístupněním zdro- 
jových textů, se dopouští 
protizákonného jednání. 
Rovněž v tomto případě by 
byl zaměstnavatel oprávněn 
domáhat se zpřístupnění 
zdrojových textů soudně a 
dále vymáhat náhradu ško- 
dy podle $ 420 Obč. zák. 

V každém případě je 
třeba závěrem uvést, že do 
pojmu "programové vyba- 
vení" je třeba zahrnout 
všechny výše uvedené slož 
ky, přičemž prvotní a 
nejdůležitější je zdrojový 
text, poté dokumentace a 
teprve nakonec binární 
(přeložený) program, který 
lze získat odvozením ze 
zdrojového textu. 

Ing. Vladimír Smejkal,CSc. 
JUDr. Tomáš Sokol 


Wordu 6.0. To bude lahůd- 
ka: funkce kontrolující již 
při psaní vaše slova a upra- 
vující je k obrazu svému, 
nebo po spuštění se zjeviv- 
ší tip pro tento den, nebo 
nápověda objevující se 
tehdy, když WinWord vidí, 
že uživatel očividně tápe, 
bublinové nápovědy tehdy, 
když viditelně nevíte jak 
dál! Na stránkách 88 a 90 
si můžete přečíst první 
dojmy z WinWordu 6.0 
a Excelu 5.0. 

Pro našince bude zřejmě 


všechny produkty se již lo- 
kalizují (kromě dvou jme- 
novaných i například Win- 
dows for Workgroups 3.11 
a budou zřejmě v březnu). 
Milan Loucký 


Šetřte pilně, nové 
"microsoftí" pro- 
dukty budou sku- 


tečně stát za to! 
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Trendy 


Nové směry ve vývoji informačních systémů 


Žádoucí a stoprocentně asi nikdy nedosažitelnou vlastností informačních systémů je schopnost reflektovat 
objektivní realitu okolního světa v celé jeho komplikovanosti. Jedním z kroků na cestě za takovým cílem je 
metoda objektově orientovaného programování, ale ani ta samozřejmě neznamená poslední slovo. 


Objekty - a co dál? 


lánek je volným zpracováním fi- 

lozofie, z níž vychází metoda 
pro návrh informačních systémů 
MERODE (Model-driven Entity-Re- 
lationship Object-oriented DEvelop- 
ment), vyvinutá na univerzitě v bel- 
gickém Leuvenu. Otcem metody 
a původcem většiny myšlenek je 
profesor Guido Dedene. Článek je 
z velké části překladem materiálů, 
které nebyly dosud publikovány ani 
v originále.V literatuře proto 
uvádím pouze publikace, na které se 
odvolávají původní materiály. 


Slovo na úvod 

Současný bouřlivě se rozvíjející svět 
nás zahlcuje množstvím informací. Je- 
jich zpracování se stalo kritickým fak- 
torem pro mnohé organizace. Aby 
dnes mohly podniky přežít, musí mít 
nejen výkonné informační systémy, 
ale i systémy schopné se přizpůsobit 
stále rychleji se měnícímu prostředí. 
A to je velký problém zejména pro 
starší systémy, které se upravují už 
jen s velkými obtížemi. Potíže nastá- 
vají při modernizaci hardwaru, úpra- 
vách programů nebo při odchodu sta- 
rých programátorů. Často je příčinou 
špatná struktura systému a zcela nedo- 
stačující dokumentace. Není nepod- 


statné, že 70 % výdajů na informatiku 
směřuje právě na obnovu starých 
systémů. Proto se dnes klade důraz na 
schopnost systému přizpůsobit se 
změnám okolí - na flexibilitu. 
Důraznou odpovědí na otázku fle- 
xibility je objektová orientace, která 
bezesporu představuje zcela novou fi- 
lozofii v dějinách programování. 
Nejen kvůli výraznému ulehčení pro- 
gramátorské práce, ale především 
kvůli možnostem vytvářet daleko 
flexibilnější programy než dříve. Ob- 
jektová orientace sama o sobě však 
k návrhu dobrého informačního systé- 
mu nestačí. K tomu je třeba mít také 
kvalitní architekturu systému. Proto 
převzala metoda MERODE zásady 
návrhu informačních systémů z meto- 
dy JSD (Jackson System Develop- 
ment), která se jako první bezvýhrad- 
ně zaměřila na flexibilitu systémů. 
Vyvinula se ze strukturovaného pro- 
gramování JSP (Jackson Structured 
programming) a představuje odklon 
od tradičního "vodopádového přístu- 
pu" (waterfall approach). Místo něj 
používá takzvaný "modelový přístup" 
(model-driven approach), který se 
soustřeďuje na modelování problému, 
a nikoli na nejasné představy uživate- 
le o budoucím systému. 


Struktura systému 

a jeho flexibilita 

Flexibilita systému závisí v mnohém 
na jeho struktuře. Podle definice se 
systém skládá z prvků navzájem spo- 
jených vzájemnými vazbami. Aby- 
chom dosáhli skutečně flexibilního 
systému, musíme vybrat správné 
prvky a vazby mezi nimi. 

Povaha prvků je do určité míry 
určena také povahou jejich vazeb. Je 
proto důležité minimalizovat 
množství vazeb a zajistit, aby byly 
tak "slabé", jak jen to je možné. Na 
obr.1 jsou nakresleny dva systémy. 
Čáry znázorňují vazby mezi prvky 
a tloušťka čáry vyjadřuje jejich sílu. 
Můžeme jasně vidět, že systém 
2 bude výrazně lepší než systém 1. 

Systém 2 má strukturu, která 
umožňuje snadnější změnu. Je to 
nejen proto, že má míň vazeb než 
systém 1, ale také proto, že jeho 
vazby jsou podstatně slabší. 


Objektová orientace 

a flexibilita systému 

V objektově orientovaném přístupu je 
každý prvek systému brán jako "ob- 
jekt". Proč jsou objekty základem 
systému, vysvětluje následující citát 
(Meyer, Bertrand: Object-oriented 
Software Construction, str.15): 
"Počítačové systémy provádějí určité 
akce s určitými objekty. Abychom do- 
sáhli flexibilního systému, je lepší za- 
ložit strukturu programu na objektech 
než na akcích." 

Každý objekt má datovou struktu- 
ru, se kterou může provádět operace 
(routines) obnovující datovou struktu- 
ru objektu nebo sdělující obsah dato- 
vé struktury ostatním objektům. 
Každá operace může být považována 
za službu (service), která může být 
poskytnuta ostatním objektům. Každý 
objekt má právo žádat ostatní objekty 
o služby a zároveň má samozřejmě 
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i povinnost své služby ostatním objek- 
zům poskytovat. Jednotlivé objekty 
spolu pak komunikují výhradně po- 
mocí zpráv. 

V objektově orientovaném pojetí 
úplně chybí pojem hierarchie. Všech- 
ny objekty jsou si rovny. Objekty ne- 
mohou být částí jiných objektů a ne- 
mohou jiné objekty řídit. Předávání 
zpráv je jediným prostředkem komu- 
nikace mezi nimi. 

Takový pohled vede ke "skrytí in- 
formace" a k dualismu. Skrytí infor- 
mace znamená, že žádný objekt neví, 
jak ostatní objekty vytvářejí své služ- 
by. Tyto informace jsou "skryté" pro 
okolní svět. Pojem dualismus zname- 
ná, že objekty obsahují nejen progra- 
my, ale i data, která k nim patří. 

Princip objektově orientovaného 
systému je znázorněn na obrázku 2. 
Objekty představují obdélníky a zprá- 
vy kroužky. Objekty komunikují 
mezi sebou a s okolím pomocí prou- 
dů zpráv (message stream). 

Jak tedy podporuje objektově 
orientované programování flexibili- 
tu? Na takovou ozázku lze nalézt 
hned dvě odpovědi: 

1. Systém se skládá z prvků, které od- 
povídají prvkům reálného světa, jaký- 
mi jsou např. zákazník a účet v jedno- 
duchém bankovním systému. 

V důsledku toho je reálný svět zobra- 
zen v systému. Změní-li se reálný 
svět, je možné poměrně rychle vysle- 
dovat odpovídající místa v systému 

a ta potom upravit. 

2. Vazby mezi prvky systému jsou ex- 
trémně slabé, protože jde o pouhé 
přijímání a odesílání zpráv. Můžeme 
je lehce zpřetrhat a naopak lehce 
můžeme vytvořit vazby nové. 


Objektová orientace 

v životním cyklu systémů 

Všechny metody vývoje informač- 

ních systémů dělí životní cyklus systé- 

mu na určitý počet fází. Některé meto- 

dy například rozlišují mezi analýzou, 

designem a následným programová- 

ním. Každá z fází může (ale nemusí) 

být řešena objektově orientovaným 

způsobem. Literatura pak rozlišuje: 

© obj. orientovanou analýzu (OOA), 

© obj. orientovaný design (OOD), 

© obj. orientované programování (OOP). 
Objektově orientovaný přístup mů- 


Obr. 1. 

Dva systé- 
my s růz- 
nou flexibi- 
litou. 
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že být použit i jenom v některé z těch- 
to fází. Například analýzu lze řešit ob- 
jektově orientovaným způsobem, ale 
pro design a programování zvolit jiný 
způsob. Pro OOP je vhodné (ale ne 
nutné) použít objektově orientovaný 
programovací jazyk. 

Ačkoliv může mít smysl pracovat 
s objektovou orientací v prvních fá- 
zích a nepoužít ji ve fázích koneč- 
ných, je naprosto nesmyslné progra- 
movat objektově orientovaným způso- 
bem a nemít objektovou orientaci 
v předchozích fázích. 

Vývoj systému podle Jacksono- 
vých principů znamená sledovat cestu 
sestávající ze dvou fází: ze specifika- 
ce systému a z jeho následné imple- 
mentace. Zde už programování není 
jasně odlišenou aktivitou. Objevuje 
se jak ve fázi specifikace, tak ve fázi 
implementace. Je možné pohodlně 
sledovat čistě objektově orientovanou 
vizi ve fázi specifikace a upustit od ní 
v implementační fázi. 


Stupeň 
objektové orientace 


Z předchozího textu vyplývá, že ob- 
jektová orientace neznamená "všech- 
no, nebo nic". Při vývoji systémů je 
možné užít několik stupňů objektové 
orientace. Jinými slovy: porovnává-li 
někdo dvě metody pro vývoj systémů, 
může si všimnout, že jedna z nich je 
víc objektově orientovaná než druhá. 

Stupeň objektové orientace závisí 
na míře, s jakou jednotlivé metody 
uplatňují svoji "objektovou vizi“. Na- 
příklad pokud metoda nebo jazyk ne- 
využívá ve svém konceptu dědičnost, 
pak je méně objektově orientovaná 
než metoda, která dědičnost využívá. 
Míra objektové orientace může být 
přitom různá i v jednotlivých fázích 
té či oné metody. 

Použité termíny a výrazy v jednot- 
livých metodách nejsou směrodatné. 
Důležitý je smysl. K vysvětlení může 
sloužit příklad z klasické Jacksonovy 
metody, používající výraz "entita" se 
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stejným smyslem jako výraz "objekt" 
v objektové teorii. 


Architektura 
systému pro flexibilní 
informační systémy 
Jak plyne z dosavadních úvah, flexi- 
bilita systémů je pravděpodobně nej- 
větším přínosem objektové orientace. 
Za stejných podmínek bude systém 
vytvořený objektově orientovaným 
přístupem jistě podstatně flexibilnější 
než bez něj. To neznamená, že dvě 
osoby, navrhující systém objektově 
orientovaným způsobem, dosáhnou 
stejných výsledků: tyto dva systémy 
budou mít pravděpodobně rozdílnou 
strukturu a budou se lišit různými 
stupni flexibility. Pro dosažení maxi- 
mální flexibility je třeba víc než ob- 
jektová orientace. Stejně důležité je 
systém správným způsobem rozčlenit 
- vybrat správnou architekturu. 
Zaměřme se na architekturu systé- 
mu, která používá objektovou orienta- 
ci a která navíc obsahuje některé 
prvky z JSD. Je určena pro vývoj in- 
formačních systémů organizací (Busi- 
ness Information Systems), tj. systé- 
mů pro zajištění chodu a řízení orga- 
nizace. Hlavním cílem této architek- 
tury je zvýšit flexibilitu systémů. 
Proto začneme krátkou analýzou pří- 
padů, kdy je požadována změna systé- 
mů, respektive jejich flexibilita. 
Tři nezávislé zdroje 
změny systému 
mohou mít různé příčiny: 
— změna "pravidel" a potřeby informací, 
— technický pokrok, 
— změna chodu organizace. 
Změna "pravidel" 
a potřeby informací 
První skupina zahrnuje služby, které 
poskytuje systém uživatelům bez 
ohledu na způsob, jakým jsou tyto slu- 
žby poskytovány. Služby mohou být 
rozděleny do dvou kategorií: na "pra- 
vidla hry" a potřebu informací. 
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Trendy 


Nové směry ve vývoji informačních systémů 


Informační systém je svázán 
množstvím pravidel a zákonů, které 
jsou diktovány okolím. Více o tom 
povědí následující příklady: 

— "zákony" (legal rules), 

např. pravidla pro výpočet nemocen- 
ského a sociálního pojištění, rovnice 
pro počítání zisku a ztráty, pravidla 
určující, jaká část nemocenského účtu 
bude uhrazena pojišťovnou; 

- "pravidla hry" (business rules), 
např. pravidla týkající se pořadí, 

v jakém se jednotlivé činnosti odehra- 
JÍ (po dodání nejméně jedné části 

z objednávky už není možné, aby tato 
objednávka byla jakkoli měněna ap.), 
nebo pravidla týkající se statického 
omezení činností (student může složit 
zkoušku, pokud v ní dosáhl alespoň 
50% úspěšnosti atd.), nebo pravidla, 
která omezují vazby mezi současnou 
činností a množstvím minulých čin- 
ností (objednávka nemůže být změně- 
na více než třikrát za sebou ap.). 

Vedle "pravidel hry" podléhá stálé 
změně také potřeba informací. Potře- 
ba informací zahrnuje všechny infor- 
mace používané lidmi nebo stroji pro 
chod a řízení organizace. V tomto 
směru rozlišují někteří autoři operač- 
ní, taktický a strategický typ informa- 
ce. Determinování potřeb informací 
není nic jiného než určení "služeb“", 
kterými systém musí odpovídat 
svému okolí. Rozumíme tím určení 
typu zprávy, kterou systém vyšle ve 
správný čas svému okolí. 

Technický pokrok 

Druhé místo ve změnách systému zau- 
jímá technický pokrok, a to jak v har- 
dwaru i softwaru. Uvedu příklady: 

© pořízení nové výpočetní techniky, 
© přechod od dávkového zpracování 
dat k systému on-line, 

© používání databází místo konvenč- 
ních datových souborů, 

© přechod od třetí generace softwaru 
(konvenční programy) ke generaci 
čtvrté (např. tabulkové procesory). 

Pro vytvoření dobré architektury 
systému je důležité počítat s tím, že 
oba zdroje změn (potřeba informací 
a technický pokrok) jsou na sobě ne- 
závislé. Z toho vyplývá, že nejlepší je 
taková architektura systému, v níž 
jsou oba zdroje změn od sebe co nej- 
víc odděleny. 

Tento fakt má velký význam pro 


24 Elib 


dosažení flexibility. Jako příklad 
může sloužit situace, kdy organizace 
přechází od dávkového zpracování 
dat k systému on-line. To je klasická 
změna vlivem technického pokroku. 
Struktura systému a jeho funkce se 
nijak výrazně měnit nebudou. Potřeba 
informací 1 "pravidla hry“ jsou stále 
stejné. Proto pro zavedení systému 
on-line bude příhodnější architektura 
systému umožňující přejít na novou 
techniku bez výrazných změn struktu- 
ry systému. Jestliže byly v průběhu 
vývoje směšovány informační potře- 
by s technickými aspekty, bude si 
tato změna vyžadovat víc času a úsilí. 
Přepracovaný systém bude navíc ná- 
chylnější k chybám. 
Změna chodu organizace 
Poslední typ změny systému je změ- 
na chodu organizace. Znamená pře- 
pracování vstupů a výstupů systému. 

V informačních systémech je čas- 
tou praxí označovat jednotku vstupu 
do systému jako "transakci". Jde ale 
o mlhavý termín, který není v literatu- 
ře jasně definován. Stalo se pravid- 
lem, že "transakce" odpovídá "jednot- 
ce práce". Někdy bývá také rychlost 
systému vyjádřena množstvím zpraco- 
vaných transakcí za jednotku času. 

Každá z transakcí zcela závisí na 
způsobu organizace práce v podniku. 
Z tohoto důvodu není vhodné založit 
strukturu systému na transakcích. Je- 
-li koncept transakcí skutečně páteří 
systému, pak každé rozhodnutí o reor- 
ganizaci práce bude znamenat pod- 
statný zásah do systému. 

Prvotní struktura systému proto 


musí být založena na prvcích mno- 
hem stabilnějších, než jsou transakce. 
Těmito stabilnějšími prvky jsou tzv. 
"činnosti" (events). Jsou to základní 
operace. s daty, které už nemůžeme 
dále rozložit. Transakce pak předsta- 
vuje skupinu činností. Typickým pří- 
kladem je převod peněz v bankovním 
systému z jednoho účtu na druhý. Pře- 
vod je transakce, která se skládá z čin- 
ností "vyber" a "ulož" peníze. Pokud 
se někdo rozhodne, že z důvodu lep- 
šího chodu organizace přestaví čin- 
nosti jiným způsobem (tj. znovu určí 
transakce), pak základní struktura 
systému nebude porušena. Pro vy- 
tvoření nových transakcí stačí použít 
staré nezměněné činnosti. 


Představa duše a těla 
Předpokládejme, že lidské bytí zna- 
mená spojení duše a těla. Nejsou to 
dvě oddělené části člověka, ale dva 
aspekty jedné a téže osoby. Aby moh- 
lo existovat lidské bytí, musí být pří- 
tomny oba dva. Duše je nehmotná 
(abstraktní), kdežto tělo je hmatatelné 
(konkrétní). Duše přebývá v těle, bez 
něho neznamená nic. Duše je podsta- 
ta, ale tělo je prostředek. 

Některé východní filozofie věří na 
nezávislost duše a těla. Připouštějí 
možnost převtělování duší - reinkar- 
naci. V minulém životě jsme mohli 
být rostlinou či zvířetem. V jistém 
smyslu je tato představa důležitá pro 
pochopení základů vývoje informač- 
ních systémů. 

Na systém můžeme abstraktně po- 
hlížet jako na lidskou duši. V tom pří- 


Obr. 2. 
Objektově 
orientovaný 
systém. 
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padě jej vidíme jako soubor vzájemně 
propojených objektů a činností. 

Vedle toho má každý systém svou 
konkrétní podobu, tj. pracuje pod kon- 
krétním operačním systémem, byl na- 
psán v konkrétním programovacím ja- 
zyku, pracuje s určitými datovými 
soubory. Jeho konkrétní podoba je 
však díky technickému pokroku po- 
drobena stálé změně. 

Dobrá metoda vývoje systému jas- 
ně odděluje konkrétní podobu systé- 
mu (tělo) od jeho abstraktní struktury 
(duše). Fyzická podoba systému by 
neměla ovlivňovat nic, co se týká 
jeho abstraktní struktury. Při troše 
nadsázky můžeme tvrdit, že návrháři 
abstraktní struktury by neměli být svá- 
záni znalostí konkrétních programová- 
cích jazyků nebo operačních systémů. 


Transformace 
Abstraktní systémy by měly být 
schopny se "převtělit" do konkrétních 
systémů, aniž by bylo nutné cokoli 
na nich měnit. Jen tak mohou snadno 
nabývat různé konkrétní podoby. 

Nyní nadešel čas odpovědět na otá- 
zku, jak je možné takové "převtělení" 
uskutečnit. Zatímco nikdo neví, jak 
probíhá převtělování u živých bytostí, 
u informačních systémů způsobuje 
tento malý zázrak tzv. transformace. 
Abstrakní systém transformujeme na 
systém konkrétní. 

Myšlenka "transformace" není 
v oblasti zpracování dat novým poj- 
mem. Je všeobecně známo, že tentýž 
datový model (např. E-R model) mů- 
že být transformován na model hierar- 
chický, síťový nebo na model relační. 
To je možné provést pomocí pevně 
stanovených pravidel a dokonce i zau- 
tomatizovat. Použití formálních trans- 
formačních pravidel pak výrazně zvy- 
šuje pravděpodobnost, že výsledný 
transformovaný systém bude téže po- 
vahy jako systém před transformací. 

Konkrétní systém je soubor progra- 
mů. Je proto lepší vytvářet abstraktní 
systém, tj. systém, který se bude trans- 
formovat také jako soubor programů. 
Chtěl bych podotknout, že pro progra- 
my abstraktního systému se nepouží- 
vá žádný konkrétní programovací ja- 
zyk (jako je Pascal nebo C), ale jde 
jen o definování proměnných a opera- 
cí s nimi. Při vývoji abstraktního sys- 


Obr. 3. 
"Převtěle- 
ní" jednoho 
abstrakt- 
ního systé- 
mu v něko- 
lik systémů 
konkrétních. 


tému je možné pracovat už objektově 
orientovaným přístupem: psát progra- 
my, které obsahují abstraktní datové 
typy - operace, které aktualizují stavo- 
vý vektor objektu a které posílají ob- 
sah stavového vektoru ostatním 
objektům. 

Pracuje-li někdo tímto způsobem, 
může z jednoho abstraktního systému 
získat mnoho systémů konkrétních: 
pro každý nový konkrétní systém mu- 
SÍ pouze provést novou transfor-maci. 
Je-li transformace dostatečně zauto- 
matizovaná, pak je také rychlá a zaru- 
čuje nízkou pravděpodobnost chyby. 

Abych zabránil případnému nedo- 
rozumění, chtěl bych poznamenat, že 
transformace neznamená vztah "jedna 
ku jedné" a že tedy jeden program ab- 
straktního systému se nerovná jedno- 
mu programu systému konkrétního. 
Transformace znamená rozdělit pro- 
gramy abstraktního systému na jed- 
notlivé části a ty potom vhodným způ- 
sobem zase složit. Je obvyklé, že je- 
den program abstraktního systému je 
rozdělen do více programů systému 
konkrétního. Je důležité vědět, že pro 
vytváření konkrétního systému není 
nutné žádné "nové programovámní“", 
alespoň ne v principu. Programy jsou 
získávány přes transformaci - rozebí- 
ráním a skládáním programů abstrakt- 
ního systému. 

Abstrakní systém souvisí s potře- 
bou informací, pravidly a s organiza- 
cí práce. Konkrétní systém je spojen 
s technologií. Přísným rozlišením 
těchto dvou souvislostí je možné do- 
sáhnout nezávislosti změn způsobe- 
ných technickým pokrokem, změn 
způsobených vývojem potřeby infor- 
mací a pravidel a změn v organizaci 
práce. 

Pokud potřebujeme nový konkrét- 
ní systém díky technickému pokroku, 
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nemá to žádný vliv na systém ab- 
straktní. Jedinou věc, kterou je třeba 
udělat, je provést novou transformaci. 
Na druhé straně, pokud došlo ke změ- 
nám v chodu organizace, pak je třeba 
pozměněnou část abstraktního systé- 
mu znovu přetransformovat na kon- 
krétní systém. 


Shrnutí 


ných informačních systémů patří je- 
jich flexibilita. K jejímu dosažení je 
třeba užít správné metody pro vývoj 
informačních systémů. Jednou z tako- 
vých metod je i metoda MERODE. 
Ta obsahuje prvky Jacksonova struk- 
turovaného designu a prvky objekto- 
vé orientace. 

Významnou roli při návrhu infor- 
mačních systémů hraje jejich architek 
tura. Nejvýhodnější se jeví ta, která 
má jak abstraktní, tak konkrétní podo- 
bu. Taková architektura dokáže od- 
dělit od sebe změny vzniklé změnou 
výpočetní techniky od změn v chodu 
organizace. Tím je možné vytvořit 
téměř dokonale flexibilní systém. 

Martin Dedouch 
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Kurzy akcií Apple klesají 


Akcie Apple poklesly hodně hluboko. Ani nový šéf, ani neustálé 
střídání modelů dosud ještě nepřinášejí žádný příslib vzestupu. 
Apple se o to nyní chce pokusit se 486. 


Pokus 


dh ] 


pout 


oňský rok začal velice dobře. 

Apple prodával PowerBooky, 
PowerBooky a stále více Power 
Booků. A každý měsíc oznamoval ně- 
jaké novinky: skenery, laserové tiskár- 
ny, další PowerBooky, nové Macy 
a ještě rychlejší Macy a spojenectví 
ve prospěch Newtonu a kvůli Newto- 
novi. Nakonec přišel na trh první pro- 
dukt Newtonu, Message-Pad, a byl 
okamžitě vyprodán. 


Všechno naznačovalo, že Apple 
v roce 1993 nasadí k rozhodujícímu 
útoku na pevnost Windows. Kurzy 
akcií ke konci jara překonávaly i hod- 
noty cenných papírů IBM. Avšak 
potom přišel vnitřní krach. Šéf Apple 
John Sculley musel ohlásit, že čtvrt- 
letí bude uzavřeno s nečekaně špatný- 
mi čísly. Finanční analytici z Wall 
Streetu reagovali okamžitě. A důsle- 
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dek? Apple na burze hluboko klesl 


a Sculley byl 15. října odstřelen. Kon- 
cem září se akcie Apple prodávaly asi 
za 25 USD, což v porovnání s nejvyš- 
ším stavem znamenalo ztrátu 60 %. 
To vedlo k propuštění 2500 lidí. 

Z americké kuchyně už několik 
týdnů vychází šuškanda, že prý Apple 
pracuje na vlastním počítači 486, 
který by si svou světovou premiéru 
měl odbýt ještě v tomto roce. U ně- 


V americké kuchy- 
ni se šušká: Apple 
pracuje na novém 
počítači 486 pod 
kódovým názvem 
Houdini. 


mecké filiálky Apple však zatím o po- 
dobném projektu (pod kódovým ozna- 
čením "Houdini“) údajně nic nevědí. 
Tisková mluvčí z německé centrály 
Apple v Ismaningu informovala, že 
o počítači 486 s logem Apple není 
prý nic známo. Proto se k němu ani 
nemůže vyjádřit. 

To však neznamená, že by v Isma- 
ningu o "Houdinim"“ nic nevěděli. Je 


to krycí název pro počítač 486 

s logem Apple na klávesnici a operač- 
ním systémem Apple v šasi. Kódové 
označení hovoří samo za sebe: Houdi- 
ni byl po první světové válce artista, 
známý po celém světě svým uměním 


Obchodní 
ředitel 
Apple Mike 
Spindler zís- 
kal nelehké 
dědictví. 
Tento nový 
muž musí 
zastavit 
bláznivou 
jízdu 

z kopce. 


uvolnit se z jakýchkoliv pout. "Přene- 
seně to znamená, že odvrhneme pouta 
našeho vlastního, applovského světa, 
která jsme si dobrovolně nasadili, 

a teď se chceme ucházet o přízeň 

i s logem Intel uvnitř." Tento výrok 
přirozeně nepochází od tiskové mluv- 
čí z Ismaningu, nýbrž od jednoho 

z pracovníků zastoupení firmy Apple 
ve Švýcarsku. Tam má firma na trhu 
podíl 20 %, a mluví se tam proto 

i o skutečnostech, které ještě nebyly 
oznámeny oficiálně. 

Co však chce Apple v říši Intelu? 
Odpověď na tuto otázku získáme, 
když budeme přesněji analyzovat situ- 
aci společnosti Apple v posledních 
dvanácti měsících. Firma má přeplně- 
né sklady - to znamená, že bylo víc 
počítačů vyrobeno než prodáno. Hlas 
zasvěceného:" Došlo pravděpodobně 
ke třem chybám. Za prvé, pobočky 
v jednotlivých zemích udělaly příliš 
optimistické předběžné objednávky, 
aniž by pak také podle tohoto rozpoč- 
tu prodaly. Za druhé, Apple neporozu- 
měl, co naznačovala cenová válka ve 
světě DOS - Mac je stále ještě příliš 
drahý, nedošlo tedy k využití mož- 
ností nejrůznějších slev. A za třetí, 
uživatelé znejistěli z neustálého 
střídání modelů." 

To by mohlo souhlasit. Pokud se 
někdo v březnu 1990 rozhodl pro 
Mac IIfx, tehdy špičkový model, 
musel už v říjnu 1991 strávit, že tento 
počítač byl nahrazen řadou Ouadra 
700 a 900 a zcela stažen z výroby. 
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Ale i oba modely Ouadra, staré právě 
dva roky, zmizely z výrobního progra- 
mu. V ještě rychlejším cyklu se vedlo 
podobně i PowerBookům 140 a 170. 
Tato nejistota uživatelů se vymstila 
nedostatečným prodejem. 

Dochází k tomu, že s Power PC 
nyní přichází na trh první počítač 
Mac-DOS-Unix. IBM, smluvní part- 
ner firem Apple a Motorola, poprvé 
ukázal PC založený na procesoru 
RISC a kompatibilní se všemi operač- 
ními systémy už na výstavě Orbit 
v Basileji. U firmy Apple se ještě vy- 
čkává; specialisté v oboru však soudí, 
že "přístroj Apple bude představen 
ještě před Vánocemi, nejpozději však 
na výstavě MacWorld v San Francis- 
cu" (definitivní uzávěrka tohoto čísla 
Chipu byla 10. prosince). To by pak 
mohlo znamenat konec dekády jmé- 
nem Macintosh a celé společenství fa- 
noušků Maců rozdělit na dva tábory: 
na ty, kdo myslí, že v Macu nalezli 
samospasitelné štěstí, a na uživatele 


Poweru, jimž je úplně jedno, zda se 
mezi ně zamíchají i IBM a jiní. 
Navíc je tu už i mladá firma Tali- 
gent, která - rovněž za peníze Applu 
a IBM - pracuje na úplně novém ope- 
račním systému jménem Pink, s jehož 
zavedením znalci počítají v roce 
1995. Z pohledu stratégů trhu tak 
Houdini dostává smysl. "Koláč je 
rozdělen, růst na trhu je vymezen ně- 
kolika procentními body, a proto 
platí, že konkurenci je třeba přebrat 
část z jejího terénu." Zde má pomoci 
Houdini - pravý počítač 486, který si 
svou CPU přináší na vlastní základní 
desce. K zabudované kartě Ethernet 
by měla být připojena integrovaná 
mechanika CD-ROM. "Kompatibilita 
bude všeobecná," tvrdí znalci, " a bu- 
de tak možné používat jak všechny 
programy DOS a Windows, tak i veš- 
kerý software pro Mac." Rozhraní 
SCSI mají novince otevřít i celý svět 
periferií. Nejasným ještě zůstává, 
jaký procesor má mít "část Mac" 


v dvojitém srdci Applu a jak bude 
provedeno rozdělení pevného disku, 
který má odpovídat jak na výzvy 
DOS, tak i operačního systému 
Apple. Podle zpravodaje Chipu 
"nejsou tyto informace ještě k mání“. 

Kdo tedy až dosud měl na pracov- 
ním stole jak ten, tak i druhý systém, 
měl by si rozmyslet, zda mu neposta- 
čí jeden PC vybavený pro oba světy. 
Zde vidí Apple část budoucích zákaz- 
níků. A samozřejmě také všude tam, 
kde se sice dává přednost Windows, 
kde je však třeba i schopností Macu 
v tvůrčí oblasti. Přesto zůstává otáz- 
kou, zda se Apple s Houdinim, 
s Power PC nebo i se systémem Pink 
propracuje k dřívější velikosti. Jak to 
zatím vypadá, bude muset i nový 
boss Mike Spindler označit poslední 
čtvrtletí 1993 jako "spíše neuspokoji- 
vé". Potvrzuje se tím, že tak jako 
Newton nezachránil léto, ani Houdini 
nezachrání obchodní rok. 

Peter Doeber 


(U Ochrana dat na IBM PC 
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Cena počítačů 
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Cena dat 
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Váš klidný spánek - to je práce pro produkty ALWIL Software 
Ocenění prestižních časopisů získaly AVAST! a SUP 


K 


INVEX 1993 


Správce uživatelských programů 


SUP verze 6.0 


Ochrana počítače před neoprávněným přístupem — to je práce pro SUP 


Sifrování dat uložených na pevném disku — to je práce pro SUP 
Ochrana disků, adresářů a,souborů — to je práce pro SUP 
Spouštěníaplikací stiskem klávesy — to je práce pro SUP 
Elektronická,pošta i po síti Novell — to je práce pro SUP 
Víceúrovňový systém menu - to je práce pro SUP 

Evidence využití počítače — to je práce pro SUP 
Znepřístupnění diskety — to je práce pro SUP 


distributor: 
ALWIL Trade spol. s r. o. 
Průběžná 76, 100 31 Praha 10, 
tel (02) 782 25 47-8, fax (02) 781 05 48 
nyní také Abakus a TH'system 
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Vyrostli jsme v éře dvoucestného zvukového a jednocestného obrazo- | nejpokročilejší technologii videozába- 
vého přenosu. Ano, také tak můžeme rozumět roli klasických komuni- | vy“. Zřejmou snahou oznámení bylo 


kačních nástrojů, telefonu a televize. Zadránuí ÚSPĚŠNÉ kOMmeroklzaci 50u- 
časných multimediálních systémů, ze- 


jména 3DO, Sega-CD a CD-I. Bez- 
W 1 m prostředním důsledkem oznámení pro- 
Ka 1 %, zh ný U UE 6 jektu byl pokles akcií společnosti 
3DO 0 4,50 USD. Nová aliance s náz- 
m V A vem Project Reality má za cíl uvést 
ohlášenou technologii ve verzi hra- 
© rá bav dle Ě cího automatu v roce 1994. Zařízení 
pro domácí použití se však neobjeví 
© dříve než koncem roku 1995. 
=) át Po ey 8 Plán je ambiciózní i v tom smyslu, 
že chce redukovat grafickou pracovní 
stanici Silicon Graphics v ceně 5000 
na hrací konzolu v ceně pouhých 250 


ýznam komunikace mezi lidmi příliš vzdálené budoucnosti, ve které USD. Srdcem systému bude výkonný 
V ve vývoji společnosti naprosto | splyne zábavní průmysl se spotřební 64bitový multimediální RISC proce- 
klíčový a vývoj zde kráčí mílovými elektronikou, komunikacemi a počíta- | sor MIPS s grafickým koprocesorem, 
kroky. Co vše lidstvo dokázalo od čovým světem. Zdá se být toto tvrze- doplněný speciálně navrženými pod- 
dob A. G. Bella! A přesto přišel ne- ní, nazývané někdy jako konvergen- půrnými čipy. Zařízení by mělo být 
dávno představitel jisté japonské tele- | ce, příliš odvážné? Začněme tedy na- | schopno generovat více než 100 000 
komunikační spo- še vyprávění několi- polygonálních grafických objektů za 


ka zprávami o no- sekundu s trojrozměrným stínováním 
vých spojenectvích a zobrazením povrchu v reálném 
čase. Rozlišení má být lepší než ve 
vysílací kvalitě. Samozřejmostí bude 
barevné podání s 24bitovou hloub- 
kou. Rozhodnutí, bude-li zařízení za- 
loženo na CD-ROM nebo bude-li 
jeho jádrem cartridge, dosud nepadlo. 
Společnosti Sega a Hitachi na to 
odpověděly zformováním vzájem- 
ného partnerství k vývoji videoher- 
ního zařízení nové generace. Mělo by 
se objevit do podzimu 1994, tedy nej- 
méně rok před ohlášeným revolučním 
systémem Nintendo a Silicon Gra- 
phics. Sega už nyní prodává produkt 
na bázi CD-ROM nazvaný Mega-CD 
a určený k zasunutí do jejích existují- 
cích herních konzol, nový produkt - 
zatím s kódovým označením Saturn - 
bude založen na bázi CD-ROM, bude 
však vybaven 32bitovým RISC pro- 
cesorem firmy Hitachi umožňujícím 
mnohem dokonalejší grafiku. Pro- 


lečnosti se zajíma- 
vým příměrem. 


Porovná- firem, cesor má být podobný tomu, který se 
me-li stav využití tele- které původně půso- nyní používá v systému 3DO. Tento 
komunikací se stavem bily ve zcela odliš- krok společnosti Sega je zajímavější 
využití elektřiny, lze dnešní ných odvětvích. 0 to, že ještě nedávno Sega vyhlásila, 
využití telekomunikací při- Nintendo a Silicon | že nebude vyvíjet 32bitové zařízení, 
rovnat k bodu, kdy lidé obje- Graphics oznámily dokud jeho prodejní cena neklesne 
vili, že se dá elektřina použít společný projekt vý- | pod 500 USD. A to se zřejmě nestane 
i k něčemu jinému než jen k osvětlení voje toho, co dříve než v roce 1995. 
místnosti. označily jako Firma Atari ve snaze omezit ná- 
Pojďme si tedy dnes povídat o ne- "světově stup 3DO a připravovaného přístroje 
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Služby 


konvertor kabelové televize 


Informační služby 


placená televize 


interaktivní televize 


poukázková služba 


odchyt/titulky 


teletext 


Videoway 
a dálkové 
ovládání 


wideoway“ 


Ml 


Operátoři kabelové televize 
* konvertor 

* dekodér placené televize 
+ adresovatelnost 

+ odchyt/teletext 


Videohry 


Elektronická pošta 


Telesoftware 


Teletransakce 

* Teleshopping 

+ Telebanking 

+ Telemetering 

* Telemonitoring 

+ Demand Side Management 
+ Home Automation 


Zdroje informací a služeb 


* Videoslužby 
+ standardní tel. vysílání 
* placená televize multiplexingu filmů 
* platby podle obrazové nabídky 
* interaktivní televize 


* Datové služby 
* videotext 
* videohry 
* elektronická pošta 
* distribuce softwaru 


Interaktivita bez zpětného přenosu společnosti Videoway. 


Nintendo/Silicon Graphics předvedla 
ve Spojených státech videoherní kon- 
zolu Jaguar postavenou na základě 
64bitového procesoru RISC. V době 
předvedení je k dispozici pět softwa- 
rových titulů, které se prodávají spolu 
s konzolou za agresivních 200 USD. 
Konzola zvládne výpočetní výkon 55 
Mips a samozřejmě zobrazení 16 mili- 
onů barev. Vyrábí ji firma IBM a sou- 
částí je vysokorychlostní rozhraní pro 
připojení k modemu a kabelové síti. 


Hlavní japonský filmový produ- 
cent a distributor - společnost Shochi- 
ku - oznámila spolupráci se společ- 
ností Sega na společném vývoji inter- 
aktivního softwaru. Prvním projektem 
bude hra založená na jejím úspěšném 
thrilleru Rampo. Obě společnosti plá- 
nují i společnou produkci televizních 
show, knih a dalšího zboží. 

Ano, fenomén konvergence je pro- 
vázen vznikem nových partnerství, 
která ve svém důsledku umožní vznik 


nepřeberného množství nových výrob- 
ků a služeb. Co vlastně konvergence 
znamená? Nic méně, než že v krátké 
době dojde ke splynutí následujících 
čtyř odvětví: 

— médií, která produkují obsah a jsou 
zdrojem informace; 

— počítačů, které obsah zpracují; 

— telekomunikací, které obsah přene- 
sou k uživateli; 

— konzumní elektroniky, umožňující 
přenesenou informaci zachytit a pre- 
zentovat. 

Pro podniky tento technologický 
vývoj znamená, že už není adekvátní 
sledovat a snažit se porozumět vývoji 
pouze v jejich tradičním sektoru me- 
diálního průmyslu. Místo toho musí 
sledovat vývoj ve všech sbližujících 
se mediálních sektorech a navíc v te- 
lekomunikacích, počítačích a spotřeb- 
ní elektronice. 

Pro spotřebitele bude konvergence 
znamenat zavedení počítačové techno- 
logie do nekonečně variabilních způ- 
sobů doručení informace. Důkazem 
tohoto trendu jsou už existující multi- 
mediální CD přehrávače, které kromě 
CD Audio umožňují prezentovat inter- 
aktivní textovou, zvukovou a obrazo- 
vou informaci. Videohry jsou pouze 
prvním a zdaleka ne jediným komerč- 
ně úspěšným produktem na poli inter- 
aktivní zábavy. Dalším nadějným 
oborem, kde bude také mnohem více 
vítězů než poražených, jsou komuni- 
kace. Vždyť trh pro digitální teleko- 
munikační vybavení má jen v Evropě 
vzrůst z 38 miliard USD v roce 1992 
na 68 miliard USD k roku 1998. Se 
zahrnutím růstu poptávky zemí střed- 
ní a východní Evropy to předpovědě- 
la londýnská poradenská firma Frostér 
Sulivan. Realitou jsou i "chytré" tele- 
vizní přijímače, které nás navedou 
k pořadu, který nás zajímá. A velkým 
vývojem prochází oblast palmtopo- 
vých přenosných zařízení, sdružují- 
cích komunikace, zábavu a personál- 
ní digitální asistent (PDA) do malého 
bezdrátového systému. 

A čím to všechno začalo? 


Dnešní technologie 

10. března 1876 přihlásil Alexander 
Graham Bell patent na první telefon. 
To samozřejmě není úplný začátek 
komunikací: telefonu předcházel tele- 
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graf a telegrafu celá řada optických 
zařízení a samozřejmě pošta. Telefon 
je ovšem první technické zařízení, 
které díky jednoduchosti svého použi- 
tí dosáhlo masového rozšíření a obli- 
by (pro člověka je jednodušší zatele- 
fonovat než napsat dopis). Mimocho- 
dem, jednoduchost ovládání je dodnes 
považována za klíč k úspěchu i nejno- 
vějších produktů elektronické zábavy. 

Další zlom nastal právě před 60 
lety, s nástupem rozhlasového vysílá- 
ní. Rozhlas způsobil doslova revoluci 
ve způsobu doručení zábavy a infor- 
mací; dokonce se stal synonymem 
moderní společnosti. Od svých počát- 
ků ve 30. letech se rozhlasová techno- 
logie vyvinula do podoby levného 
spotřebitelského produktu, který 
našel své místo v nevídaném množ- 
ství domácností. Stručně řečeno: roz- 
hlas je efektivní médium pro masový 
trh. Jeho nevýhoda je zřejmá: jde 
o čistě zvukové zařízení, které svým 
posluchačům nemůže přinést zcela 
věrohodný a realistický zážitek. 

Tak tomu bylo až do padesátých 
let, kdy se objevila televize. Ta umož- 
nila přenos jak zvuku, tak obrazu. Sta- 
la se tak dominantou zábavy a infor- 
mací. Ale i televizi něco podstatného 
chybí: stejně jako rádio je pouze pa- 
sivní. Můžeme sedět a sledovat ji, ale 
nemůžeme se zábavy aktivně, a tedy 
plně zúčastnit. V této oblasti proběhla 
řada výzkumů, které vesměs dokáza- 
ly, že pasivita sledování zábavy a in- 
formací je proti naší přirozenosti. 
Lidé rádi reagují a aktivně se progra- 
mu účastní. Jednoznačně by si přáli, 
aby jejich televize byla interaktivní. 
Jak jinak se dá vysvětlit fenomén 
stálého přepínání televizních kanálů? 


Interaktivita 

Prvními komerčně úspěšnými interak- 
tivními aplikacemi jsou počítačové vi- 
deohry. Interaktivní software není ve 
skutečnosti ničím novým. Videohry 
jsou už delší dobu všeobecně rozšíře- 
ny na osobních počítačích i speciali- 
zovaných videoherních systémech. 
Počítačová technologie však dosud 
nebyla schopna nabídnout uživateli 
opravdu realistické zobrazení. Chy- 
běla jí jedna ze skutečně klíčových 
složek, věrohodnost. Je to, jako kdy- 
bychom si představili dnešní televizní 


30 Erik 


show s plochými, trhavě se pohybují- 
cími figurkami a nakřáplým zvukem. 
Požadavkem na hry dneška je proto 
fotorealistický prostorový obraz s ply- 
nulou animací a odpovídající barev- 
nou hloubkou, doplněný stereofon- 
ním zvukem v kvalitě blízké CD. 
S tím je úzce svázána nutnost použití 
paměťového média s větší kapacitou. 
Oblíbeným nosičem interaktivních 
aplikací se proto stal kompaktní disk. 
V oblasti CD je vývoj doslova pře- 
kotný: zhruba každých 24 měsíců je 
ohlášena nová multimediální platfor- 
ma. Vše začalo definicí CD-Audio 
v tzv. červené knize v roce 1980. Ná- 
sledovala žlutá kniha definující CD- 
-ROM v roce 1985, v roce 1988 zele- 
ná kniha definující interaktivní CD-I, 
rok 1991 přišel s definicí CD-Photo 
a zatím na konci výčtu stojí letos vy- 
daná bílá kniha popisující standard 
Video-CD. Na 12cm disk se vejde 74 
minut digitálního obrazu a zvuku - 
zatím kvality srovnatelné s VHS. 
Vývoj se ovšem nezastavil. Nimbus 
letos ohlásil 140 minut na klasickém 
CD i při použití tradičního červeného 
laserového paprsku, tedy dobu dosta- 
tečnou k uložení celovečerního filmu 
v běžné kvalitě MPEG I. To ale není 
vše: letos v únoru předvedla firma 
Samsung svůj záznamový přístroj, 
který díky vyšší hustotě záznamu 
(použitím zeleného laseru 532 nm) 
dosahuje kapacity 6 GB/disk a přeno- 
sové rychlosti 12 Mb/s. Na disk se 
tak podařilo uložit celovečerní film 
ve vysoké kvalitě srovnatelné 
s MPEG II. A jaké aplikace si může- 
me v obchodech koupit už dnes? 


Interaktivita "off line" 


Velmi rozšířený je interaktivní CD 
přehrávač firmy Philips. Na americký 
trh byl uveden v říjnu 1991, na evrop- 
ský o rok později. Jen v USA se ho 
prodalo 500 000 kusů. V současné 
době je v nabídce více než 100 titulů 
z oblasti her, zábavy, vzdělávání. 
Počítá se s produkcí filmového soft- 
waru v kvalitě VHS včetně interaktiv- 
ních filmů, kde můžeme ovlivnit děj. 
A aby nebylo naše dělení na off-line 
a on-line systémy tak jednoduché: 

v budoucnu bude konzola sloužit také 
jako řídicí stanice kabelové televize 
pro výběr mezi až 500 kanály, umož- 


ní video na přání, home TV shopping 
a zcela nový druh zábavy: videohry, 
kde budou proti sobě stát diváci z růz- 
ných měst. 

Jednou z velmi perspektivních plat- 
forem interaktivního videa je systém 
3D0O. Je postaven na 32bitovém 
RISC procesoru s multitaskovým ope- 
račním systémem. V současné době 
poskytuje 30 snímků za sekundu v te- 
levizní kvalitě, 16 milionů barev (pro 
srovnání: televize umožňuje zhruba 
2 miliony odstínů) a stereofonní zvuk 
v kvalitě CD. Jeho animační schop- 
nosti jsou 36 a ve špičce až 64 milio- 
ny pixelů za sekundu (oproti 16 milio- 
nům pixelů televize). Počáteční pro- 
dukty jsou založeny na CD. Kromě 
přehrávání specializovaných CD 
systému 3DO pracuje přístroj také 
s klasickými zvukovými CD i Photo- 
CD. Aplikace lze připravovat na 
počítačích Macintosh Ouadra a nově 
i na počítačích PC. V této chvíli je 
v nabídce 106 titulů. Nejvíce (20) 
tvoří videohry, těsně v závěsu jsou in- 
teraktivní filmy (18), vzdělávací titu- 
ly (17) a simulace (16). 


Kolik lze vydělat? 

Vývoj dnešní typické hry, jakou 
můžeme koupit už i v našich obchod- 
ních domech, stojí kolem 75 000 až 
100 000 liber (105 000 až 150 000 
USD, pozn. red.). Vytvoření multime- 
diální hry přijde na 100 000 až 

250 000 liber (150 000 až 370 000 
USD). Přitom náklady na vytvoření 
průkopnických aplikací mohou dosáh- 
nout až jednoho milionu USD a vyža- 
dovat až dvouletý vývoj. Představme 
si nyní, že naši multimediální hru pro- 
dáváme za 40 liber (asi 60 USD). 

Z této částky jde 17,5 % na VAT, až 
55 % na distribuci, 10 % počítejme 
na marketing, 10 % na splátku úvěrů 
a zhruba 10 % na daně. Pokud naše 
vlastní náklady na výrobu a distribuci 
činí řekněme 2,50, z původní částky 
40 liber nám zbylo právě 7 liber. To 
znamená, že na pouhé zaplacení vývo- 
je musíme prodat 20 000 až 35 000 
kusů našeho multimediálního produk- 
tu. A to jsme přitom nezapočítali pří- 
padné autorské a licenční poplatky. 
Přes tyto těžkosti počet multimediál- 
ních titulů na trhu dnes rapidně roste. 
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timální způsob, jak (se) tisknout? 


Není snadné takového způsobu 


IL p 
vždy dosáhnout bez patřičných 
Sie) informací. 


KRCKCRECEJ Z těch nejdůležitějších pak je ta, 
že optimální způsob tisku přinášejí především tis- 
kárny japonské firmy STAR. Jehličkové, termo- 
transferové, tryskové a laserové tiskárny STAR 
jsou určeny pro běžné kancelářské operace 
a domácí použití, ale také pro velmi náročné provo- 
zy. Mimo jiné jsou jejich kvality denně prověřovány 
v síti poboček České spořitelny a Českých drah. 
Tiskárny STAR jsou na našem trhu známy pro 


svou příznivou cenu, levný provoz, vysokou kvali- 
tu tisku, bezporuchový chod a dlouhou dobu život- 


nosti. i 


Výhradní distribuci tiskáren STAR, jejich okamžité 
dodávky, rychlý a kvalitní servis, dodávky spotřeb- 
ního materiálu a všestrannou službu všem uživate- 


lům, tedy vše, co si lze 
pod pojmem optimál- 
ního způsobu tisku 
představit, zajišťuje 
na našem trhu firma 
KONSIGNA. 


KONSIGNA 


Viditelná kvalita. Od nás. 


Pražská 18, 102 00 Praha 10 
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Interaktivita "on-line" 
Připojením televizního přístroje do in- 
formační sítě získáme zprávy, infor- 
mace a interaktivní zábavu. Můžeme 
se zúčastnit soutěží o zajímavé ceny. 
Můžeme soutěžit proti jiným divá- 
kům. V interaktivní reklamě získáme 
kupony - poukázky na slevu zboží či 
služeb. Přístroj nám dovolí z domova 
nejen nakupovat, ale získat i potřebné 
informace pro naši služební cestu, 
koupit si místenku a rezervovat hotel. 
Tato oblast je proto označována za te- 
levizi budoucnosti a vyvolává velká 
očekávání. 

Určitým druhem interaktivity je už 
zmíněné přepínání programů (flip- 
ping). Toho se dá využít k vytvoření 


a jednocestných informačních služeb, 
podobných teletextu. Je to tedy inter- 
aktivita bez zpětného přenosu, ale 

1 bez nákladů na jeho budování. Ome- 
zení daná tímto řešením jsou zřejmá. 
Přesto je systém divácky úspěšný. 
Jen v Londýně bylo už instalováno 
45 000 těchto přístrojů. 

Pro plnou interaktivitu, tedy home 
shopping, soutěže, nebo třeba pro 
možnost sázek při sportovních přeno- 
sech, je ovšem zpětný přenos nezbyt- 
ný. Technickým řešením může být 
koaxiální kabel, optický kabel, krou- 
cená dvojlinka, případně mikrovlnný 
nebo celulární přenos. Klíčovým pro- 
blémem rozvoje interaktivní televize 
dnes však nejsou technické překážky, 
ale otázky komerčního využití. Každá 


Výzkum virtuální reality společnosti W Industries. Animova- 
ný panáček napodobuje svého lidského učitele. 


interaktivních systémů, které nevyža- 
dují zpětný přenos. Pokud pro náš 
program rezervujeme řekněme čtyři 
běžné kanály, můžeme dostat jeden 
kanál, který se chová v určitém 
smyslu interaktivně. Uveďme příklad: 
obsahují-li naše kanály záběry čtyř rů- 
zných hudebníků, můžeme při sledo- 
vání koncertu interaktivně volit hu- 
debníka, kterého chceme sledovat. Po- 
dobně lze i soutěžit: při otázce se 

4 možnostmi odpovědi uslyšíme po- 
chvalu pouze při volbě kanálu označe- 
ného správným písmenem. Na tomto 
principu pracuje systém kanadské 
společnosti Videoway. Možnost přepí- 
nání kanálů doplňuje jednocestná da- 
tová informace, kde najdeme mimo 
jiné 1 repertoár jednoduchých her 
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společnost, která takové služby za- 
vádí, si musí odpovědět na následují- 
cí tři otázky: 

© Kolik bude nová technologie stát? 
© Bude její cena ospravedlněna 
přínosem? 

© Kdo to zaplatí? 

V různých oblastech využití budou 
odpovědi různé. Například v oblasti 
informačních služeb a reklamy už 
dnes interaktivní televizi konkuruje 
celá řada neinteraktivních způsobů 
poskytování informací, například tele- 
text. Libovolný přesun k interaktivitě 
se proto zaměří na specifické služby 
se zřejmým komerčním využitím. 
Jako příklad uveďme katalogy náhrad- 
ních dílů s možností objednání vybra- 
ného zboží, jízdní řády s možností re- 


zervace místenek a lůžek, katalogy zá- 
jezdů, nemovitostí apod. Dále se jistě 
objeví reklama s přijímáním objedná- 
vek a reklamní ankety, ve kterých 
mají inzerenti možnost zjistit reakci 
publika. Příkladem může být experi- 
ment společnosti Crystal Pepsi z roku 
1993, kdy zjišťovala v průběhu hry 
Superbowl dopad informace o spuště- 
ní svého nového závodu. 

Zajímavé možnosti využití interak- 
tivity najdeme také v oblasti sportu. 
Vezměme si například přenos koň- 
ských dostihů s přímou možností 
sázek. Nikdo nepochybuje o poptávce 
po takové službě. Už dnes však exis- 
tuje velmi dokonalý systém kredit- 
ních telefonních sázek, nabízející té- 
měř totéž bez nutnosti rozsáhlých 
investic. Takže se nám opět vrací 
otázka ekonomické nákladnosti a no- 
vého přínosu interaktivity. 

Skutečnou naději na komerční ús- 
pěch má ale oblast soutěžní zábavy. 
Zařízení, která divákům umožní aktiv- 
ní účast v zábavných show nebo spor- 
tovních pořadech se soutěžením 
o hodnotné ceny, mají jistě šanci rych- 
le dosáhnout značné obliby. Tato 
technologie ovšem musí být Široce do- 
stupná, schopná pracovat s existující- 
mi programy a dostatečně bezpečná 
pro sázky s možností výhry cen. 

Z hlediska uživatele si zařízení při- 
tom musí zachovat velmi jednodu- 
chou obsluhu. Pokud se tato kritéria 
podaří splnit, zdá se nepravděpodob- 
né, že by lidé nebyli ochotni za získá- 
ní atraktivních interaktivních progra- 
mů zaplatit. 

V současné době provozuje nej- 
rozšířenější interaktivní systém spo- 
lečnost Interactive Network v San 
Francisku a Chicagu. Tyto sítě ukazu- 
jí rostoucí oblibu interaktivní zábavy 
navzdory současným právním před- 
pisům, které omezují výši cen v sou- 
těžích. Pro přenos datové informace 
směrem k divákovi je použit vertikál- 
ní zatemňovací interval, pro opačný 
směr telefonní vedení. Zpětná infor- 
mace je zpracována v unixovém 
počítači v operačním centru. Vytoče- 
ní telefonního čísla a předání informa- 
cí se provede automaticky po skonče- 
ní soutěže zhruba dvacetisekundovým 
místním hovorem. Pro zajímavost 
uveďme ještě obchodní politiku 
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firmy: účastník platí poplatek 10 až 
15 liber měsíčně. 15 % tohoto výděl- 
ku dává společnost Interactive Net- 
work na ceny. Minimální ekonomicky 
únosný počet účastníků společnost 


udává v rozmezí 120 000 až 500 000. 


Virtuální realita 


Rozhlas dokázal přenést zvuk, televi- 
ze ke zvuku přidala obraz. Obraz se 
stal časem barevným, zvuk stereofon- 
ním. Zvuk i obraz se už využívá v in- 
teraktivních herních a vzdělávacích 


Jiná oblast zá- 
bavního prů- 
myslu: specia- 
lizovaná kina 
s nabídkou do- 
brodružných 
filmů, zde spo- 
lečnosti 
IWERKS. 
Škoda, že ne- 
lze na strán- 
kách časopisu 
ukázat pros- 
tor a pohyb. 


systémech. To ovšem není konečné 
stadium. Skutečný úspěch dnes zaží- 
vají zařízení, která účastníkovi 
umožňují se do děje přímo vnořit - 
systémy virtuální reality. 

Cílem virtuální reality (VR) je vy- 
tvořit komplexní kombinací vizuál- 
ních, zvukových, a dokonce hmato- 
vých kanálů psychologický stav, ve 
kterém je lidský operátor zcela po- 
nořen a nedotčen rozptylujícími jevy 
reálného světa. Je to právě stav totál- 
ního ponoření a přístroje nezbytné 
k dosažení tohoto stavu, které odlišují 
virtuální realitu od ostatních komuni- 
kačních médií. 

Jedněmi z prvních aplikací virtuál- 
ní reality jsou letecké trenažéry. Tako- 
vý trenažér stojí i několikrát více než 
vlastní letadlo. Jeho použití se však 
přesto vyplatí; umožňuje totiž simulo- 
vat riskantní a nebezpečné situace 
letu. Dokáže zkvalitnit přípravu při re- 
dukci počtu letových hodin. Systémy 
virtuální reality se samozřejmě použí- 
vají také k simulaci situací, které reál- 
ně vůbec nacvičit nemůžeme. K nej- 
známějším aplikacím virtuální reality 
patří zásahy havarijních čet v jaderné 


elektrárně. Jeden takový systém mají 
i v jaderné elektrárně Temelín. 

Ale přejděme raději k veselejším 
aplikacím. Prvním masově rozšíře- 
ným zábavním produktem v oblasti 
VR je VirtualityR firmy W Indust- 
ries; dnes jej používá více než milion 
lidí po celém světě. Základem systé- 
mu je přístroj nasazovaný na hlavu 
uživatele, který uživateli zprostředku- 
je trojrozměrný obraz a stereofonní 
zvuk a naopak do počítače přenáší po- 
hyby hlavy. Dalšími specializovaný- 


mi zařízeními jsou terminály pro sedí- 
cího (SD - Sit Down) a chodícího 
(CS - Cyber Space) hráče. První se 
používá pro napodobení vozidel, leta- 
del, řídících pracovišť (craft cockpit), 
druhý pro hry, ve kterých se hráč po- 
hybuje chůzí (character role play). 
Systém je řízen počítačem ExpalityR 
s jedním grafickým kanálem založe- 
ném na připojitelném asynchronním 
subsystému, zatím omezeném na 
jeden procesor s výkonem 15 Mips. 
To dovoluje celkovou výkonnost až 
30 000 polygonů za sekundu. Další 
generace grafických subsystémů virtu- 
ální reality bude používat až 64 vyso- 
ce výkonných paralelních mikropro- 
cesorů, každý s výkonem až 100 
Mips. Virtuální svět, který bude 
schopna tato inteligentní stavebnico- 
vá architektura vytvořit, bude kom- 
plexnější, s věrohodnější kresbou 
ploch a s větším množstvím detailů. 


ké budoucnosti klást mnohem větší 
důraz na personalizaci jednotlivých 
účastníků, tedy na jejich reálný 
vzhled i hlas. 

Virtuální obraz je doplněn zvu- 


kem. Zvuk je generován na základě 
reálných vzorků a upraven audio- 
lokalizéry, které umístí zvukový 
zdroj v prostoru s danou akustikou 
a samozřejmě s ohledem na pohyb 
zvuku vůči pozorovateli (zohledňují 
například známý Dopplerův efekt). 

Zatím posledním smyslem zahrnu- 
tým do VR je hmat. Zcela běžným 
zařízením jsou speciální rukavice, 
které počítači předávají polohu ruky 
a vzájemnou polohu prstů. Dnešní 
varianty těchto zařízení nejen infor- 
mují počítač o pohybech ruky, 
ale naopak také účastníka o odporu, 
který jeho pohyb způsobuje. Tím 
vzniká věrohodný pocit uchopení 
předmětu, doteku stěny, stisku tla- 
čítka atd. 

Virtuální realita se dnes stává rea- 
lističtější a je jen otázkou času, kdy 
se přesune i do domácností. Doufej- 
me, že to lidé nepřeženou. S hrůzou 
si představuji byt budoucnosti, kde je- 
diné zařízení v prázdných čtyřech stě- 
nách tvoří systém VR. Ten nahradí 
okna, nábytek, a časem možná do by- 
tu přidá i krásnou manželku - podle 
výběru z katalogu nebo zcela podle 
našich představ. Tato zvrácená před- 
stava má už dnes poměrně reálné ob- 
rysy. Stačí si někde v knihovně půjčit 
německý Der Spiegel, číslo 46/93 
z 15. listopadu. Už na obálce vás 
upoutá velký titulek "CY BER-SEX, 
Wollust mit dem Computer", což lze 
přeložit jako "rozkoš s počítačem“. 
Od strany 222 do strany 237 vás pak 
čeká napínavé líčení, jak už je lidstvo 
daleko s prolínáním sexu a virtuální 
reality. Divil bych se, kdyby vám při 
čtení neběhal mráz po zádech. 


Digitalizace 

Digitalizace je v televizi nastupující, 
ale velmi perspektivní novinkou. Je 
tomu teprve několik let, co začala být 
digitální technologie používána v pro- 
dukci a uchování videopořadů. Větší- 
mu rozšíření dosud bránila vysoká 
náročnost digitalizace živého obrazu 
(tzv. FMV - Full Motion Video), vy- 
žadující výkon 20 miliard operací na 
každou sekundu programu. To bylo 
dosud velmi nákladné a časově nároč- 
né: cena komprese jedné minuty vi- 
deosignálu tak dosahovala několika 
tisíc dolarů a zpočátku byla možná 
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pouze v režimu off-line. To už dnes 
naštěstí není pravda. 

Jaké jsou výhody digitalizace? 
Digitální režim umožňuje použití digi- 
tálních kódovacích technologií, což 
má za následek podstatně menší mož- 
nost pirátského sledování pořadů. 
Digitální signál netrpí postupnou de- 
gradací kvality v důsledku šumu; na- 
opak, umožní obnovu původního sig- 
nálu ve zdrojové kvalitě, dokud jej 
přijmeme alespoň na prahové úrovni. 
Největší předností digitálního zpraco- 
vání signálu je však možnost kompre- 
se, tedy zbavení signálu značné části 
jeho redundance. Komprese živého 
videa je o to účinnější, oč méně se 
dva za sebou přenášené obrázky liší. 
Míra komprese proto závisí na typu 
programu. Udává se, že nejméně 
můžeme "zahustit" sportovní pořady. 
Představa, že by se nám při hokejo- 
vém utkání ztratil v důsledku kompre- 
se puk, je nejenom komická, ale pře- 
devším zcela nepřijatelná. Podobně 
nemůžeme oželet míč při fotbalovém 
zápase nebo tenisovém utkání. Pro 
přenos sportovních pořadů proto ty- 
picky potřebujeme přenést 4-6 Mb/s. 


pokud aspoň trochu slevíme z poža- 
davků na kvalitu obrazu, vystačí už 

s datovým přenosem od 19,2 Kb/s 
(což je teoretická hranice přenoso- 
vých možností modemu na klasickém 
přepínatelném telefonu). Dnešní apli- 
kace videokonferencingu na PC pak 
vystačí s pouhými 64 Kb/s, tedy s kla 
sickým ISDN. 

Digitální kompresí tedy může být 
eliminováno až 98 % požadavků 
na přenos dat. Konečným důsledkem 
digitalizace proto je, že v závislosti 
na typu programu můžeme místo 
jednoho analogového přenést čtyři 
až deset digitálních programů. Šíři 
pásma přitom můžeme přidělit prog- 
ramu i podle kvality, v jaké má být 
doručen. Regionálním zpravodaj- 
ským pořadům postačí menší šíře 
než třeba přímému přenosu koncertu 
rockové hvězdy. 

Prvním oborem, který vděčil digi- 
talizaci a digitální kompresi vůbec za 
možnost praktického použití, se stal 
(v roce 1980) právě zmíněný video- 
konferencing. Dalším takovým obo- 
rem bude televize s vysokým rozliše- 
ním HDTV, kterou není tradičními 


Zařízení Watch 8 Record anglické společnos- 
ti Cabletime umožňuje záznam televizního 
kabelového programu při současném sledo- 
vání jiného kanálu. 


Opačným extrémem komprese jsou 
filmy. Často se v nich vyskytují static- 
ké scény, záběry krajiny, dlouhé roz- 
hovory. Při vysílání filmů tedy obvy- 
kle vystačíme s přenosem 2-3 Mb/s. © 
Pod touto hranicí už končí digitál- 
ní televize a začínají možnosti dneš- 
ních dvoucestných přepínatelných da 
tových spojů. Jejich nejznámějšími 
aplikacemi je videokonferencing a vi- 
deotelefon. Profesionální systémy vi- 
deokonferencí vyžadují přenos až 
2 Mb/s, naopak domácí videotelefon, 
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technologiemi ekonomicky vůbec 
únosné vysílat. Do roku 2000 se digi- 
talizace stane naprostou samozřej- 
mostí i v tradiční televizi. Vývoj 
V tomto směru už pokročil. 
Společnost C-Cube Microsystems 
vyvinula nový integrovaný obvod, 
který na ploše 3 x 3 cm umožňuje kó- 
dování televizního signálu v normě 
MPEG-1 nebo MPEG-2. Kombinací 
osmi těchto čipů získáme dostatek vý- 
početní síly k zakódování signálu 
standardu NTSC, devět obvodů potře- 


bujeme pro normu PAL. To vše pro- 
bíhá v reálném čase: při testování se 
zjistilo, že celková doba komprese 

a dekomprese činí pouhých 500 ms. 
Cena komprese jedné minuty signálu, 
která se dnes pohybuje kolem 185 
USD, tak brzy ještě poklesne. Přímo 
v domácnostech by se digitální televi- 
ze mohla objevit v roce 1995. Důsled- 
kem bude řádový růst počtu vysíla- 
ných kanálů: do roku 2004 digitální 
technologie technicky umožní v Evro- 
pě přijímat 3500 digitálních kanálů. 
Bude však vůbec možné tento teore- 
tický počet programově naplnit? 

A kdo to zaplatí? Pro diváka není 
rozdíl mezi 30 a 3000 kanály tak 
velký, aby ospravedlňoval řádově 
vyšší poplatek. A už vůbec nelze oče- 
kávat stonásobné zvýšení příjmů 

z reklamy. 

Řešení samozřejmě existuje, vyža- 
duje pouze jiný pohled na tradiční 
věc. Jednak se masově rozšíří nové 
služby, například video-on-demand, 
které rapidně vytlačí dnešní video- 
půjčovny, bude se uvádět jeden film 
se začátkem v různých časech a své 
nároky budou mít také interaktivní 
pořady. Za druhé se bude postupně 
přecházet na HDTV. Nikoliv digitali- 
zace, ale až HDTV přinese divákům 
kvalitativní přínos. Zato však přínos 
obrovský: realitou se stane dvacetiná- 
sobné zlepšení kvality obrazu. Zatím- 
co původní návrhy na analogovou 
HDTV počítaly zhruba s dvojnásob- 
ným počtem řádek a dvojnásobným 
počtem pixelů na řádku, digitální 
HDTV nabídne obraz ve formátu 
16:9 s více než čtyřnásobným poč- 
tem řádek a téměř pětinásobným poč- 
tem pixelů na řádku. Přenos však také 
vyžaduje zhruba desetinásobek dneš- 
ní přenosové kapacity. 

Ani to však není konečná hranice: 
od letošního roku pracuje japonské 
ministerstvo pošt a telekomunikací na 
projektu UDTV (ultra-high definition 
TV), která by se mohla masově použí- 
vat po roce 2007. Systém bude mít 
více než 10 000 řádek a pětinásobně 
lepší rozlišení než hybridní HDTV. 


Standardizace 
K podpoře rapidního rozvoje digitální 


televize na celém světě a zajištění 
vzájemné kompatibility jsou zapo- 
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= VÍC NEŽ PARTNER 
CHS CAD Competition 


Nový prodejní program firmy CHS týkající se plotterů a barevných tiskáren HEWLETT-PACKARD. 


Www Wow 


Pro nejúspěšnější prodejce jsou připraveny tyto následující ceny: 


1. Grafické pracoviště HEWLETT-PACKARD 


- Počítač HP Vectra 486M a 15" Monitor HP 
- HP DesignJet 200/A0 


zi Inkoustový plotter A1 - HP DesignJet 200/A1 Podrobněj ší informace Vám poskytneme 


na telefonních číslech: (040 -92571 
k Laserová tiskárna - HP LaserJet 4MP 040 - 92 368 


4. Inkoustová barevná tiskárna - HP DeskJet 310 
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Distributor 


CHS Czechia s. r. o. - Sádka 148, 533 41 Lázně Bohdaneč 
telefon: 0601 240 231, +42 - 40 - 92571. telefon a fax: +42 - 40 - 92 368 


CHS Slovakia s. r. o. - Kopčianská 92, 852 03 Bratislava 
telefon: +42 - 7 - 888 299, +42 - 7 - 888 298 fax: +42 - 7 - 888 300 


AUTORIZOVANÝ DISTRIBUTI 


LEO % 


A Worla-Class Series of Motheboards % Systems 


o First International Computer, Inc. 
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*HP Vectra PC product line *HP Laser Jet 
8 *HP Desk Jet Series *HP Paint Jet 
*Světová kvalita *Světová značka 
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LAN and Connectivity 


ETHERNET, ARCNET, TOKEN RING 
NOVELL CERTIFIED 


SERVIS 8 OPRAVY 
Přátelství 370, Praha Uhříněves, tel., fax: 02/ 750 507 


AUTORIZOVANÍ DEALEŘ 


COMETIMEX PRAHA, tel: 211 72 16, fax: 236 88 55 

D-DATA PRAHA/DOMAŽLICE, tel: 684 39 66, fax: 684 39 65 

WEAL PRAHA, tel., fax: 759 293 

DIGITIS Č. Budějovice, Brno, Ostrava, tel.:(038) 569 42, fax: (038)593 65 
Mac Art Computer MOST, tel.: (035) 202 23, fax: (035) 222 21 
INFORMATIKA OSTRAVA, tel.,fax: (069) 473 059 
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2 minuty od Václavského náměstí - Politických vězňů 14, Praha 1 


Cz HEWLETT 


PACKARD 


Reseller 


VŠECHNY VÝROBKY FIRMY 
HEWLETT-PACKARD 
ŽÁDEJTE U NAŠICH RESELLERŮ 


AIKA, spol. s r.o. 
Dobrovského 2366, 580 01 Havl. Brod 
tel: 0451/3353, tel/fax: 0451/23245 


APRO HW. a.s. 
U Trojice 2, 150 82 Praha 5 
tel: 02/545146, 541736, fax: 02/545141 


AUROTON Computer, spol. s r.o. 
Žitná 49, 110 00 Praha 1 
tel: 02/24211867, fax: 24221487 


BD Soft, spol. s r.o. 
V háji 15, 170 00 Praha 7 
tel: 02/805405, 801520, fax: 801233 


BERÁNEK, spol. s r.o. 
Kleinerova 1469, 272 01 Kladno 
tel: 0312/3765, 3946, fax: 0312/3765 


CDL System, spol. s r.o. 
Mírové nám. 37, 400 01 Ústí n. L. 
tel: 047/27862, tel/fax: 047/24743 


CEDRUS, spol. s r.o. 

Free Service Card 

Voršilská 5, 110 00 Praha 1 

tel: 02/24914502, fax: 24914499 


DataLine Technology Ltd. 
Českomoravská 15, 190 00 Praha 9 
tel: 66038574, fax: 66038575 


ELEKTRA-OLYMP, spol. s r.o. 
Vyšehradská 51, 128 00 Praha 2 
tel/fax: 02/295935, 291288 


I.C.C.C., spol. s r.o. 
Pod vodárenskou věží 2, 182 07 Praha 8 
tel: 02/7987352, fax: 8584472 


JIMAZ s.r.o. 
Heřmanova 37,170 00 Praha 7 
tel: 02/37 94 98,fax 37 81 03 


JANET, spol. s r.o. 
Koněvova 141 ,130 00 Praha 3 
tel: 02/6440073, 6440540, fax: 271604 


NYVEL, spol. s r.o. 
Pekařská 29/31, 602 00 Brno 
tel: 05/41223134, fax: 05/336787 


OASA Computers Ltd. 
Bělehradská 126, 120 00 Praha 2 
tel: 02/262207, 250303, fax: 250965 


SAJM, spol. s r.o. 
Riegrova 6, 771 00 Olomouc 
tel/fax: 068/5222321 


SKODEX INTERNATIONAL (CS) 
spol. s r.o. 

Politických vězňů 14, 111 21 Praha 1 
tel: 02/24107220, fax: 02/24212079 


VEGA, spol. s r.o. 
Pernerova 3/39, 186 00 Praha 8 
tel/fax: 02/24229849,265283 


Něco nového pro Vaše dokumenty! 
Uvádíme na trh laserovou tiskárnu HP LaserJet 4P 


HP LaserJet 4P: NOVÝ STANDARD TISKOVÉ KVALITY 


« kombinuje rozlišení 600 dpi, REt a mikrojemný toner, takže křivky jsou dokonale hladké a ostré 

e tiskne rychlostí 4 strany za minutu, nabízí 45 zabudovaných Latin 2 fontů podporujících české znaky 

« paměť 2 MB (rozšiřitelná na 26MB) je dostatečně velká, aby umožnila vytisknutí plné stránky grafiky 

« dokáže růst stejně rychle jako vaše přání - lze ji rozšířit o PostScript, paměť i font cartridge a lze ji zapojit do sítě 
« obsahuje EconoMode šetřící toner a Power-save mode šetřící energii 


A TO VŠE ZA VELMI ROZUMNOU CENU. 


ELKO 


C7 HEWLETT 


PACKARD 


Authorized 
Praha 5, 158 00, Jinonická 80, tel.: 02/52 60 48, 52 31 64, 52 29 42, fax: 02/52 14.78 k R 
Liberec 3, 460 10, Hanychovská 832/37, tel./fax: 048/22 638, 23 619 Distributor 
Ostrava, 702 00, Cihelní 81, tel.: 069/611 58 01, 611 58 61, 611 58 62, fax: 069/611 22 28 
Žilina, 013 42, K priehrade, Horný Hričov, tel.: 089/8615, tel./fax: 089/8674 


Ocean Office Automation — 92772 


prodej dealerům též v pobočkách: 


100 MEGA Plzeň 
100 MEGA Hradec 
100 MEGA Trutnov 
UEOS - sekcia ATOS 


301 41 Plzeň, Koterovská 45 tel./fax: 019/42 635 
500 02 Hradec Králové, Gočárova 748 tel./fax: 049/32 431 
541 01 Trutnov, Palackého 103 tel./fax: 0439/24 68 


824 69 Bratislava, Ružová dolina 27 | tel.: 07/64 338, fax: 07/215 960 


třebí globální standardy. Rodina těch- 
to standardů je definována skupinou 
Moving Picture Experts Group 
(MPEG), podléhající International 
Standards Organization (ISO). 

Vývoj standardů MPEG začal na 
sklonku 80. let. Jejich původním zá- 
měrem byla definice standardů pro 
ukládání obrazu na CD a jiných mé- 
diích, brzy se však ukázala nutnost 
mnohem širšího záběru - od DBS (di- 
rect broadcast satellite) po HDTV. 
První standardy MPEG, tzv. MPEG1 


Videokonfe- 

rence ve svém 
tradičním stu- 
diovém pojetí. 


pro digitální televizní vysílání, byly 
navrženy v roce 1992. Začátkem roku 
1994 bude dokončen MPEG2, který 
dále zjemní standardy televizního vy- 
sílání. Následovat bude MPEG3 pro 
HDTV a MPEG4 pro videotelefony. 


Nové možnosti 
kabelové televize 


Digitální technologie vede také 

k novým možnostem kabelových sítí. 
Schopnost přenést v blízké budouc- 
nosti až 500 programů najednou kom- 
plikuje uživatelské rozhraní systému - 
při výběru mezi tolika programy už 
uživatel nevystačí s klasickým přehle- 
dem pořadů, jaký dnes najde v novi- 
nách; potřebuje, aby mu v orientaci 
pomohl televizní přístroj. Spolu s tím 
je také možné využít dvoucestné ko- 
munikace: například k objednání pla- 
ceného pořadu (pay per view), získá- 
ní hledané informace či třeba lístku 
na koncert. Nové služby budou závi- 
slé na účastnickém zařízení kabelo- 
vých operátorů. Zatímco dnes použí- 


vají kabelové společnosti obvykle jen 
jeden typ konvertoru pro všechny 
účastníky, v budoucnu se stanou 
samozřejmostí různé soupravy. s růz- 
nými funkčními vlastnostmi. Budouc- 
nost je v modulárních účastnických 
terminálech s možností dalšího 
rozšíření a nahrání (download) soft- 
warových aplikací. 

Optické kabely přeměňují architek- 
turu kabelových systémů ze stromové 
topologie na topologii modifikované 
hvězdy, z jednoho velkého systému 


na skupinu malých nezávisle obsluho- 
vaných oblastí. Tato topologie před- 
určuje kabelové rozvody pro interak- 
tivní dvoucestné služby, tradiční tele- 
fonní služby a personální komuni- 
kační služby (PCS). Pro podporu 
interaktivní televize má tedy kabelo- 
vá televize dobré výchozí podmínky. 
Přeměna "kabelové skříňky“ na plno- 
hodnotný účastnický terminál se znač- 
nou výpočetní schopností umožní 
vývoj aplikací podporujících ty nej- 
různější zájmy spotřebitelů. 


Ekonomický pohled na 
možnosti nové technologie 


Až dosud měl technologický vývoj za 
následek jen malé změny v chodu sek- 
torů médií. Tak například zavedení 
videa změnilo pouze způsob, jakým 
filmoví distributoři vydělávají peníze, 
ale nezbavilo je - globálně vzato - 
kontroly nad novými formami distri- 
buce. Hlavní filmové distribuční spo- 
lečnosti nyní dominují také video 
distribuci. Příkladem může být War- 


ner Home Video, RCA Columbia 
nebo CBS Fox. 

Podobně uvedení CD Audio ne- 
ovlivnilo roli hlavních nahrávacích 
společností. 

Jedním důvodem pro tuto relativní 
stabilitu je, že technologický pokrok 
byl v obou výše uvedených příkla- 
dech specifický pro určitý sektor 
trhu. Video je analogové zařízení 
k uchování filmů a televizních pořa- 
dů, takže hlavní filmové společnosti 
s už existujícími katalogy měly před 
jakýmkoliv konkurentem v přesunu 
na nové médium jasný náskok. Podob- 
ně CD Audio se stalo ještě rychleji 
doménou nahrávacích společností 
s jejich obrovskými katalogy už při- 
pravených digitálních nahrávek. 

Druhým důvodem relativní stabili- 
ty při zavádění nových technologií je, 
že až dodnes přicházely technologic- 
ké změny v malých krocích, které 
umožňovaly společnostem efektivně 
reagovat - zahrnout připravované 
změny do svého strategického rozvo- 
je. Tento luxus je však už věcí minu- 
losti. Jedním z hlavních důvodů sou- 
časné nestability v průmyslu médií je 
roztočení kolotoče technologických 
změn, na které často nestačí reagovat 
ani společnosti, které by měly vědět, 
co se v oboru děje. 

Povšimněme si naprosté obecnosti 
digitální technologie. Do digitální 
formy může totiž být převeden libo- 
volný mediální produkt (noviny, 
hudba, film, televizní vysílání, nebo 
třeba i hry). To znamená, že se do 
digitální oblasti přesunou všechna tra- 
diční mediální odvětví a digitalizace 
ovlivní všechny společnosti v jejich 
tradičních mediálních sektorech. 
Také obsah přestane být svázán se 
svým médiem. 

Rozbití hranic mezi produkty způ- 
sobí, že samy distribuční struktury za- 
čnou ztrácet svůj význam. Dnes domi- 
nují všem existujícím oborům médií 
společnosti, které řídí distribuční ka- 
nály a jsou schopny chránit svůj podíl 
na trhu proti nově příchozím. Tato do- 
minance zmizí v okamžiku, kdy 
budou dvě počítačová zařízení spoje- 
ná kabelem schopna doručit libovol- 
ný produkt digitálních médií. V sou- 
vislosti s upadající silou čistě distri- 
bučních společností poroste význam 
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Trendy 


Konvergence médií : 


vlastnických práv a práv k využívání 


díla. 


Budoucnost 


V překvapivě krátkém horizontu 
příštích pěti až deseti let se zřejmě 
setkáme se spotřebitelskou virtuální 
realitou."Tisk možná začne být nahra- 
zován přenosnými zařízeními s LCD 
displejem a elektronickým perem. 
Snad se už podaří vyvinout spolehli- 
vý hlasový vstup počítačů, který by 
nahradil, nebo aspoň doplnil tradiční 
vstup pomocí klávesnice. Určitě se 
ale bude pokračovat ve vývoji skuteč- 
né informace na míru. Vzniknou spot- 
řebitelem vybírané a definované tele- 
vizní a rozhlasové programy, noviny 
a časopisy. Všichni ovšem dobře 
víme, že možnosti technologie jsou 
omezeny pouze hranicemi naší před- 
stavivosti. 

Přes veškerý technologický pokrok 
vždy zůstanou otázky, které nemůže 
rozhodnout žádný technokrat. Jsou to 
otázky typu: co budou konzumenti, 
diváci, posluchači či čtenáři ochotní 
za programy zaplatit? Jak publikum 
rozesmát, rozplakat, fascinovat? Co 
bude diváky zajímat? V těchto oblas- 
tech si tedy zachovají i do budoucna 
kontrolu nepočítačoví lidé. 


A unás? 

U nás zatím firmy, které by vedly 
technologickou špičku v některé ob- 
lasti masových médií či elektronické 
zábavy, nenajdeme. Je to rozhodně 
škoda, ale osobně věřím, že změna to- 
hoto stavu je pouze otázkou času; 
vždyť třeba britská společnost 

W Technologies začínala jako skupin- 
ka nadšených lidí, jejichž největším 
kapitálem byla víra v budoucnost vir- 
tuální reality. 

Mnohem lepší je situace v televiz- 
ních kabelových společnostech. Veli- 
kost kabelových společností, která se 
měří počtem připojených účastníků, 
je na naše poměry úctyhodná. Jak je 
vidět z tabulky, více než polovina 
účastníků je připojena akciovou spo- 
lečností Kabel Plus. Ke dni 30.9.1993 
to bylo už 216 000 domácností na 
celém území České i Slovenské re- 
publiky. Do konce roku 1993 bylo při- 
pojeno 320 000 účastníků v České re- 
publice (celkem 380 000 na území bý- 
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valého Československa). Vezměme si 
tedy společnost Kabel Plus jako mo- 
delový příklad, jak u nás kabelová te- 
levize vypadá. 

Základní programová nabídka zpra- 
vidla obsahuje 8 televizních progra- 
mů (včetně všech doposud přijíma- 
ných prostřednictvím STA) a až 10 
programů rozhlasových. Její součástí 
jsou také regionální informační ka- 
nálv. připravované dceřinými akcio- 


programu Kabel Plus Film je 46,5 %; 
vyšší dosahuje pouze ČT1. V době od 
20: 00 do 21: 00 je sledovanost filmo- 
vého kanálu na prvním místě. 

V roce 1992 byla dokončena de- 
monstrační verze adresovatelného 
systému kabelové televize a ověřena 
jak v kabelových, tak v sítích s mikro- 
vlnným přenosem. Pokračuje i vývoj 
a příprava nových konfigurací sítí vy- 
užívajících optických vláken (Fibre 


Společnost Počet sítí 


— 


Počet účastníků % 


Kabel Plus 75 


120 009 


Codis 10 


18 528 


Micos 


13 738 


KT-Havířov 


8209 


Intes 


5000 


K+K Cable 


4108 


Elsat 


4050 


Pilscable 


2100 


Elso 


1500 


Dattel 


1400 


Celkem 97 


178 642 


Počet účastníků připojených do sítí členů Asociace 
provozovatelů kabelové televize k 31.12.1992. 


vými společnostmi ve spolupráci 

s kulturními subjekty regionů. Ty 
umožňují vstup do vysílání místním 
zastupitelským úřadům, a v případě 
potřeby též policejním a správním or- 
gánům. V případě zájmu se mohou 
účastníci rozhodnout pro rozšířenou 
nabídku. Tím se zvýší počet televiz- 
ních programů na 21, v další fázi až 
na 38. Jako zvláštní službu je od roku 
1993 možno přijímat digitální rozhlas 
v kvalitě CD. 

Kabel Plus už dnes není jen pasiv- 
ním distributorem signálu. Od 19. pro- 
since 1992 provozuje také vlastní fil- 
mový kanál. Není bez zajímavosti, že 
Kabel Plus Film je prvním nestátním 
filmovým kanálem v zemích střední 
a východní Evropy. Jeho programo- 
vou náplň tvoří převážně zahraniční 
filmy a televizní seriály s českým 
nebo slovenským dabingem. Program 
si může objednat každý účastník kabe- 
lové sítě Kabel Plus; v současné době 
jej sleduje zhruba 40 % účastníků. 

Z průzkumu sledovanosti prováděné- 
ho letos v dubnu pražskou společnos- 
tí GfK-Institutem pro výzkum trhu vy- 
plývá, že průměrná denní sledovanost 


to Feeder) a systémových zesilovačů 
americké firmy Scientific Atlanta. 

Sítě kabelové televize společnosti 
Kabel Plus lze kromě distribuce roz- 
hlasových a televizních programů vy- 
užít i pro obousměrný přenos dat. Pře- 
nos byl ověřen v rámci zabezpečova- 
cího systému objektů a domácností 
a k měření spotřeby tepla s využitím 
ústředen tuzemských výrobců. Do bu- 
doucna se počítá se zavedením inter- 
aktivní televize. Vývojové i progra- 
mové kapacity nezbytné pro tento 
krok se už budují. 

Další hlavní aktivity společnosti 
jsou v oblasti družicového datového 
přenosu. První zákazníci byli techno- 
logií V-Sat Scientific Atlanta už při- 
pojeni. Letos se plánuje další rozšiřo- 
vání sítě a stavba řídicího družico- 
vého střediska na našem území. 

Z aktuálních novinek ještě uveď- 
me digitální rozhlas, zavedený Kabe- 
lem Plus už koncem loňského roku. 
Jde o přenos 30 hudebních žánrově 
specializovaných programů vysíla- 
ných v kabelových rozvodech společ- 
nosti. Jejich spektrum je skutečně ši- 
roké: od klasické hudby, džezu, až po 
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britskou a americkou hitparádu. To 
vše 24 hodin denně a v kvalitě CD. 
Program je přes družici přebírán 
přímo z americké společnosti Inter- 
national Cablecasting Technologies, 
která je také dodavatelem technolo- 
gie. V rámci služby je předplatiteli 
zapůjčen digitální tuner. Jméno inter- 
preta a název skladby, včetně alba, 
ze kterého skladba pochází, si poslu- 
chač může přečíst přímo z LCD dis- 
pleje dálkového ovládání. A to nejza- 
jímavější: měsíčně by cena této služ- 
by neměla přesáhnout 200 Kč, takže 
si ji může dovolit každý milovník 
hudby. 

Ano, zatím u nás nenajdeme firmy, 
které by vedly technologickou špič- 
ku. Průkopnické integrované obvody 
se skutečně navrhují jinde a firmy 
jako Intel nebo Motorola zatím bojují 
jen mezi sebou. Co však je, jak vidí- 
me, uskutečnitelné už dnes, je doruče- 
ní kvalitní technologie českému spot- 
řebiteli bez zbytečných časových 
průtahů a za rozumnou cenu. 
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Využij 


PowerPC 


ím, že v září roku 1993 uvedla 

firma IBM na trh nové počí- 
tače PowerPC, unikla, obrazně 
řečeno, pelotonu svých konkuren- 
tů o několik počítačových délek. 
Ceská republika se stala zásluhou 


Závěrem 

Závěrem mi dovolte krátké zamyšlení 
nad soužitím lidí a televizní obrazov- 
ky. Je paradoxem naší doby, že ruku 
v ruce s rozvojem komunikační tech- 
nologie, zkracující vzdálenosti 

a zmenšující svět do přehledných 
rozměrů, jde často zvětšování bariér 
v mezilidských vztazích. Typickým 
příkladem je soužití lidí v anonym- 
ních panelácích. Trpí i vztah rodičů 

a dětí. Je přece mnohem pohodlnější 
posadit dítě před televizní obrazovku 
než se mu osobně (tedy "interaktiv- 
ně") věnovat. Dítě si tak pasivně krátí 
čas sledováním směsice hudby, bruta- 
lity a násilí, místo aby aktivně rozvíje- 
lo své schopnosti. Ten tam je dřívější 
vztah lidí k literatuře, kultuře 

a vzdělanosti. Snadno si můžeme do- 
myslet, kam to vše vede ve svém dů- 
sledku. Ve chvíli, kdy dopisuji tento 
článek, otřásá svědomím Angličanů 
proces se dvěma nezletilými hochy, 
kteří brutálně zavraždili dvouletého 


společností IBM ČR a GC System 
Brno první zemí východní Evropy, 
kde jsou tyto vysoce výkonné a 
přitom cenově mimořádně přístup- 
né počítače k dispozici. 

edná se o počítače se stejnoj- 

menným jednočipovým mikro- 
procesorem 601. Jeho zcela nová 
architektura, vyvinutá ve spolu- 
práci firem IBM, Apple a Moto- 
rola, přináší: 
e snadné a rychlé instalace progra- 

mů 

e vyšší výkon 
© výrazné multiuživatelské možnosti 
e definovatelnou hierarchii sestav 
e rozšíření sběrnice na 64 bitů 
e 12.7 MFLOPS (Benchmarks) 
e frekvence 66 MHz 
e SPECint92 - 62.6 


Vaše příležitost čeká na adrese: 
GC System, s.r.o., Cejl 48a, 602 00 Brno, Česká republika 
tel.: 05/45 32 13 76, fax.: 05/452012081 


Jamese. Jejich advokát použil ve své 
obhajobě také argument, že jednou 

z hlavních příčin tohoto krutého činu 
byly násilné televizní pořady. 

Co se s tím dá dělat? Právně roz- 
hodně nic. Můžeme marně lamento- 
vat nad novou generací. Měli bychom 
si ovšem všimnout, co pro mladé lidi 
své kouzlo a přitažlivost má, a přizpů- 
sobit se jim. 

Britská televizní stanice The Lear- 
ning Channel (Výukový kanál) vyda- 
la nedávno brožuru Jak pomohl Výu- 
kový kanál lidem v návratu ke studiu. 
Možná právě tudy vede cesta k obno- 
vení zájmu o vědu, kulturu a nakonec 
třeba i literaturu. Lidi už od televizní 
obrazovky nedostaneme. Ale může- 
me na obrazovku přinést programy, 
které jim umožní rozšířit jejich vědo- 
mosti a třeba i podnítit nové zájmy. 

S tím bychom ale neměli čekat až na 
nástup interaktivity a nových techno- 
logií. Zde je místo pro naši světovost 
v nejlepším smyslu toho slova. 

Jiří Donát 


te náš náskok 


e SPECfp92 - 72.2 
© max. operační paměť 256 MB 
e datová/instrukční cache 
32 KB/32 KB 
© maximální diskovou kapacitu 
30 CB 
e rozhraní SCSI/SCSI - 2 


lastnosti počítačů PowerPC je 
přímo předurčují jako ideální 
síťové servery pro prostředí UNIX 
a Novell, dále jako pracovní stanice 
pro grafické aplikace CAD/CAM, 
či zpracování dat. 
Využijte náš náskok! 
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Magazín 


Výzkumníci v oblasti ergonomie troubí k útoku na oblíbené monitory 
běžných uživatelů: cenově výhodná nízkoemisní 14palcová barevná 
VGA obrazovka už nevyhovuje požadavkům na ergonomický kance- 


lářský nástroj. 


Kdyz 


Setrnost 
oslepuje 


asně modré nebe. Nádherné ráno. 

Dlouhé dny toužebně očekávané 
slunce noří kancelář do přátelského 
světla. I z ergonomického hlediska se 
zdá být svět na první pohled v pořád- 


42 Krb 


ku: nový barevný monitor Super 
VGA - přirozeně s nízkými emisemi 
a bez mihotání obrazu - stojí ve stínu, 
stěží dosažitelný pro sluneční papr- 
sky a reflexe. A přesto je velmi na- 


máhavé se na něj dívat, mnohem více 
než večer při umělém osvětlení. Na 
světle se totiž text na obrazovce už 
nejeví černý na bílém, nýbrž černý na 
myší šedi. 

Kontrola expozimetrem to dokazu- 
je: samotný pískově zbarvený kryt 
září podstatně světleji než "bílé" poza- 
dí na obrazovce. Tady pomůže pouze 
jedno: notebook, který programuje ze- 
silovač kontrastu na "černobílou“. Ve 
srovnání s podsvíceným stolním pří- 
strojem (typem, který se v milionech 
kusů expeduje se značkovými počíta- 
či) je dokonce displej kapesního 
počítače z tekutých krystalů opravdo- 
vým dobrodiním pro oči. 

Co laik registruje s úžasem, za- 
městnává i odborníka. Standardním 
přístrojům, běžným v současné době, 
vystavují vědci z oblasti hygieny 
práce zahanbující vysvědčení. "Barev- 
né obrazovky jsou v důsledku své 
konstrukce tmavší a tím 1 kontrastně 
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chudší než černobílé monitory". Sko- 
ro všichni výrobci vypustili své mono- 
chromatické obrazovky ve variantách 
bílé, zelené a jantarové ze svého sorti- 
mentu. Od té doby, co existuje tolik 
krásných pestrých programů, klesá 
poptávka po staromódních černobí- 
lých obrazovkách k nule. Samotný 
Apple, po dlouhou dobu pojem pro 
správně chápanou bezbarevnost na 
pracovišti, vyhostil vestavěný moni- 
tor s odstíny šedé do technického mu- 
zea. Přitom je barva u nejužívaněj- 
ších textových editorů dokonce bez- 
účelná. "Při čtení je jas-kontrast 
směrodatný," vysvětluje berlínský 
specialista na ergonomii Ahmet 
Cakir, "a nemůže být při žádném ba- 
revném zobrazení větší než mezi Čer- 
nou a bílou." 

Kupující ale uvažují jinak. Jenom 
s barevným displejem je možné vyčer- 
pat všechny nejnovější vymoženosti 
multimédii opojeného počítačového 


průmyslu: kapesní televize na psacím 
stole, software pro prezentační grafi- 
ku na perfektní přednášku, foto CD 

k retušování prázdninových diapoziti- 
vů nebo chránič obrazovky, který 

v pauze nechává počítačem proplou- 
vat tropické rybičky. I nejjednodušší 
textový editor se dnes krášlí složitými 
barvami. 

Všechny tyto hezké malé hračičky 
nemohou Dietera Bickenbacha vzru- 
šit. Specialista na obrazovky v techno- 
logické radě odborového svazu v Ber- 
líně tráví své pracovní dny raději 
před monochromatickým monitorem 


s obrovskou 21palcovou (52centimet- 
rovou) úhlopříčkou. Rozměry jeho 
monitorového monstra považuje sám 
zarytý fanoušek černobílých obrazo- 
vek za trochu přehnané, ale: "Byla je- 
diná, která měla více než 15 palců.“" 
Příliš malá obrazovka - extrémním 
příkladem je Macintosh Classic s in- 
tegrovanou trpasličí obrazovkou - by 
byla pro něho mnohem nevhodnější. 
Bickenbach jakožto odborový ide- 
olog vyslovil tento požadavek: za- 
městnanci, kteří pracují s moder- 
nějším softwarem (tedy Windows), 
by si neměli sedat před obrazovku 
o menším průměru než 17 palců (42 
centimetrů) (viz test monitorů 
v tomto čísle Chipu). Tito mackové 
stojí více než holá centrální jednotka 
PC: ceny se pohybují mezi 20 000 
a 100 000 Kč. Naproti tomu barva by 
měla být využita pouze tam, kde je to 
pro práci nevyhnutelné. Proti barev- 
ným obrazovkám hovoří vedle jejich 


Ergonomický 


nesmysl: in- 
formační hoj- 
nost na 

tomto monito- 
ru nemůže 
nikdo zvlád- 
nout. 


Va“ 


menšího kontrastu i větší náchylnost 
k rušivým reflexům. 

V protikladu k "černobílému“ Bic- 
kenbachovi (představiteli strany zele- 
ných, hlásajícímu tzv. fundamentální 
změny) - "VGA ovladač od Windows 
poskytuje prvotřídní stupně šedé“ - je 
Ahmet Cakir, majitel soukromého er- 
gonomického institutu, skutečným 
představitelem reálné politiky ve stra- 
ně zelených: "Mnohaúčelový počítač 
musí být uzpůsoben pro barevné apli- 
kace." Příliš mnoho programů je dnes 
napsáno tak, že stěží mohou být vy- 
užívány v monochromatickém reži- 


Specialista na ergonomii 
Ahmet Cakir: bez 17palcové- 
ho monitoru může člověk na 
ikony klidně zapomenout. 


mu. Z toho vyplývá potřeba kvalit- 
ních obrazovek schopných čer- 
nobílého zobrazení. 

Co se týče požadované velikosti 
monitoru pro počítače s myší, jsou 
oba experti opět zajedno. "Když ne- 
mají alespoň 17palcovou obrazov- 
ku," soudí Cakir, na jehož stole našly 
místo dokonce dvě takové obludy, 
"můžete zapomenout na všechny 
ikony." Skoro se škodolibou radostí 
informuje berlínský přítel počítačů 
Macintosh o precedentním případu, 
který by mohl mít následky: jednomu 
americkému výrobci počítačů byla 
odepřena známka ověřené kvality, 
protože kromě 14palcové obrazovky 
společně dodal s PC i Windows. Zá- 
vazná "17palcová norma“ by se 
mohla - vzhledem ke stále se zmenšu- 
jícímu pracovnímu prostoru v admini- 
strativních novostavbách - de facto 
změnit v zákaz Windows v miniatur- 
ních kancelářích. Neboť prostorově 
úsporná alternativa, stejně velký LC 
displej není v dohledné době ani ceno- 
vě dostupný ani zralý pro velké série. 

Spíše dojde k renezanci monochro- 
matických přístrojů. "Některé větší 
firmy už o nasazení černobílých moni- 
torů uvažují," raduje se Dieter Bicken- 
bach z odezvy své aktivity. Je však 
možné, že zaměstnavatelé v honbě za 
produktivitou shledávají techniku šetr- 
nou k očím za lákavou ze zcela ji- 
ného důvodu: nebarevný simulátor 
letu od Microsoftu zkazí zaměstnan- 
cům veškerou radost z počítačových 
her během pracovní doby. 

UJf. J. Froitzheim 
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Hardware 


17palcové monitory 


Ctecí lupy je možno uložit k ledu, protože "1/palcovky“ nastupují. Je | poptávka v dalších letech k 15palco- 
to opravdu důvod k tomu, abychom se dívali na všechny monitory vým a 17palcovým zařízením. V roce 
růžovými brýlemi? 1994 mají trh ovládnout 1Spalcové 
monitory těsně sledované 17palcovka- 
mi. 
Otázk 
souzení kvality zobrazení je ostrost 
m obrazu. Protože je většina monitorů 
+ © Ke ě u zaostřena od výrobce tak, že se ostře 


oznáte je podle zarudlých očí 
P a pokřiveného držení těla - majite- 
le malých obrazovek. Aby se vám 
okénko Windows opravdu líbilo, 
musí přibýt pár palců, protože nadše- 
ní nad tímto grafickým zobrazením 
začíná až od 17 palců obrazu. 

Ale žádnou paniku! Už za třiadva- 
cet tisíc korun a pár drobných se dají 
koupit ty nejlevnější modely. Co ještě 
nabízejí kromě výhodné ceny, muselo 
šest exemplářů této cenové kategorie 
dokázat v testovací laboratoři Chipu. 

I levné grafické karty nabízejí vy- 
soká rozlišení s opakovacím kmitoč- 
tem obrazu přes 70 Hz. Abyste si mo- 
hli libovat v tomto požitku, je zapo- 
třebí mít monitor s parametry, které 
dosud vykazovala pouze značková 
zařízení daleko za hranicí 40 000 Kč. 
Avšak konkurenční tlak z Tchaj- 
-wanu, Singapuru a Koreje znepříjem- 
ňuje život nóbl výrobcům sídlícím 
většinou v Japonsku. Jejich technici 
cpou stále více zvláštních schopností 
za matová stínítka, aby udrželi dojem 
luxusu a kvality. Takové kouzel- 
nické triky jsme odhalili na třech zaří- 
zeních. 

Chování zákazníků při nákupech 
se podle posledních dotazníkových 
akcí neorientuje výhradně cenou. 

K nejdůležitějším kritériím při koupi 
monitoru patří nízké vyzařování a roz- 
lišení. Takové vlastnosti jako děrová 
maska, značka a schopnost pracovat 

v několika režimech zobrazení (mul- 
tiscan) jsou zajímavé až v druhé řadě. 

Uživatelská rozhraní, programy 
DTP a grafické programy vedou stále 
více uživatelů k velkoformátovým ob- 
razovkám. Zatímco ještě v roce 1991 
měly lví podíl na prodeji monitory 


Mx 


s úhlopříčkou 14 palců, přesunula se 


Ostrost obrazu 
Jedním z testovacích kritérií pro po- 
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zobrazuje střed, přejdou rozostřená 
místa na okraje stínítka. V laboratoři 
Chipu se proto používají jemně šrafo- 
vané šachovnicové testovací obrazce, 
které odhalí neostré okraje a plochy 
pomocí mizejících čar. Protože se 
oko pozorovatele snaží automaticky 
chybné plochy vyrovnat, unaví se 
podstatně rychleji. 

Na vnějších hranách obrazu se 
ukáže 1 kvalita zaostřovacího systé- 


mu. U Eizo a NEC se používá dyna- 
mické ostření, které reguluje ohnisko- 
vou vzdálenost podle polohy elektro- 
nového paprsku na stínítku. Bez toho- 
to opatření nepadnou vnější ohniska 
na fosforovou vrstvu, nýbrž leží 
uvnitř monitoru. 

Plného počtu bodů tady dosáhly 
pouze výrobky firem Eizo a Escom. 
Ostatní se pohybovaly od lepšího do 
horšího průměru. Monitor AOC ne- 


Testovaná zařízení 


V testovací laboratoři Chipu se tes- 
tovalo celkem deset zařízení ze 
dvou cenových kategorií. 
Kategorie do 40 000 Kč: 

ADI MicroScan 5A, AOC CM-LB 735, 
CTX CPS-1760 LR, Elonex 17" color, 
Escom Multiscan 17", Highscreen 
MS 1731 LE a Philips 4CM 4770. 
Kategorie nad 40 000 Kč: 

Eizo T560i-T92, NEC Multisync 5FGe 
a Sony CPD-1730. 


mohl přesvědčit v důsledku chybné 
ostrosti na okrajích obrazu. 


Konvergence 

Další obrazové chyby vynese na den- 
ní světlo testovací obrazec tvaru bílé 
mříže. Neprojdou-li tři elekronové pa- 
prsky pro základní barvy (červenou, 
zelenou a modrou) týmž otvorem 

v masce stínítka, rozloží se čáry do 
duhy. Tyto chyby překrývání, které se 
vyskytují převážně v rozích monito- 
ru, měří pracovníci Chipu konvergen- 
ční lupou a při vyhodnocování se tole- 
rují pouze odchylky menší než 

0,1 mm. 

Plného ocenění sice žádný kandi- 
dát nedosáhl, ale i v této disciplíně se 
monitor Eizo pořádně vzdálil zbytku 
testovaného pelotonu. Většina zaříze- 
ní vykázala postačující konvergenci. 
Pouze monitor AOC vypadl svým sla- 
bým výkonem z řady. 


Čistota barev 


O deficitu v čistotě barev hovoříme 
tehdy, nezasáhne-li elektronový papr- 
sek světelný bod centrálně. Odchylky 
mohou vzniknout působením vnějších 
magnetických polí, výrobními toleran- 
cemi nebo zemským magnetickým po- 
lem. Účinky polí se odstraní odmag- 
netovaním děrové masky (degausso- 
váním). Chybná čistota se projeví Čer- 
venými, zelenými nebo modrými 
stíny při zobrazení bílé plochy. 

Většina monitorů absolvovala 
tento test bezchybně. Jen Highscreen 
vykázal větší zóny s nádechem červe- 
né a modré a nadto hrubé zrnění pře- 
krývající celý obraz. Ani monitor 
ADI si v této disciplíně nevedl nejlé- 
pe a body, které zde poztrácel, mu 
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17palcové monitory 


10 barevných obrazovek v testu 


Tormindiagie kolem monitorů 


CRT 

Cathode Ray Tube, katodová o 
tronka, též obrazová elektronka. 
Degaussování 

Demagnetizace, odmagnetování 
kovové masky monitoru. 

Děrová maska 


Mřížka, která odpovídá uspořádá- 


ní obrazových bodů na světélkující 
vrstvě obrazovky (viz obr.). 
Elektronové dělo 

Jednotka, ve které elektronový pa- 
prsek vzniká, urychluje se a zaos- 
třuje, 
Fullscreen 

Úplným využitím plochy stínítka 

se zabrání tzv. černým smutečním 
okrajům. 

High resolution 

Krátce "Hires", grafické standardy 
s vysokým rozlišením. 
Horizontální kmitočet 

Udává rychlost, se kterou proběh- 
ne elektronový paprsek jednou — 
řádkou. 

Inch 

Palec, coul,1 palec = 2,54 cm; 
měřítko pro úhlopříčku obrazovky. 
Interlace modus 

Prokládaný řádkový režim. Obraz 
se rozloží na dvě části, půlsnímky. 
Při prvním průchodu elektrono- 
vého paprsku se projde první, 
třetí, pátá,... řádka. Po návratu pa- 


„prsku následuje druhá, čtvrtá,... 
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řádka. V tomto případě je obrazo- 


vý opakovací kmitočet polovinou 
vertikálního kmitočtu. 

Invarová děrová maska 
Perforovaná kovová maska ze sliti- 


ny železa a niklu, která se při za- © 


hřátí neroztahuje. 


Rozteč děr 


Štěrbinová maska 


RGBRGB 
bh || 
U 


Lo mm 


Děrová maska 


R 
» 


ee, 


Kabel BNC 

Vysokofrekvenční kabel s odděle- 
nými stíněnými vedeními pro zá- 

kladní barvy červenou, zelenou 

a modrou. Protože se tím zamezí 


Válcové cívky NĚ 
A 


bet vinutí 
= 


7 vinutí 
ZB 


BOSE 
pon 


Toriod 
vinutí na kónickém 
feritovém jádře 


C 


Vychylování elektronového paprsku 


vertikální 
vychylovací 
proud 


přeslechům, je výsledkem lepší 
kvalita obrazu. 

MPR II 

Směrodatné hodnoty švédského 
Národního výboru pro metrologii 
a testování (MPR) pro vyzařování 
monitorů. 

Obrazový bod 

Nejmenší adresovatelná jednotka 
(pixel) v grafickém režimu. 
Obrazový kmitočet 

Viz vertikální kmitočet. 
Odzrcadlení, antireflexe 
Světelným odrazům je zabráněno 
naleptáním, mechanickým zdrsně- 
ním nebo potažením povrchu stí- 


„nítka vrstvami o tloušťce "lambda 


čtvrt". 

Opakovací kmitočet obrazu 

Viz vertikální kmitočet. 

RGB 

Základní barvy červená (red), zele- 
ná (green) a modrá (blue), ze 
kterých se skládají všechny ostatní 
barvy. 

Rozlišení 

Udává se v obrazových bodech 
(pixelech) na celé ploše stínítka, 

a to ve vodorovném i svislém smě- 
ru. 

Rozteč bodů 

Nejkratší vzdálenost dvou obrazo- 
vých bodů stejné barvy na stínítku 
obrazovky. 

Řádkový kmitočet 

Viz horizontální kmitočet. 

Šířka pásma 

Odpovídá počtu obrazových 
prvků, které se mohou zobrazit za 
sekundu. 

Štěrbinová maska 

Používá se v obrazovkách Trinit- 
ron a skládá se z dlouhých ocelo- 
vých vláken ve svislém směru, 
která jsou upevněna nahoře 

a dole. Dvě napříč vedená vlákna 
slouží ke stabilizaci (viz obr.). 
Vertikální kmitočet 

Udává počet zobrazených obra- 
zů za sekundu. Čím je tato hodno- 
ta vyšší, tím menší je dojem bli- 
kání. 

Vychylovací jednotka 

Pilovitými proudy se v obou vychy- 
lovacích cívkách vyvolají dvě na- 
vzájem kolmá magnetická pole. 
Tato pole vychylují elektronový 
paprsek v obrazovce současně ve 
vodorovném a svislém směru (viz 


obr.) 
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v celkovém součtu chyběly. Ke ztrátě 
bodů přispěly také dvě slaboučké 
čáry v obraze obrazovek Trinitron 

u Eizo a Sony. Jde při tom o stín 
dvou ocelových vláken, která slouží 
ke stabilizaci štěrbinové masky. 


Geometrie obrazu 


Protože je poloměr stínítka větší než 
vychylovací poloměr elektronových 
paprsků, musí elektrony urazit 
k okrajům stínítka delší cestu: tak 
vznikají podle svého tvaru pojmeno- 
vaná podušková zkreslení. Horizontál- 
ní (směr východ-západ) a vertikální 
(směr sever-jih) chyby musí být 
korigovány odděleně, a vyžadují dva 
regulační prvky. Trapézové zkreslení 
znamená, že se horní nebo spodní po- 
lovina obrazu objeví zmenšeně. 
Přezkoušení těchto zkreslení umož- 


Hodnocení Chipu 


nil mřížový vzorek podobný televizní- 
mu monitorovacímu obrazci se zabu- 
dovanými kruhy. Většina monitorů 
disponovala oddělenou korekcí 

v obou směrech, nebo ve vertikálním 
směru v kombinaci s trapézovou ko- 
rekcí. Nejbohatší možnosti korekcí 


Přehledné 
a logické 
ovládací 
prvky uleh- 
čují život 
(Eizo, 
Sony). 


nabízí Sony. Umožňuje dokonce na- 
klonit obraz doprava nebo doleva. 
Pouze tento monitor dostal plný počet 
bodů. 

Důležitost regulace podušky se 
projevila u zařízení AOC a Philips. 
Obě tato zařízení vykazují horizontál- 
ně a vertikálně deformované čáry, 
které nebyly vzhledem k chybějícím 
regulátorům korigovatelné, 


Vyzařování 
Všechna elektrická zařízení vytvářejí 


ve svém okolí elektromagnetická 
pole. U monitorů vznikají střídavými 


elektrickými proudy ve vychylova- 
cích cívkách a ve vysokofrekvenč- 
ních částech a mají jejich frekvenci. 
Nízkofrekvenční pole sledují kmito- 
čet napájecí sítě a opakovací kmitočet 
obrazu, vysokofrekvenční střídavá 
pole vznikají při vytváření obrazu 

z řádek. 

Zatímco se při vychylování elektro- 
nového paprsku uplatňují střídavá po- 
le, urychlování elektronů se děje vel- 
mi vysokým stejnosměrným napětím. 
Tak vzniká elektrostatické pole, které 
svou polaritu v čase nemění a má za 
následek nabíjení povrchu stínítka. 

Střídavá pole vycházejí ze sou- 
částí, jimiž protéká proud, do okolí 
a přirozeně překračují pozorovaný po- 
vrch. Pokusy se zvířaty ověřovaly zej- 
ména vliv nízkofrekvenčních magne- 
tických polí na biologické procesy. 
Mohou vyvolávat poškození kůže, 
různé formy rakoviny a poruchy 
v těhotenství. 

Směrodatné hodnoty doporučené 
MPR-II (MPR, National Council for 
Metrology and Testing, Národní 
výbor pro metrologii a testování) se 
vžily pod označením "švédská 
norma" a většina výrobců je dodržu- 
je. Nejnižší mezní hodnoty na světě 


DI MicroScan 5A 
AOC CM-LB 735 
CTX CPS - 1760 LR 
Elonex 17" color 
Escom Multiscan 17" 


Highscreen MS 1731 LE 
Philips 4CM 4770 

Eizo T560i-T92 

NEC Multisync 5FGe 


Kvalita, konstrukce, ergonomie 


Ostrost obrazu 


Konvergence 


Čistota barev 
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Vyzařování 
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stanoví doporučení o vyzařování vy- 
dané švédským společenstvím zaměst- 
nanců TCO. Bylo doplněno o ustano- 
vení o automatickém odpojení moni- 
toru (TCO92), aby se zmenšila 

. spotřeba energie při neměnném vstu- 
pu. K pozitivním vlivům patří nižší 
náklady a větší životnost zařízení. 

Intenzita polí se dá analyzovat po- 
měrně jednoduchým měřicím uspo- 
řádáním. K tomu účelu slouží v testo- 
vací laboratoři Chipu otočný stůl, na 
kterém se kolem monitorů prověří 
měřicí pozice doporučené v MPR-II. 
Speciálními sondami na měření polí 
se přezkoušejí kmitočtové rozsahy 
a naměřené hodnoty se přepočítají na 
vyzařovací číslo Chipu. 
Nejnižší emise byly naměřeny 

u T560i-T92 od Eizo, který splňuje 
dokonce přísné směrodatné hodnoty 
TCO92. Je potěšitelné, že i ostatní za- 
řízení ležela uvnitř normy MPR-II. 
Blikání 
K nejdůležitějším technickým para- 


2M 


metrům monitorů patří řádkový kmi- 
točet. Aby se zobrazilo 1024 x 768 


Technická data 


Název 


ADI MicroScan 5A 


= 


Prodejce 


Cena 

Typ zařízení 

Záruka 
Rozměry 

Rozměry vcm (šxv xd) 

Úhlopříčka 

Efektivní úhlopříčka 

Obrazová maska děrová/štěrbinová |- 

Rozteč bodů I 
Video 


bodů s opakovacím kmitočtem obra- 
zu 72 Hz, musí se na obrazovku při- 
vést za sekundu 768 x 72 = 55 296 
řádek. S ohledem na rychlý neviditel- 
ný návrat paprsku - asi 10 procent - 
nám vyjde potřebný řádkový vychylo- 


vací kmitočet asi 60 kHz. Je to hodno- 
ta, kterou mělo pořád ještě osm z tes- 
tovaných zařízení. Přitěžující okol- 
ností je, že se změna obrazu pociťuje 
0-to rušivěji, čím je větší úhlopříčka 
obrazovky a čím je světlejší zobraze- 
ní. Je třeba si uvědomit, že výrobci 
většinou uvádějí maximální obrazový 
kmitočet platící pouze pro rozlišení 
640 x 480 obrazových bodů (pixelů). 
S narůstajícím počtem bodů klesá. 


A tak je obnovovací rychlost obrazu 


AOC CM-LB 735 


CTX CPS- 1760 LR- 


u AOC při nejvyšším rozlišení pouze 
blikajících 58 Hz. U Eizo a Escom se 
1 formáty s nejvyšším rozlišením zob- 
razují s kmitočtem 77 Hz a 71 Hz. 
Novější výzkumy dokládají, že 50 
procent lidí může vnímat ještě blikání 


Vývody 
BNC: mé- 
ně rušení 
signálů 
při vyso- 
kých vi- 

“ deofrek- 

" vencích. 


75 Hz a o absenci blikání je možné 
hovořit až od 95 Hz. Blikajícím obra- 
zem se unavují svalové pletence na- 
vádějící oko na blízkou plochu obra- 
zovky. Důsledkem může být pálení 
oči a bolest hlavy. 

Mnozí uživatelé obrazovek asi 
znají pumpující poruchy obrazu při 
změně režimu zobrazení. I rychlé 
změny světlosti mohou překročit 
zátěžové schopnosti vysokonapěťové 
části. U této vlastnosti udělovali testu- 


Eizo T560i-T92 


Hicomp, 
Brno © 


24 550 Kč 
multiscan monitor 
12 měsíců 


Hayward, 
Praha 


68 610 Kč 
multiscan monitor 
12 měsíců 


40x42,5x44 
17 palců 
400 mm 
děrová 
0,26 mm 


41x47x41,5 


17 palců 


410 mm 
štěrbinová 


0,26 mm 


Šířka videopá 
Max. řádkový kmitočet 
Max. rozlišení 
Regulátory/spínače 
Velikost obrazu hor. /vert. 
Poloha obrazu hor. /vert. 
Poduškové zkreslení hor. /vert. 
Trapézové zkreslení 
Nastavení barev 
Degaussování 
Řízení výkonu 
podle TCO, podle VESA 
Vyzařování 


100 MHz 
64 kHz 
1280 x 1024 


130 MHz 


82 kHz 


1280 x 1024 


o/e 


c/c 
o/e 


—/. 


Splněn limit podle é 
Vyzařovací číslo Chipu* 


Technická data částečně podle výrobců , 


- neudáno 
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ím vyšší je vyzařovací číslo Chipu, tím lépe. 
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jící pracovníci pouze kladné body, 
měl-li monitor zadržovací zapojení, 
které drží stínítko tak dlouho potem- 


nělé, dokud se vstupní signál nestabi- 
lizuje. Monitory Highscreen a AOC 
měly při těchto testech značné po- 
tíže. 

Antireflexe 

Odrazy ztěžují vnímání obrazu na mo- 
nitoru a vedou k chybnému držení 
těla při práci. Jejich příčinou je nedo- 
statečně odstraněné zrcadlení a často 


Tak se šetří proudem 
Aktuální revize doporučení TCO 
(TCO92), nejpřísnější doporučení 
pro mezní hodnoty elektromagne- 
tických polí na světě, byla rozšíře- 
na o koncepci úspory energie na 
pracovištích s monitorem, tj. o vý- 
konové řízení katodových obrazo- 
vek (CRT). 

Jakmile se práce s počítačem pře- 
ruší na určitou nastavitelnou 
dobu, vstoupí do akce běžná soft- 
warová ochrana monitoru. Zhasnu- 
tí obrazu představuje pro elektro- 
niku obrazovky signál, že se má 
po určitém nastavitelném časo- 
vém intervalu redukovat postup- 
ně spotřeba energie. 

Nejprve se odpojí vysokonapěťové 
části, a tím klesne příkon o 90 pro- 
cent. Při opětovném zahájení 
práce je monitor během tří sekund 
zase připraven k činnosti. Trvá-li 


J také chybné postavení monitoru. Už 


nepatrná změna v naklonění nebo po- 
otočení může pomoci. 

Někteří značkoví výrobci používa- 
Jí místo obvyklého silikátu, který 


Highscreen 


absence vstupního přerušení dál, 
dezaktivují se i žhavicí obvody. 
Protože nyní pracuje jen mikropro- 
cesorové řízení, dosahuje úspora 
energie 93 procenta. Po vstupu se 
monitor ohlásí za 15 sekund 
(údaje platí pro Eizo T560i-T92). 
VESA, ke které patří všichni výrob- 
ci značkových grafických karet, vy- 
vinula vlastní koncepci, která až 
na jeden podstatný detail odpo- 
vídá dvoustupňovému plánu TCO. 
Podle ní se má řídit ovládání výko- 
nu grafickou kartou. Úsporné stup- 
ně se monitoru sdělí následným 
odpojením synchronizačních sig- 
nálů. 

Háček tohoto návrhu je v tom, že 
je zapotřebí mít příslušnou vide- 
okartu, aby se úsporná opatření 
VESA uplatnila. Ta však nebývá 
nijak levná. 


rozptyluje světlo, další skleněnou plo- 
chu, která je opatřena několika vrstva- 
mi "lambda čtvrt" (monitor Eizo). Ne- 
dostatečná byla prevence proti zrcad- 
lení pouze u výrobků Sony a Escom. 


Elonex 17" color 


Escom Multiscan 17" 


MS 1731 LE 


NEC Multisync 5FGe 


Philips 4CM 4770 


Sony CPD-1730 


CT Net, spol. s r.o., 
Praha 


Escom, 
Brno 


32 105 Kč 


M.1..S: S. 0., 
Uherské Hradiště 


Impromat, 
Zlín 


26 998 Kč 


multiscan monitor 
12 měsíců 


26 280 Kč 


Future Engineering, 
S. r. 0., Brno 


Centaur, 
Praha 


42 200 Kč 


multiscan monitor. 
12 měsíců 


multiscan monitor 
12 měsíců 


28 490 Kč 


multiscan monitor 
-12 měsíců 


multiscan monitor 


59 800 Kč 
multiscan monitor 


24 měsíců 


(12 měsíců 


422x425x44 
17 palců 


děrová 


41x38,5x 43 
„17 palců 


děrová 


0,26 mm 


42x42,5x44 
17 palců 


děrová 


41,5x45x50 


0,26 mm 


0,31 mm 


42x42,5x 44 


40,5 x 43 x 43,5 


17 palců 
390 mm 


-17 palců 
405 mm 


děrová 


štěrbinová 


0,28 mm 


0,31 mm 


0,25 mm 


110 MHz 


110MHz 


66 kHz 


110 MHz 


80 MHz 


75 MHz 


64 kHz 


62kHz 


58 kHz 


60 MHz 
58 kHz 


1280 x 1024 


z 79KH2 
1280 x 1024 


1280 x 1024 


1024 x 768 


1024 x 768 


(1024x768 


c/o 
o/e 


—/. 


o/e 


o/e 


c/e 


80. 


c/e 


c/e 


o/e 


—/. 


—— 


E 


c/e 
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Inteligence 

Kdo častěji střídá grafický režim, umí 
ocenit inteligentní, tj. mikroproceso- 
rem řízené monitory. Časové paramet- 
ry se mohou pomocí ukládacích funk- 
cí zachovat a kdykoliv vyvolat. 
Obrazovka si tedy pamatuje při pře- 
chodu do jiného rozlišení vždy 
správnou polohu a velikost obrazu, 

a tím ušetří uživateli zbytečné nasta- 
vování. 

Z maximálního počtu deseti bodů 
zde dostalo pět zařízení asi polovinu. 
Vždy byl k dispozici dostatek místa 
v paměti. Monitory bez inteligence 
bylo možné najít jen pod 40 000 Kč. 
Patří k nim AOC CM-LB a Philips 
4CM. Nejlepší hodnocení získala i ce- 
nově vysoko ohodnocená zařízení 
Eizo a NEC. 

Už výše zmíněný režim standby 
(viz rámeček) se vyskytoval pouze 
ve vyšší cenové kategorii. Při něm 
monitor postupně snižuje spotřebu 
energie, je-li práce s počítačem přeru- 
šena. Zatímco u Eizo se uskuteční od- 
pojení běžným šetřičem obrazovky, 
potřebuje NEC grafickou kartu, která 
po uplynutí nastavitelného časového 
intervalu přeruší synchronizační sig- 
nály. 


Obsluha a zpracování 


K tematickému okruhu ergonomie 
patří také přehledné ovládací prvky 
na předním čele krytu monitoru. 
Popis regulátorů musí být dobře roze- 

. znatelný, aby se vyloučilo chybné 
použití. Je potěšitelné, že téměř 
všechny monitory mají komfortní 
obsluhu. 

Černá ovce se vyklubala z Esco- 
mu, jehož ovládací prvky se schová- 
vají po straně a od obsluhy vyžadují 
různé prostocviky. Špatně rozpozna- 
telné černé popisky na stejném poza- 
dí byly rovněž nepřijatelné. 

Při práci s obrazovkou by měl být 
umožněn přirozený úhel pohledu. Pro- 
tože oči jsou navyklé vnímat blízké 
předměty v oblasti podlahy, musí být 
1 úhel pohledu při čtení skloněn poně- 
kud dolů. K tomu musí být držák mo- 
nitoru lehce a dostatečně vychýlitel- 
ný. S touto podmínkou měli všichni 
kandidáti v testu kromě ADI, Eizo 
a Escomu potíže. 


50 Eb 


Mohl vyhrát 


Ano, je to tak, tomuto přístroji tchaj- 
wanského výrobce nechybělo mnoho 
k tomu, aby ve své cenové třídě zvítě- 
zil. Vyniká především dobrou inteli- 
gencí a skvělou obsluhou. Všechny 
ovládací prvky jsou pod krytem na 


MicroScan 5A 


ADI MicroScan 5A: umí nasta- 
vovat i barvy. 


čelní straně. Je možné veškeré nasta- 
vování včetně regulace trapézového 

a poduškového zkreslení a regulace 
barev. Monitor má deset přednastave- 
ných a osm volných uživatelských pa- 
mětí, parametry zobrazení se uklá- 
dají automaticky s možným 
okamžitým návratem do základního 
nastavení. 

Monitor ADI měl ale jednu větší 
slabinu, pokud jde o čistotu barev. 
Na bílé obrazovce se ukázaly větší ba- 
revné skvrny ve všech rozích stíní- 
tka. 

Ergonomické opakovací obrazové 
frekvence realizuje až do 1024 x 768, 
při 1280 x 1024 už s 60 Hz trochu 
bliká. Geometrie obrazu byla nadprů- 
měrná. Pochvalu zaslouží lehké 
ovládání a dostatečný rozsah polohy 
monitoru na stojanu. 


Geometrie pro začátečníky 


S technickými parametry dalšího 
Tchajwance, AOC CM-LB 735 za 

24 550 Kč (řádkový kmitočet 64 kHz, 
šířka pásma 100 MHz) lze realizovat 
ergonomické opakovací kmitočty ob- 
razu až do rozlišení 1024 x 786 obra- 
zových bodů. Jako maximální rozliše- 
ní je sice udáno 1280 x 1024 pixelů, 
ale to se prezentuje pouze s blikající- 


mi 58 Hz. Kromě toho vykazuje zaří- 
zení při změně rozlišení poruchy 
obrazu. 

Nevýhody chybějící inteligence se 
projevují např. při přechodu z texto- 
vého režimu v DOS do grafického 
zobrazení pod Windows, protože se 
musí doregulovat poloha a velikost 
obrazu. 

Ohnisko je sice z továrny na- 
staveno na ostrý střed obrazovky, ale 
okraje vykazují zřetelné rozostření. 
Ani při testu konvergence AOC na 


krb 


AOC CM-LB 735: ergonomic- 
ké opakovací kmitočty až do 
rozlišení 1024 x 768, ale chy- 
bějící inteligence. 


ostatní testované monitory nestačil. 
Barevnou čistotu narušují barevné 
stíny. 

Největším nedostatkem je však 
chybná geometrie obrazu. Rušivá 
zkreslení přitom nešlo odstranit, pro- 
tože není k dispozici korekce poduš- 
kového zkreslení. 


Největší obrazovka 


Tento monitor se může pochlubit do- 
brým poměrem cena/výkon. Za to 
jsme ho ocenili i Chip Tipem na In- 
vexu 93. Pokud vám stačí jednoletá 
záruka, pak je to nejlevnější monitor 
v testu (24 290 Kč). Vyniká plo- 
chou obrazovkou s velkou efektivní 
úhlopříčkou, která nicméně v okra- 
jích trochu ztrácí ostrost. Konvergen- 
ce byla dobrá, čistota barev byla 
ovlivněna lehkými stíny ve středu 
stínítka. 

Nechybí mu inteligence, CTX má 
15 pamětí, ale postrádá možnost ko- 
rekce poduškového zkreslení. 
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KB 


Nejlepší ochrana pro styk. S počítačem. 


4 proč zvolit monitory 
JZ“ ADI MicroScan 


Tato kompletní řada zahrnuje obra- 
zovky s úhlopříčkami 14,15 a 17 palců. 
A bez nadsázky pečuje o Vaše zdraví 
a pohodlí. 

Ergonomie je více než snadná ovlada- 
telnost. Počet ovládacích prvků je 
u monitoru ADI omezen na nezbytné 
minimum, řízení parametrů obstará 
mikroprocesor. Vše je přizpůsobeno 
tomu, aby se monitory MicroScan 
staly Vašimi příjemnými společníky. 
Zdraví vás uživatelů, E pro nás důle- 
žitější než uživatelský komfort. 


jh mnoho důvodů, 


Provedení LR se sníženým vyzařováním směrem 
k osobě uživatele chrání organismus před nepřízni- 
vým zářením. Odpovídá nárokům švédského dopo- 
ručení MPRII pro snížené vyzařování 
a ené normě EZU. Nejnovější modely 

splňují parametry nejpřísnější norm 
: TCO, a tím se dostávají 
oproti ostatním o krok 

vpřed. 


KONSIGNA 


Viditelná kvalita. Od nás. 
Pražská 18, 102 00 Praha 10 
Tel.: 02/75 73 02, 75 80 65 
Fax: 02/75 73 18, 75 89 12 


Hardware 


17palcové monitory 


10 barevných obrazovek v testu 


Výrobce udává horizontální frek- 
venci 65 kHz. V nižších rozlišova- 
cích režimech realizuje ergonomické 
opakovací kmitočty, i při rozlišení 
1024 x 768 zvládá ještě 70 obrazo- 


vých změn za vteřinu. Nicméně při 


CTX 
CPS - 1760 LR 


SCE 


ů 
TESTLABOR 


CTX CPS-1760 LR: dobrý 
poměr cena/výkon. 


maximálním rozlišení 1280 x 1024 
klesá vertikální frekvence na neuspo- 
kojivých 103 Hz prokládaně. 

Při rychlém střídání světlých a tma- 
vých obrazů nebyly s vysokým napě- 
tím větší problémy. Při změnách roz- 
lišení bylo možné pozorovat pumpují- 
cí pohyby. Všechny ovládací prvky 
jsou umístěny pod krytem na čelní 
straně, pouze tlačítko pro odmagneti- 
zovaní musí obsluha chvíli hledat na 
spodní straně krytu monitoru. 

Bez významu není ani zpráva, kte- 
rou jsme dostali krátce před zveřejně- 
ním tohoto testu: 17palcové monitory 
CTX jsou držiteli certifikátu ISO 
9002 (označení kvality výrobků). 
Snad proto už bude letos uživatel 
muset sáhnout při koupi tohoto moni- 
toru hlouběji do kapsy než v loňském 
roce. 


Solidní Angličan 
Monitor Elonex pochází od anglic- 
kého výrobce a prodejce značkové vý- 
početní techniky stejného jména. Přes- 
tože v žádné disciplíně nad svými 
soupeři v testu přímo nevyniká, vyka- 
zuje ve všech oblastech vyrovnané vý- 
kony. Jen maximální rozlišení 1280 
x 1024 zvládá s nižším ergonomic- 
kým opakovacím kmitočtem 60 Hz, 
ostatní režimy jsou bez blikání. 
Ostrost obrazu je i na okrajích ob- 
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razovky dostatečná, konvergence 

a Čistota barev jsou uspokojivé. Syn- 
chronizace při změně rozlišení nebyla 
doprovázena výraznými poruchami 
obrazu. 

Elonex se může pochlubit mož- 
ností zapojení vysokofrekvenčního 
kabelu s odděleným stíněným vede- 
ním pro základní složky RGB. Vý- 
sledkem je lepší kvalita obrazu. 

Ovládání monitoru je usnadněno 


Elonex W 
17" color 


Elonex 17" color: má mož- 
nost zapojení vysokofrekven- 
čního kabelu složek RGB. 


jednořádkovým šestnáctiznakovým 
LCD displejem, na kterém se zobrazu- 
je popis funkcí a označení právě pro- 
vozovaného režimu. K dispozici je 

26 pamětí. 


Komfort s malým k 


Třetí monitor z tchajwanské produkce 
má označení Escom Multiscan 17". 
Jeho silnými stránkami jsou dokonalá 
ostrost obrazu a neblikající zvládnutí 
všech rozlišení až do 1024 x 768 bo- 
dů. Maximální řádkový kmitočet 

78 kHz a šířka videopásma 110 MHz 
nadělí i při 1280 x 1024 bodech 

71 obrazů za sekundu, při nižším roz- 
lišení 90 Hz; za prodejní cenu 

27 000 Kč (bez DPH) to jsou docela 
slušné hodnoty. 

V různých režimech se ukazuje ko- 
rekce vertikálního poduškového zkre- 
slení jako obtížná. Zapnutí doprovází 
Escom chrastivými zvuky a při 
změně rozlišení se ukážou lehce pum- 
pující okraje obrazu. 

Příležitost ke kritice daly ovládací 
prvky umístěné na boku. Také popis 
regulátorů na temně černém podkladu 


se jen těžko luští. O ergonomické ob- 
sluze nemůže být u Escomu řeč. 
Spatné odzrcadlení obrazovky 


Escom 


Multiscan 17" 


Escom Multiscan 17": ergono- 
mické kmitočty ve všech reži- 
mech. 


může při nevýhodném umístění 
působit jisté problémy. Přesto nasbí- 
ral Multiscan 17" v cenové kategorii 
do 40 000 Kč většinu bodů za kva- 
litu. 


Následník s MPR-II 


Monitor Highscreen MS 1731 LE na- 
bízí za 26 800 Kč inteligentní obra- 
zovku se 26 pamětmi. Vyzařování 
podle MPR-II vyhovuje s rezervou. 
Přestože je tento model dodáván tepr- 
ve od března tohoto roku, už dnes je 
nahrazen za stejnou cenu modelem 
MS 1764 LE. Tento zatím poslední 
následník má již vylepšené paramet- 
ry: rozteč otvorů masky je pouze 
0,28 mm. 


Highscreen MS 1731 LE: už 
dnes má vylepšeného násled- 
níka. 
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Monitor nabízí kontrastní obrazov- 
ku s černou maticí. Konektory BNC 
dovolují připojit vysokofrekvenční ka- 
bely s oddělenými stíněnými vedení- 
mi. 

Při maximálním řádkovém kmi- 
točtu 64 kHz a šířkou videopásma 
110 MHz zobrazuje Highscreen 
640 x 480 a 800 x 600 bodů s opako- 
vacím kmitočtem obrazu 100 Hz. 
Rozlišení 1024 x 768 bodů se usku- 
tečňuje se 78 obrazy za sekundu. Ma- 
ximální rozlišení 1280 x 1024 lze 
zvládnout pouze se 60 obrazovými 
změnami za sekundu, což nelze dopo- 
ručit. 

Podušková zkreslení nebylo mož- 
né navzdory existujícím korekcím 
zcela vyregulovat. Nedostatky v Čisto- 
tě barev sahaly od barevných stínů po 
hrubozrnný šum. 


Zvuk z obrazovky 


4CM 4770 od firmy Philips nemá 
mikroprocesorové řízení. Obrazová 
elektronka s černou maticí vykazuje 
řádnou ostrost. Geometrii porušenou 
vertikálním a horizontálním poduško- 
vým zkreslením nelze uživatelsky 
zkorigovat, protože chybějí korekční 
prvky. Ani konvergence a čistota ba- 
rev neprošly testem bez chyby. 
Maximálním řádkovým kmi- 
točtem 58 kHz a šířkou pásma 75 
MHz je opakovací kmitočet obrazu 
při 640 x 480 pixelech 100 Hz a při 
800 x 600 bodech 90 Hz. Své maxi- 


mální rozlišení 1024 x 768 zobrazuje 
Philips ještě se 71 Hz. 


Philips 


4CM4770 


Philips 4CM 4770: něco pro 
multimédia. 


Změna režimů rozlišení proběhla 
bez poruch. Rychlé přechody od 
světlých a tmavých zobrazení pře- 
stálo vysoké napětí bez závad. 

Nejnápadnější zvláštní vlastností 
je kolíkový vývod (jack) na sluchátka 
se samostatnou regulací síly zvuku na 
přední straně. Konektory cinch na 
zadní stěně dovolují připojit jednotku 
CD-ROM nebo zvukovou kartu. Za 
cenu 28 500 Kč je ale Philips vyba- 
ven poněkud spartánsky. 


Technický génius 
V cenové kategorii nad 40 000 Kč už 


musel monitor Eizo T560i-T92 pro- 
kázat svou výkonnost. Tento monitor, 


s cenou téměř 69 000 Kč (bez DPH) 
nejdražší ze všech testovaných zaříze- 
ní, dosáhl s odstupem nejvyššího bo- 
dového zisku. 

U monitoru Eizo nedochází k žád- 
ným pozorovatelným blikavým je- 
vům. Maximální řádkový kmitočet 
82 kHz a šířka pásma bohatých 
130 MHz umožňují i při rozlišení 
1280 x 1024 bodů opakovací kmitočet 
obrazu 77 Hz. Jak při změnách reži- 
mu, tak při rychlých přechodech mezi 


Eizo 
T560iT92 
šiky 


Eizo T560i-T92: kvalita má 
svou cenu. 


světlou a tmavou se ukazuje klidný 
obraz. 

Černá obrazovka Trinitron má vy- 
nikající ostrost a díky trojité vrstvě 
"lambda čtvrt" je i dostatečně antire- 
flexní. Měření konvergence ukázalo 
jen minimální odchylky. Čistota 


rozlišení 1280 x 1024 NI 


rastr 026 mm 
Low radiation MPR 


ro Vás 


Monitory nabízené firmou ESCOM / 
I 


pro připraveny na všech 
leh seznam i adresy najdete v 
EXTRA 1 


řízen mikroprocesorem, 14 pamětí 


vhodný pro DTP a CAD aplikace 
záruka 1rok, za příplatek 7% záruka 3 roky 


liálkách. 
ESCOM 


Těšíme se na Vaši návštěvu 
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barev byla rušena pouze podélnými 
proužky, které jsou způsobeny kon- 
strukcí obrazovky. 


NEC Multisync 5FGe: netradič- 
ní výtvarné provedení. 


Při výpadku videosignálu vyrobí 
monitor Eizo akustické hlášení o chy- 
bě a postupně se přepíná do úspor- 
ných režimů. Další zvláštností je mož- 
nost regulace barevných hodnot. 


Pěkný a úsporný 

Dalším japonským monitorem v testu 
je 5FGe od NEC. Cena tohoto dru- 
hého nejtěžšího testovaného monitoru 
je 42 200 Kč. 

Nově dodávané modely 5FGe 
budou mít v budoucnu řízený výkon 
podle specifikace VESA. Tyto úspor- 
né mechanizmy lze však využít pouze 
ve spojení s příslušnou grafickou kar- 
tou, která tyto funkce ovládá. Další 
novinkou je ovládání barev, které na- 
stavuje jednotlivé stavitelné barevné 
hodnoty. 

Maximální rozlišení u 5FGe činí 


1024 x 768 obrazových bodů, které 
se reprodukují s opakovacím kmitoč- 
tem obrazu 76 Hz. Nižší režimy dosa- 
hují dokonce 90 Hz. 

Ostrost obrazu nebyla na okrajích 
zcela bezvadná a také měření konver- 
gence ukázalo některé chyby soukry- 
tování. Odzrcadlení povrchu stínítka 
bylo v pořádku. 

Nastavovací tlačítka jsou za čelní 
klapkou. Výtvarný návrh se odlišuje 
od běžných zařízení. Na zadní straně 
není změť varovných štítků. 


Obrazovka od vynálezce 

Už před 20 lety představil Sony světu 
obrazovky Trinitron. Mezitím dobyla 
technologie štěrbinových masek díky 


svému kontrastnímu zobrazení Čar trh 
CAD. 


Sony 
CPD-1730 


Akiko 


(TESTLABU! 


Sony CPD-1730: bezvadná ge- 
ometrie obrazu. 


Jako testovací zařízení posloužil 
Chipu model CPD-1730. S cenou 
59 800 Kč patří Sony k nejdražším 
testovaným zařízením. 


Představuje se Vám velkovýrobce monitorů 'firma 
FIRENZE prostřednictvím svého 


ELECTRONIC SYSTEMS 


ID DUPEX spol. s r. o. 


ITALY obchodního zastoupení 


Štefánikova 
687 71 


932 
Bojkovice 


Ing.Cimbálek TEL:0633/921400-2 FAX:0633/921362 
nabízí dodávky monitorů pro: 


zm 


PC - video-informační účely - zábavní průmysl 


54 Kiril 


Obrazovka nás přesvědčila svou 
naprosto bezvadnou geometrií. Má 
nejrůznější možnosti korekcí k odstra- 
nění poduškového a trapézového zkre- 
slení. Ostrost obrazu a konvergence 
daly při měření uspokojivé výsledky. 
Odzrcadlení však přesvědčit nemoh- 
lo. Také CPD-1730 vykazuje typické 
příčné čáry známé u obrazovek Trinit- 
ron. 

Při maximálním řádkovém kmi- 
točtu 58 kHz a šířce pásma 60 MHz 
se 1024 x 768 pixelů zobrazuje s ob- 
novovacím obrazovým kmitočtem 
76 Hz. Při rozlišení 800 x 600 obra- 
zových bodů se dosáhne přes 
90 Hz. 

Logicky zvolené ovládací prvky 
jsou na přední stěně uspořádány 
přehledně. 


Shrnutí: 

špatná rada je drahá 

Určitě si kupující nestanoví tak přísná 
měřítka jako testovací laboratoř 
Chipu, ale monitory s chybnou geo- 
metrií obrazu a bez možnosti korekce 
(AOC CM-LB 735, Philips 4CM 
4770) neprojdou do užšího výběru. 
U 17palcovky by se měly předpoklá- 
dat ukládací funkce. Pro koho však 
platí cena jako jediný argument 
koupě, může mít klidně CTX CPS 
1760 LR asi za 24 300 Kč i se sluš- 
nou inteligencí. Ale už za 2700 Kč 
navíc lze dostat Escom Multiscan 
17", zařízení s překvapivými tech- 
nickými parametry pro tuto cenovou 
kategorii. Konečně Eizo T560i-T92, 
to je monitor superlativů s (téměř) 
všemi technickými rafinovanostmi, 
který se však "pyšní" cenou 

68 610 Kč. 

Prodavači rádi lákají a překvapují 
koupěchtivé zájemce bombastickými 
hodnotami. Proto ještě pár rad. 

Délka úhlopříčky obrazovky běžně 
udávaná v palcích neodpovídá skuteč- 
ně využitelné ploše obrazovky. Více- 
méně se část obrazovky skrývá za čel- 
ním šasi. Je-li povrch obrazovky 
navíc opatřen černým smutečním rá- 
mečkem, nezbývá už z inzerovaných 
17 palců mnoho. 

I při výběru typu obrazovky je 
dobré uvážit některé skutečnosti. 
Výhodné jsou ploché obrazovky (flat- 
screen) s pouze slabě vyklenutou plo- 
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chou stínítka. Vykazují lepší zobrazo- 
vací vlastnosti, protože malé vyklenu- 
tí působí méně zkreslení. Antireflexní 
vlastnosti jsou také výhodnější. Ruši- 
vé zrcadlení lze snadněji minimalizo- 
vat natáčením a naklápěním. Je otáz- 
kou vkusu, zda je nutné usilovat o ob- 
razovku Trinitron. Štěrbinová maska 
dává výrazně ostrý kontrast při zobra- 
zování čar, a proto se etablovala v ob- 
lasti CAD. Naproti tomu ukazuje 
děrová maska menší schodové efekty. 
Dojem větší zářivosti barev na čer- 
ném Trinitronu je dosažitelný i na 
běžných matových stínítkách černých 
matic. Většího kontrastu se dosáhne 
černými proužky, které pohltí dopada- 
jící světlo z okolí. 

Pro vlastní zdraví je třeba dát 
pozor na vyzařování. Většina výrob- 
ců se přidržuje předpisů MPR-II, ale 
jen některá drahá značková zařízení 
splňují přísnější mezní hodnoty TCO. 
Dodržování švédských doporučení 
MPR je dobrovolné. V zásadě může 
každý výrobce vyzdobit svůj monitor 
libovolnou smyšlenou pečetí. 

17palcovka by měla mít řádkový 
kmitočet od 58 kHz, čímž je 
1024 x 768 obrazových bodů zobrazi- 
telných s opakováním 70 Hz. Lepší 
by přirozeně byly 62 kHz, které 
umožňují 75 Hz. Čím vyšší se zvolí 
řádkový kmitočet, tím vyšší se dosáh- 
nou kmitočty opakování obrazu. 

Rozlišení a kmitočty grafické 
karty a monitoru si musí vzájemně od- 
povídat. Vícerežimový monitor (mul- 
tiscan) se sice v Široké oblasti syn- 
chronizuje automaticky na kmitočty 
karty, ale nevyužité možnosti nemo- 
hou natrvalo uspokojit. 

Projde-li zařízení tímto konkur- 
zem, má smysl si dát kupovaný moni- 
tor vybalit a předvést. Rozptyl ve 
výrobních tolerancích nebo v důsled- 
ku nešetrné přepravy je opravdu znač- 
ný. Hrubší chyby obrazu především 
v okrajových oblastech a barevné 
stíny na bílém podkladě pozná spoleh- 
livě i laik. 

Pohodlné regulační prvky, které 
musí být všechny na přední straně, do- 
končují dobrý úlovek. Kdo má rád po- 
hodlí, měl by se zaměřit na inteligent- 
ní monitory. h 

Johann Sedlbauer, 
Josef Mika 
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velkoobchod s paměťovými médii a spotřebním materiálem 
D1 D3 


3M 3,5"HD 
3,5"HD 
3,5"HD 
3,051 
3,5"HD 
D20 
345" 

DC 2120 
3M DC 6150 
Polaroid sklo 14" 
Canon toner EP-L 
Canon toner EP-S 
Star LC10 páska 
Epson LO1000 páska 


29,90 
24,90 
24,60 
25,60 
27,50 
3.090 
1.290 

495 


33,34 
26,93 
26,60 
27,70 
2919 
3.279 
1.369 

525 


Basf 
Maxell 
TDK 

3M opt. disk 
3M opt.disk 
3M 


Insite 21MB mechan. 


Všechny ceny jsou v Kč/ks bez DPH. 


Zastoupení v ČR 


Magnetic Media 


HD-IMPULS, 735 64 Havířov-Suchá 
tel. 069/6411079-83 kl.408, 410 
fax 069/6411084 


Zastoupení v SR 
Magnetic Media 


Klemensova 21, 010 01 Žilina 
tel.089/20096, fax 089/43471 


ZDARMA 


ke každému balíčku v hodnotě 


< 


nízké ceny - široký sortiment - rychlé dodávky 


zásilková služba - nad 1000 Kč poštovné zdarma 


diskety od 6.40 
čistící diskety od 42.- 
boxy na diskety od 9.90 
antistatické kryty od 44.- 
filtry před monitor od 138.- 
rameno pod monitor od 1395.- 
počítačové myši od 289.- 
joysticky Atari, Commod. od 120.- 


LAMA Plus s.r.o. 
Osvobození 60 73506 Karviná 
tel/fax 06993/47046,tel 48766 


Objednejte si bezplatně 
Katalog S.0.S. 


ceny jsou bez DPH (23%) 


joysticky pro IMB PC od 268.- 
kabely od 48.- 
pásky do tiskáren od 55.- 
datové přepínače od 299.- 
kazety pro laser. tiskárny od 2148.- 
kazety pro inkoust. tiskárny od 569.- 
faxový papír od 52.- 
pásky pro psací stroje od 44.- 
tonery do kopírek 
„„. a další spotřební materiál 
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Cache 


Moderní procesory teprve při souhře s hardwarovou rychlou vyrovná- 
vací pamětí plně rozvinou své výkonnostní možnosti. Chip se pokusil 
ukázat, jak cache pracuje a co dokáže. 


Rychle, 
rychleji, 


raficky orientované a náročné 
G výpočetní programy mají enorm- 
ně vysoké požadavky na výkonové 
možnosti procesoru. Ten pracuje 
v podstatě podle následujícího princi- 
pu: čtecími a zápisovými přístupy do 
hlavní paměti (tzv. bustakty, sběrnico- 
vé cykly) načítá příkazy nebo nahrá- 
vá důležitá data a informace, aby je 
opět - po ukončení výpočetní operace 
- zapsal do paměti. 

S procesorem 80386DX s taktova- 
cí frekvencí 25 MHz se však dosáhlo 
bodu, kdy by rychlá CPU mohla zpra- 
covávat více dat, než kolik jich srov- 
natelně pomalé paměti DRAM (Dyna- 
mic Random Access Memory) mohou 
nabídnout. 

Jedinou pomocí byly a dodnes 
ještě jsou čekací cykly (Wait states). 
Ty nechají procesor čekat, dokud ne- 
jsou k dispozici potřebná data z jed- 

„notlivých paměťových adres. Na 
první pohled tyto vynucené přestávky 
procesoru netrvají dlouho: čekací 
doba je zpravidla kratší než jedna mi- 
liontina sekundy. Při pomyšlení na to, 
že CPU provádí miliony příkazů za 
sekundu, nám však prostým součtem 
vyjdou obrovské výkonové ztráty. 

Aby bylo možné realizovat pa- 
měťový systém bez čekacích cyklů, 
potřebovali bychom paměti RAM 
s přístupovou dobou pod 25 ns. To 
však dnešní cenově výhodná technika 
výroby pamětí nezvládá. Proto se 
musí ještě dnes uživatel smířit se 
třemi nebo i více čekacími cykly. Do- 
konce i když zápis v setupu počítače 
slibuje lákavých "0 Wait states", zda- 
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leka to ještě neznamená, že všechny 
použité sady čipů pracují bez čeka- 
cích dob; "0" pouze určuje, že vedle 
nutných přestávek již žádné další ne- 
jsou vloženy. 

Aby se zbavil těchto čekacích 
cyklů, nastoupil Intel u procesoru 
80486 novou cestu a vybavil čip 
velmi výkonnou 8KB interní pamětí 
cache pro data a programové instruk- 
ce. Tento princip byl dále vylepšen 


obejít. Své plné výkonové možnosti 
rozvine hardwarová cache tedy jen 
tehdy, když musí častěji přistupovat 
na stejná data. Předpokladem je, že se 
data nacházejí právě v rychlé vyrov- 
návací paměti. Tento případ však na- 
stává díky tzv. lokalizaci programů 
velmi často. V principu znamená, že 
PC, které sekvenčně provádí instruk- 
ce, velmi Často využívá stejné pa- 
měťové oblasti. To se děje například 
při zpracování textu, chceme-li 

v dlouhém textu změnit okraje doku- 
mentu: program musí pro každou jed- 
notlivou řádku spočítat nové dělení. 
Odpovídající rutina se tedy jednou na- 
hraje do cache, je tam potom stále 

k dispozici a dá se extrémně rychle 
vyvolat. 

Výsledky benchmarkových testů 
Chipu (viz následující tabulku) to do- 
kládají přesvědčujícím způsobem. 
Pokud je interní cache procesoru 
80486 odpojena, ztrácí systém výraz- 
ně výkon (viz sloupek "interní cache 
odpojena"). A s aktivní cache stoupne 
výkon třikrát! 

Protože ale 8 KB interní vyrovná- 
vací paměti na čipu nestačí pro velké 


u procesoru Pentium, kterému byly 
dány do vínku dvě 8KB interní pamě- 
ti cache. Navzájem čistě odděleny 
zpracovává jedna pouze data a druhá 
programové kódy. 

Výhody interní cache jsou jasné: 
když potřebuje procesor instrukce 
nebo data, je nejprve přezkoušen 
obsah cache. Jestliže požadovaná 
data jsou k dispozici, mluví se 0 tzv. 
cache-hit. V. opačném případě jde 
o cache-miss a přístup do citelně po- 
malejší pracovní paměti se nedá 


Cache: Uspořádání a funkce 


programy a velká množství dat, byla 
na moderních základních deskách in- 
tegrována další rychlá paměť mezi 
procesorem a pomalou hlavní pracov- 
ní pamětí. Vývojáři při tom sázejí na 
již osvědčenou koncepci ze světa vel- 
kých počítačů: na second-level-cache, 
která má střední přístupovou dobu 
pouhých 25 ns. 

Moderní základní desky typu 486 
obsahují maximálně čtyři patice pa- 
mětí cache po 64 nebo 128 KB 
a zvládnou tedy maximálně 512 KB 
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Test pamětí cache na počítači 486/50 MHz 


Hardwarová 
cache 
256 KB 


cache 
64 KB 


Winword (s) 


Excel (s) 


Hardwarová 


Interní 
cache 
odpojena 


Hardwarová 
cache 
0 KB 


cache 
256 KB 


Hardwarová Hardwarová 


Interní 
cache 
odpojena 


31% 


Hardwarová 
cache 
0 KB 


cache 
64 KB 


98 % 
98 % 


CorelDRAW (s) 
CorelShow (s) 
Photostyler (s) 


Windows- 
Benchmark 


Compiler 


98 % 


99 % 


96 % 
100 % 


second-level-cache. Předpokladem je, 
že výrobce motherboardu integroval 
odpovídající patice. 

Když procesor nenajde potřebné in- 
formace ve své interní cache, pokusí 
se je získat ze second-level-cache, 

a teprve potom přistupuje na pomalou 
hlavní paměť. 

Je tedy žádoucí držet potřebná da- 
ta pokud možno v interní cache, pří- 
padně v second-level-cache, protože 
jen tak k nim lze přistupovat bez dlou- 
hých čekacích cyklů. Požadované baj- 
ty, které nejsou v cache, musí být nej- 
dřív načteny z hlavní paměti. Při tom- 
to postupu dostane rychlá vyrovnáva- 
cí paměť stejné informace jako paměť 
hlavní. Ostatně se přitom netranspor- 
tují jednotlivé bajty, ale celý blok, 
který se označuje jako cache-line. 

Šířka tohoto bloku je stejná nebo 
je násobkem šířky datové sběrnice, 
příp. sběrnice hlavní paměti. U systé- 
mů 486 je velikost bloku 16 bajtů. Po- 
psané dělení do bloků snižuje nároky 
na správu, když se při pozdějších 
přístupech musí kontrolovat, zda se 
data nebo programové kódy nalézají 
v hardwarové cache. 

Poté co procesor (CPU) zpracoval 
informaci, musí výsledek početní ope- 
race uložit do paměti. V poslední 
době se u PC prosadily dva různé po- 
stupy. Jsou označovány jako Write- 
-through a Write-back. 


© Write-through: zde se realizuje 
každý přístup-zápis do hlavní paměti 
přes cache. Podle této metody pracuje 
mnoho standardních hlavních desek. 
Přebírají informace ihned do second- 
-level-cache a také do RAM. Princip 
má jednu nevýhodu: každá aktualiza- 
ce obsahu cache znamená okamžitou 
aktivizaci sběrnice ve směru hlavní 
paměti a procesor musí čekat, dokud 
neproběhne zápis. Tato zdržení se 
snaží systém Write-back obejít. 

© Write-back: pokud se paměťová 
adresa nachází už v cache, pak tam 
jsou uloženy i informace. To zname- 
ná žádné zbytečné přístupy na poma- 
lou hlavní paměť! Pouze není-li adre- 
sa "cachována“", převezmou se data 

z hlavní paměti. Navíc obdrží každý 
blok v cache přídavné bity, které 
udávají, zda byla jejich informace 
zapsána zpět do hlavní paměti. Jsou 
to tzv. Dirty- a Modified-bity, které 
stále vyvolávají aktualizaci, dříve 
než celý cachovaný blok potřebuje- 
me. 

Tímto způsobem mohou například 
inteligentní řadiče pevných disků sa- 
mostatně přistupovat na hlavní pa- 
měť, bez nároků na spolupráci s CPU. 
V tom případě se musí samozřejmě 
aktualizovat informace v hlavní pamě- 
ti. Postup Write-back má tedy podstat- 
ně vyšší hardwarové nároky, za které 
kupující zaplatí asi o 50 DEM víc než 


za běžné základní desky. Tato investi- 
ce se ale zcela jistě vyplatí. 

Jak nesnadná a složitá je spoluprá- 
ce mezi procesorem, rychlou vyrovná- 
vací pamětí a sadou čipů, se ukazuje 
u nových systémů s procesorem Penti- 
um. Tyto počítače mají při spojení 
s moderními sadami čipů PCI své pro- 
blémy. Souhra mezi procesorem 
a PCI je u systémů Write-back stále 
velmi obtížně realizovatelná, jen 
v režimu Write-through, který je zhru- 
ba o 10 % pomalejší, funguje bez- 
chybně. 

Jak se projevuje velikost second- 
-level-cache na rychlosti základní 
desky, ukazují výsledky benchmarko- 
vých testů Chipu blízké praxi. Výkon- 
nost základních desek typu 486 stou- 
pla při použití second-level-cache 
v průměru o 10% proti deskám bez 
rychlé vyrovnávací paměti. Značně 
pomalejší je nárůst výkonnosti mezi 
64 KB a 256 KB cache: mohli jsme 
zaznamenat pouze asi dvouprocentní 
přírůstek. 

V samotných Windows se velikost 
cache sotva projeví. Přesto doporuču- 
jí mnozí prodejci uživatelům, kteří 
chtějí pracovat pod Windows, dražší 
desky s větší second-level-cache. Ta 
se ale sotva vyplatí a ušetřené peníze 


fické karty. 
Andreas Filip 
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Hardware 


Barevný skener 


Hewlett-Packard Scanjet licx 


Barevné předlohy - ať už jde o knižní ilustraci nebo barevnou fotogra- 
fil - se velmi nesnadno snímají. Hewlett-Packard přichází s novým ba- 
revným skenerem s plochým lůžkem, který slibuje lepší barvy. 


Rychle 
a čistě 


rafiky, obrazy, fotky: to jsou 
G věci, z kterých noviny žijí, proto- 
že nikdo nečte rád z pustých stránek. 
Pro grafickou tvorbu je skener něco 
jako ruční nářadí a je stále oblíbe- 
nější. Hewlett-Packard nyní předsta- 
vuje nový barevný skener, který slibu- 
je ještě lepší obrazovou kvalitu 
a vyšší rychlost, to vše navíc za nižší 
cenu. 

Testovací laboratoř Chipu si vzala 
Scanjet IIcx pod lupu. Nabízí rozliše- 
ní maximálně 400 dpi (dots per inch, 
bodů na palec), interpolovaně 1600 
dpi. Ve spojení s 24bitovou barevnou 
hloubkou je to víc než dostačují- 
cí k tomu, abys- 
te si obratem 
ruky za- 


Var 


i ten největší pevný disk obrazovými 
daty. Skener přesvědčuje především 
svou rychlostí. V nejvyšším rozlišení 
mu stačí maximálně 20 sekund na sej- 
mutí dokumentu o velikosti DIN A4, 
při nižších rozlišeních je HP hotov už 
po poloviční době. Také prewiev je 
na scéně za méně než tři sekundy. 

Reprodukce barev je vzorová. Ať 
už jde o fotografický snímek nebo 
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o rastrovaný čtyřbarevný tisk, Scanjet 
Ilex přenáší všechny barvy do počíta- 
če čistě a rovnoměrně. Nežádoucí 
efekty označované jako moaré nebyly 
zjištěny. S pomocí jedné jediné zásuv- 
né karty, která je vlastně malým SCSI 
hostadapterem, se barevná nádhera 
posouvá do počítače ještě rychleji. 
Samozřejmě, skener může být napo- 
jen i na jiný hostadapter, který je 
právě k dispozici. 
Při použití softwaru Deskscan 
firmy Hewlett-Packard je už hračkou 
načíst obrázky do počítače. Deskscan 
nabízí totiž množství doplňkových 
funkcí jako např. soupis, zrca- 
dlení, fil- 

trování 

a ka- 
libraci 


pro všechny běžné grafické progra- 
my. Dokonce i dodávané ovladače 
Twain umožňují pod Windows mno- 
hem víc. Tak mohou být například 

s pomocí programu Textbridge fy 
Xerox Imaging načítané textové před- 
lohy ihned rozpoznávány. Tento nový 
program k optickému rozpoznávání 
textu (OCR, Optical Character Recog- 
nition) patří ke skeneru HP a využívá 


(HP Scanjet lIcx 


Provedení: skener s plochým 
lůžkem. 

Rozlišení: max.400 dpi. 
Barvy: 4 až 24 bitů. 
Skenovaná plocha: 

216 x 356 mm. 

Rychlost podle výrobce: 

20 sekund na stránku. 
Software: Deskscan, ovladače 
Twain. 

Rozměry (šxv x h): 

37x 13x 58cm. 

Hmotnost: 13,4 kg. 
Výrobce/prodejce: 
Hewlett-Packard/Uniware, Praha 
Cena: 34 200 Kč bez DPH. 


jeho funkce k tomu, aby se dosáhlo 
co nejlepších výsledků. 

Jednou z těchto zvláštních funkcí 
je tzv. technika akkupage. Umožňuje 
čistě rozpoznávat znaky i při nevyho- 
vujících kontrastních poměrech. 
Navíc se jednotlivé rozpoznané linie, 
z kterých sestávají znaky, zbavují 
nečistých okrajů, například pomocí 
blízkých rastrových bodů. Kromě 
toho je postaráno o vyvážený poměr 
tloušťky linií. 

To je důležité především při načítá- 
ní textu, který je umístěn na barev- 
ném nebo šedém, popřípadě hrubě ra- 
strovaném pozadí, příp. textu, který 
je sám zabarven. Tak se dají načítat 
i špatné předlohy bez větších problé- 
mů. Společně s jazykově závislými 
řídícími soubory lze dosáhnout oprav- 
du vysoký poměr rozpoznání znaků. 
Program dokonce zvládl rozeznat bez 
větších chyb i různorodou stránku in- 
zertního časopisu. 

Ale nejen programy OCR vědí, jak 
zacházet s ovladači Twain. Nová pre- 
zentace Wordperfectu umí právě tak 
realizovat spojení OLE (Object Lin- 
king and Embedding) s ovladači a na- 
bídnout předlohy ze skeneru přímo 
k prezentaci. 

S přístrojem Scanjet IIcx nasadil 
Hewlett-Packard vyšší laťku pro přes- 
né a především rychlé skenování. Ka- 
ždému, kdo chce skenovat obrázky na 
profesionální úrovni, můžeme Scanjet 
vřele doporučit. Kdo potřebuje skener 
pouze pro použití s OCR, nalezne ve 
variantě Scanjet IIP, což je černobílý 
skener s technikou akkupage, vhod- 
nou alternativu. 

Oliver Kluge 
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AV ADA 


Hardware 


Macintosh Ouadra 840 AV - včetně televizoru 


Nejrychlejší Macintosh, který až dosud firma Apple postavila, umožňuje pomocí signálního procesoru jed- 
noduché aplikace videa v procesu Desktop bez dalších hardwarových doplňků. Spolu s monitorem Audio- 
-Vision nabízí v kompaktním a ergonomickém balení ta nejjemnější multimédia. 


Sprinter mezi médii 


ultimédia - včetně videa - jsou 

doménou nového Ouadra 840 
AV firmy Apple. Je sestaven jako pra- 
coviště pro grafiku, multimédia, 
a s hardwarem přináší i základní pro- 
gramové vybavení. Pracuje s proceso- 
rem 68040 firmy Motorola, podle 
přání může mít až 2 MB obrazové pa- 
měti RAM, signální procesor firmy 


AT%ZT pro zpracování obrazu 

a zvuku a speciální sadu čipů Philips 
pro zobrazení videa. V protikladu 

k úspornému systému Windows-Mul- 
timedia nabízí již v základním vyba- 
vení slušný pevný disk s kapacitou 
500 MB. Procesor Motorola je takto- 
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ván 40 MHz, signální procesor 

66 MHz. Ouadra AV je tak v součas- 
nosti nejvýkonnějším počítačem v pa- 
letě produktů Mac. V základní sesta- 
vě za přibližně 140 000 Kč je systém 
vybaven pamětí RAM o kapacitě 

8 MB, pevným diskem s 500 MB 

a rychlou mechanikou CD-ROM. 
Všechny konektory, vstupy a výstupy 


Kompletní: Macintosh 
Ouadra 840 AV sjednocuje 
všechny složky počítače 
pro multimédia. Přes moni- 
tor s integrovanými zvukový- 
mi boxy je připojena ergono- 
mická klávesnice. 


pro S-Video a stereo jsou soustředěny 
vedle přípojných míst pro Ethernet, 
modem a svorky Apple-talk v komu- 
nikační liště na zadní straně. Pro pou- 
žití v oboru multimédií je k dispozici 
14" monitor, ve kterém je uložen kon- 
cový zesilovač, dva reproduktory 

a mikrofon. Má snížené vyzařování 
podle normy MPR II. S frekvencí ob- 
novování obrazu 66,7 Hz však součas- 
ným ergonomickým doporučením, 
která počítají s 80 Hz, nevyhovuje 
úplně. 

Změť kabelů, tento typický příznak 
multimediálního pracoviště, je pod- 
statně omezena speciálním kabelem 
spojujícím věž a monitor. V tomto 
spoji jsou soustředěna vedení pro 
obraz i zvuk, šňůra mikrofonu a kabel 
klávesnice. Třídílná ergonomická klá- 
vesnice a myš mohou být připojeny 
přímo na monitor pomocí sběrnice 
pro periferie. 

Dvě rozšíření jsou zatím«k dostání 
pouze v Americe. Jsou to Geoport Te- 
lecom Adapter, který je automatic- 
kým volacím a odpovídacím zaříze- 
ním pro AV-Mac a pracuje jako tele- 
fon, fax a modem, a program 
Plaintalk, který - zatím pouze na po- 
vely v angličtině - ovládá PC a soubo- 
ry převádí do mluvené řeči. Verze 
pro jiné jazyky jsou předpovídány na 
pozdější dobu. 

Ouadra AV zpracovává jak obrazo- 
vé, tak zvukové informace. Přes vstu- 
py a výstupy pro S-Video a Composi- 
te- Video jsou zpracovávány televizní 
normy NTSC a PAL. Zatímco obrazo- 
vé informace jsou signálním proceso- 
rem odváděny pryč přes procesoro- 
vou sběrnici o šířce 64 bitů, televizní 
obraz je možno v plné obrazové frek- 
venci a barevné hloubce zobrazovat 
v okně rozměrů 160 x 120, 320 x 240 
nebo 640 x 480 pixelů. 

Pomocí Ouicktime je možno vy- 
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tvořit jednotlivé obrázky nebo filmo- 
vé scény bez dalších hardwarových 
doplňků, digitalizovat je a uložit. Ob- 
razové informace jsou přivedeny 
přímo na NU-bus konektor, takže pří- 
davná zásuvná karta může obrazové 
informace komprimovat a dekompri- 


tedy jen s Fusionrecorderem a čipem 
DSP, uložení videoklipu neztratí zna- 
telně kvalitu pouze při nejmenším roz- 
lišení s přibližně 12 obrázky za sekun- 
du, tedy s poloviční rychlostí obnovo- 
vání obrazu obyčejných barevných 
televizorů. Pro mnohé praktické apli- 
kace to plně postačuje, protože ostat- 
ní systémy také nemají lepší repro- 
dukci. 

Rychlé a elegantní je převádění ob- 
sahu obrazovky počítače na video, 
pro které byl až dosud nutný drahý 
další hardware. Prakticky bez nových 
nákladů na speciální hardware tak jde 
na výstup signál S-videa nebo Com- 
posite, aby se zaznamenal buď na na- 
hrávači TV, nebo se ukázal při před- 
vádění na televizním monitoru. 

Jako vhodné programové vybavení 
pro video jsou k dostání ještě progra- 


my jiných firem: Fusionrecorder 
firmy Video-Fusion, Video-Monitor 
pro práci s obrazem z videokamery, 
a ES*F2F pro zprostředkování obra- 
zové konference s AV-Macem. 


Videostudio v počítači 

K testování Apple AV byl použit pro- 
gram Premiere firmy Adobe pro zpra- 
cování videa na počítači. S jeho po- 
mocí je možno provádět ve střižně 
videofilmů téměř všechny triky. 
Systém střihu kombinuje obrazové 
sekvence, zvuk, animace, obrazy v bi- 
tových mapách a grafiku, i kresby, 
které vytvořil ilustrátor. Pro vyjasně- 
ní nebo naopak zamlžení obrázků na 
videu je k dispozici 35 filtrů pro 
obraz i zvuk, tak jak jsou z části k dis- 
pozici i v programu Photoshop. 

K tomu přistupuje asi 30 různých 
clon a digitálních efektů, kterými se 
vytvářejí přechody mezi scénami. Na- 
konec mohou být jednotlivé obrázky 
videofilmů pomocí funkce "export" 
přepracovány 1 s použitím Photosho- 
pu. Zpracování tak postupuje rychle; 
pracuje se s takzvanými miniaturami 
výstupního materiálu při malém roz- 


Účelné: Všechny 
konektory I/O 

pro SCSI i pro zvuk 
a S-Video, síť, mo- 
dem a periferní 
sběrnice pro klá- 

m vesnici a myš 

m "zařezávají“ 

v jedné linii. 
Pouze video- 
konektory 

pro signály 

i Composite vy- 

* bočují z řady. 


lišení grafiky. Teprve potom jsou stři- 
hy a efekty přeneseny na výstupní ma- 
teriál a složeny do výsledného vide- 
oklipu. 

Přesně synchronizovaný střih fun- 
guje nejen u obrazových souborů 
videa, ale i u zvukových stop. Je tak 
možno cíleně vytvářet zvukový dopro- 
vod stříháním obou stop sterea. Nor- 


Technické údaje 
Macintosh Ouadra AV 840 


Procesor: Motorola 68040, 

40 MHz. 

Signální procesor: 3210 DSP 

fy ATAT, 66 MHz. 

Operační paměť: 8 nebo 16 MB, 
rozšiřitelná na 128 MB. 

Vnější paměť: disketová mecha- 
nika, mechanika CD. 

Pevný disk: 500 MB nebo 1 GB. 
Video: obrazovka Apple, NTSC, 
PAL, VGA a SVGA. 

Přípojná místa: 3 sloty NU-bus. 
Rozhraní: SCSI-port, dvě sériová 
rozhraní pro RS 232C/Appletalk, 
Ethernet-Adapter. 

Porty pro multimédia: 

Audio I/O: stereo, 16 bitů, 
S-Video I/O, Composite-Video I/O. 
Hmotnost: 11,5 kg. 

Cena: přibližně 140 000 Kč. 


Barevný monitor 
Audio-Vision: 


me 


Úhlopříčka obrazovky: 12". 
Mikrofon: pro sampling, video- 
konferenci, rozpoznávání mluve- 
ných příkazů. 

Reproduktory: stereo, frekvenč- 
ní rozsah 100 Hz až 15 kHz. 
Rozhraní: speciální kabel pro při- 
pojení k Macu, stereovstup 

pro mikrofon nebo Line-in, stereo- 
výstup pro sluchátka nebo 
Line-out, videovstup pro rozšíření. 
Hmotnost: 15 kg. 


málně bývá zvuková stopa při digitali- 
zaci napevno spojena s videosnímky, 
což je účelné a nutné, má-li například 
mluvící člověk hovořit synchronně 

s pohybem rtů. Toto spojení napevno 
může být odstraněno, je-li zvuk ne- 
zbytný pouze pro dokreslení at- 
mosféry. Digitalizované obrazy 
mohou být zpracovávány celou řadou 
nástrojů (volbou výřezů nebo změnou 
barevného podání). 

AV-Mac tak nabízí PC pro multi- 
média na vysoké úrovni, ovšem za 
hodně peněz. Je však nutno uznat, že 
V tomto systému je integrováno vše, 
co ctitel multimédií potřebuje. 

Gerhard Bader 
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Prezentace 


AMIGA 1200 


Počítač Commodore Amiga 500 býval kdysi jedničkou v grafice. 


VY 


4096 současně zobrazitelných barev bylo ve své době něčím mimořád- 
ným. Roky však utíkaly a počítače PC kompatibilní svůj náskok vy- 
rovnaly. Objevily se Windows a brzy překonaly jednoduchý Work- 
bench 1.3, jedno z prvních grafických prostředí na osobních 
počítačích. Zdálo se, že Commodore dochází dech. Poslední slovo 
však tato firma, kterou mnozí už odepisovali, ještě neřekla. 


Sl 


a elegance 


rvní vlaštovkou byla Amiga 500+. 


Znovu podnítila softwarové fir- 
my, a přiměla je, aby začaly vytvářet 
skutečně profesionální programy. 
Operační systém Workbench 2.0 
byl už skutečně profesionálním pro- 
středím, umožňujícím tvorbu skuteč- 
ně kvalitních produktů. Přibylo samo- 
zřejmě i několik nových grafic- 


kých režimů, hlavně pak pro vyšší 
rozlišení. 

Další z výrobků - Amiga 600 - se 
zatím příliš na trhu neuchytila. Přesto- 
že její výkon je ještě o něco větší než 
u Amigy 500+ a má mimo jiné napří- 
klad zabudovaný i řadič pevného 
disku, je to počítač určený převážně 
na hry - tomu odpovídá i neúplná klá- 


Skvostný pohled na Amigu 1200. 


62 Krb 


vesnice, zcela postrádající numerický 
blok. 

Rok se však sešel s rokem a firma 
Commodore přišla se skutečnou bom- 
bou. Vlastně se dvěma, krátce po 
sobě. Tou první byla profesionální 
Amiga 4000, jejíž možnosti se blíží 
možnostem pracovních stanic. Tou 
druhou, jen o trochu pozdější, byla 
Amiga 1200, které se v tomto článku 
budeme věnovat. 


Hardware 


Na první pohled vůbec nevypadá, že 
by kompaktní pouzdro o rozměrech 
47 x 26 x 6 cm se zabudovanou klá- 
vesnicí a disketovou jednotkou 3,5" 
mohlo ukrývat něco světoborného. 
Zdání však klame. Podívejme se do 
"vnitřností" nové Amigy blíže. 

Srdcem systému je 32bitový pro- 
cesor Motorola 68EC020, taktovaný 
na 14 MHz a využívající 256b cache. 
Další novinkou jsou nové zákaznické 
čipy - koprocesory. Říká se jim AA, 
nebo také AGA čipy. Tato zkratka 
označuje možná trochu neskromný 
název - Advanced Amiga. Jak je 
u Amigy zvykem, má každý z obvodů 
své "lidské jméno“. 

První z nich je Alice, čip, který na- 
dále plní funkci řadiče sběrnice 
a může adresovat 2MB RAM. 

Novinkou je Lisa, která nahradila 
Denisu a stará se o novou grafiku. 

A zde je skutečně mnoho nového: 
Amiga nyní může ve všech grafic- 
kých režimech zobrazit až 256 barev 
z palety 16,8 milionu odstínů. Nový 
je také režim HAM-8: může naráz 

s určitými omezeními zobrazit až 
256 000 barev najednou. To už je 
reálná konkurence speciálním grafic- 
kým kartám (viz tabulka). 

Paula zůstala prakticky beze 
změny a dále řídí 4 zvukové kanály 
zapojené jako stereo, floppy disk I/O, 
sériový port, potenciometrické vstupy 
a přerušení. 

Dále A1200 obsahuje standartní 
řadič pevného disku AT-bus, 2MB 
RAM, TV modulátor, konektor pro 
připojení dalšího, např. SCSI řadiče, 
a PCMCIA rozhraní, které umožňuje 
připojení např. speciálních paměťo- 
vých karet. 

To všechno se do poměrně malé 
Amigy vešlo díky technologii plošně 
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Grafické režimy AMIGY 1200 ( verze PAL) 


Rozlišení 


horizontální rozlišení: 320, 640, 1280; vertikální rozlišení: 
200, 256, 400, 512; zvláštní režimy: 800 x 600, 640 x 480. 
Každý režim je možné pomocí tzv. Overscanu zvětšit až 15x 
(například pro nahrávání na video). 


Počet barev 


2, 4, 8, 16, 32, 64, 128, 256 barev z palety 16,8 milionu barev, tzv. 
HAM (Hold And Modify) režimy: HAM - 4096 a HAM8 - 262 144 
barev. Při rozlišení 1280 x 512 bodů v režimu HAM8 se grafika 


přibližuje 24bitovým kartám. 


Obrazové frekvence 


50, 60, a 72 Hz. Z toho vyplývá, že pro používání některých 
grafických režimů je nutný Multiscan monitor. 


povrchové montáže, která ovšem na- 
příklad při opravách může způsobit 
určité problémy. 


Workbench 3.0 


Termín Workbench znamená cosi 
jako pracovní stůl. Tento graficky 
orientovaný operační systém dospěl 
už do verze 3.0 a prošel značnými 
úpravami. Jeho jádro je uloženo v pa- 
měti 512KB ROM. Dále se s Amigou 
dodává pět disket: Workbench 3.0, 
Extras 3.0, Fonts, Storage a Locale. 

Nový Workbench může pracovat 
v jakémkoli rozlišení od 2 do 256 
barev. Pod Workbenchem, okny nebo 
podkladem obrazovky může být jaký- 
koliv IFF obrázek či vzorek. Při 
chybě můžete být upozorněni buď 
tónem, nebo nasamplovaným zvu- 
kem, jejž si můžete svobodně určit. Je 
možné používat jak klasické, tak true- 
-type fonty - pokud není daná veli- 
kost k dispozici, systém ji vypočítá. 

Zobrazení souborů v okně je 
možné buď ve formě ikon, nebo po- 
dobně jako po výpisu příkazu DIR, 
přičemž každá řádka je samostatnou 
ikonou, se kterou je možné libovolně 
manipulovat. Na přání vám systém 
zobrazí buď jen soubory, které mají 
ikonu, anebo všechny. 

Připojení jakéhokoli zařízení se 
dělá velmi jednoduše. Stačí cvaknout 
myší na ikonu zařízení. Pokud napří- 
klad cvaknete na ikonu PCO v adre- 
sáři Devs/Drivers, můžete nyní z ves- 
tavěné disketové jednotky číst nebo 
na ni zapisovat data ve formátu MS- 
-DOS i Amiga. Disketová jednotka 
má nyní dvě ikony: jedna slouží pro 


přístup ve formátu Amigy a druhá ve 
formátu MS-DOS. Zároveň jakýkoli 
program může dělat totéž. 

Lokalizace celého systému je nyní 
velmi prostá. S Amigou se dodává 
kompletní prostředí pro všechny zápa- 
doevropské jazyky a už se objevily 
i soubory s lokalizací českou. 

Workbench 3.0 navíc dokonale 
využívá multitaskingu. Pokud cvaknu- 
tím na ikonu spustíte program, tak se 
během jeho nahrávání objeví pouze 
informační titulek a můžete stále po- 
kračovat v práci. Systém se navíc 
ještě zrychlil, takže přechod mezi jed- 
notlivými aplikacemi je skutečně 
otázkou zlomku sekundy. 


Software 

I ten nejdokonalejší počítač by bez 
softwaru byl jen hromadou šrotu. Pro- 
gramy jsou to, co jej oživuje. Proto si 
povíme něco.o kompatibilitě s před- 
chozími modely. 

Co se týče uživatelských progra- 
mů, pracuje skutečně naprostá větši- 
na. Pouze opravdu staré programy, 
vytvořené ještě pro systém 1.2, 
mohou dělat určité potíže, ale jinak 
velké problémy nebudou. Větší pro- 
blém bude pouze u starších her: 

z nich nechodí asi 40 %. Na trhu se 
ovšem již objevily programové pro- 
středky, které emulují starší verze 
systému, jejichž cena většinou nepře- 
vyšuje 150 Kč. Jejich distributoři 
často uvádějí až 99% kompatibilitu, 
ovšem skutečnost bude zřejmě střízli- 
vější. Zajímavá je skutečnost, že 
mnoho firem už uvedlo nové progra- 
my pro nové grafické čipy. Svou roli 


v tom má jistě i firma Commodore, 
která už půl roku před jejich uvede- 
ním dala firmám k dispozici doku- 
mentaci nových obvodů. 

Existuje 1 zvláštní verze oblíbené- 
ho grafického programu Deluxe Paint 
IV AGA. Umí kreslit i animovat 
ve všech nových grafických režimech. 
Novinkou je program Personal Paint, 
který se v mnohém Deluxe Paintu vy- 
rovná a v práci s barvami ho dokonce 
předčí. Německá firma Maxon uvedla 
grafický editor Maxon Paint, rovněž 
zaměřený na nové čipy. Připraveny 
jsou nové verze 3D animačních pro- 
gramů Imagine 3.0 a Real3D 2.0, 
DTP systém Page Stream 3.0, Direc- 
tory Opus 4.1 a mnohé další. 

V době psaní článku (listopad 93) 
existuje už několik desítek her využí- 
vajících nové grafické režimy a počet 
nových projektů stále vzrůstá. Nej- 
větší herní firmy, např. Psygnosis, 
Ocean, Microprose a Mindscape, na 
nových hrách pracují. Samozřejmě že 
všechny programy a hry vytvořené po 
uvedení A 1200 na trh jsou s ní plně 
kompatibilní. 

Co říci na závěr? Zdá se, že Com- 
modore chytila druhý dech. Amiga 
1200 si získává stále větší oblibu, 
čemuž určitě napomáhá i její nízká 
cena. Cena kolem 16 000 Kč (jak 
jsem už uvedl, v listopadu 1993) je 
téměř stejně velká, jako kolik by stála 
Amiga 500 s 2 MB, řadičem a TV mo- 
dulátorem. Přitom "dvanáctistovka“ ji 
několikanásobně převyšuje jak výko- 
nem, tak uživatelským komfortem. 


Vladimír Škach 
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Sítě 


Test čtyř fileserverů 


Na fileserver se kladou zcela jiné požadavky než na osobní počítač. Třetí skupina uživatelů pracuje 
Pevné disky a instalované síťové karty musí dobře spolupracovat v tzv. síti peer-to-peer. Zde se nepou- 
s počítačem. V tomto článku Chip upozorňuje, na co si má uživatel žívá žádný fileserver jako u Netware 
dávů ši nák fil 3.1 1, ale sítí propojené počítače dáva- 
Pozor pri nakupu TIeserverTu. z 4 v 9 
jí k dispozici své služby všem ostat- 
ním účastníkům sítě. Každý počítač 
h“ 4 je tedy současně fileserverem a pra- 
covní stanicí. Požadavky, které jsou 
© V kladeny na fileserver, v principu platí 
také pro počítač, který pracuje v síti 
hud dl peer-to-peer. 
S č © CŘ R Pokud je ve fileserveru jen jedna 
síťová karta, na kterou je připojeno 
INN | 5- 


oučasné snížení cen síťových pro- ; a r 

duktů značně zpřístupnilo použití 
lokálních sítí. A tak nikoho nepřekva- 
pí, že stále více uživatelů si pořizuje 
síť, a pak už bez ní nechce pracovat. 

Pokud se ale má pořídit nový file- 
server, vynoří se okamžitě mnoho otá- 
zek, kterými se normální uživatel vů- 
bec nezabývá. Proto Chip otestoval 
čtyři počítače, které už byly navrženy 
jako fileserver. Na všech čtyřech po- 
čítačích byl instalován síťový operač- 
ní systém Netware 3.11. Pak byl v la- 
boratoři simulován pracovní režim 
sítě. Silné a slabé stránky jednotli- 
vých počítačů se projevily okamžitě. 

Uživatele sítě je možné rozdělit do 
tří skupin. K první patří ti, kdo použí- 
vají fileserver pouze jako velký pev- 
ný disk, tzn. snímají ze serveru, nebo 
na něj zapisují. Patří mezi ně uživate- 
lé DOS a Windows, kteří např. pracu- 
jí s textovým editorem, jednodušší da- 
tabází nebo s tabulkovým kalkuláto- 
rem, jako je Excel. 

Druhá skupina si instaluje na file- 
server např. SOL -databázi firmy 
Gupta, která také pracuje s operačním 
systémem Netware. Dotazy databáze 
už nejsou vyřizovány jako dříve po 
síťovém kabelu, ale fileserver zpraco- 
vává dané úlohy přímo na svém 
disku. Síťovým kabelem už neprochá- 
zí veškerá komunikace databáze, ale 
jen dotazy a výsledky. Tak se podstat- 
ně odlehčí síťovému kabelu. Mezi ty- 
pické aplikace pro SOL -databázi na 
fileserveru patří např. několik deseti- 
tisícových záznamů, vzájemně spolu 
korelačně spojených, které je potřeba 
zpracovat vysokou rychlostí. 
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pět až deset pracovních stanic, jde 
většinou o první skupinu uživatelů. 
Na počítač se tady nekladou příliš vy- 
soké požadavky, stačí levný počítač 
386DX s frekvencí 33 MHz a 8 MB 
RAM. V nejhorším případě se po 
ránu krátkodobě zhorší komunikace, 
protože většina uživatelů si načítá z fi- 
leserveru Windows s aplikacemi, 
nebo ukládá dlouhé soubory. Nic dal- 
šího se už stát nemůže. 

AT-busový pevný disk s kapacitou 
500 MB stačí asi pro většinu aplikací 


DOS a Windows. Jak se ale ukáže, 
brzy nám toto místo nebude stačit. 
Pevný disk o velikosti 1 GB stojí sice 
hodně peněz, je však lacinější než 
dva disky s poloviční kapacitou. Jak 
velký pevný disk bude potřebovat, 
musí uživatel odhadnout sám. 

Zcela jinak se chová fileserver 
s operačním systémem Netware 3.11, 
se dvěma instalovanými LAN-adapté- 
ry, které obsluhují dvě sítě, na nichž 
je připojeno větší množství osobních 
počítačů. Pokud chce několik pracov- 


ních stanic současně ukládat na disk 
serveru, pak se špatně nastavený file- 
server položí. Při zápisu totiž musí 
bezprostředně reagovat na zprávy při- 
cházející ze sítě a nemůže si sám řídit 
rychlost práce jako při čtení. Nezpra- 
cované zápisy se ukládají v operační 
paměti fileserveru tak dlouho, dokud 
nejsou zkopírovány na disk. U poma- 
lého pevného disku se pak i velká 
operační paměť velmi rychle zaplní 

a fileserver na několik minut "za- 
tuhne" - i když má výkonný procesor 


P) 


Hardware 
Sítě 


Test čtyř fileserverů 


třídy 486 a spolehlivý operační 
systém Netware 3.11. 
Jak to může uživatel obejít? Lépe 


řečeno: jak má být osazen fileserver, 
aby nevznikala dlouhá čekací doba? 
Často doporučovaná konfigurace vy- 
padá takto: procesor 486DX2 

66 MHz, 8 MB operační paměti, 

256 KB cache, pevný AT-busový 
disk 500 MB, dvě průměrné síťové 
karty, které pracují bez DMA a levná 
grafická karta VGA. K tomu ještě pat- 
ří jedna třiapůlpalcová a jedna pěta- 
čtvrtpalcová mechanika. Na první po- 
hled je tady vidět, že jde o dobře vy- 
bavený fileserver, který ani nemusí 
být drahý. Takový počítač je možné 


Compag-Prosignia 


Procesor: 486DX2/66 MHz. 
Operační paměť/cache: 

24 MB/ 256 KB. 

Řadič pevného disku: Fast-SCSI- 
2-Controller (32-Bit-EISA). 

Max. kapacita pevného disku 
interní/externí: 2,04 GB/58,8 GB. 
Volné sloty: pro 5 karet. 
LAN-karta: 32-Bit-Netzflex. 
Cena: 232 590 Kč (2 x 550 MB 
pevný disk SCSI), 268 050 Kč (2 x 
1,05 GB pevný disk SCSI). 
Výrobce/prodejce: Compag /The- 
mos, Praha. 


66 Krk 


koupit za 70 000 Kč i s 14palcovým 
barevným monitorem. 

Tento server stačí pro většinu apli- 
kací pod DOS i Windows, jakož i pro 
sítě peer-to-peer, např. Windows for 
Workgroups. 

Pokud ale fileserver pracuje v síti, 
kde se zpracovávají aplikace DTP pod 
Windows a kde se posílají na obě sí- 
ťové karty grafické soubory velké ně- 
kolik MB, kde je třeba obsluhovat ba- 
revnou tiskárnu nebo tiskárnu s Post- 
scriptem, je naše sestava absolutně 
přetížená. Pevný AT-busový disk ne- 
dokáže držet krok s takovým množ- 
stvím dat, jaké do sítě přichází a z ní 
odchází, a operační paměť serveru 
musí uchovávat nezpracovaná data. 

Tuto situaci je možné odstranit 
např. použitím dvou nebo více pev- 
ných disků SCSI. Jeden řadič SCSI 
může spravovat až sedm pevných 


disků. Pro sběrnici ISA se plně 
osvědčil řadič Adaptec-1542 a pro 
EISA Adaptec-1742. Disky a řadiče 
SCSI nabízejí uživateli ještě další 
služby. Velmi dobře je totiž podporu- 
je systém Netware 3.11. Data, která 
do sítě přicházejí a z ní odcházejí, zů- 
stávají v operační paměti fileserveru 
uložena jen krátkou dobu, protože 
pevné disky s nimi okamžitě plynule 
pracují. 

Rozhodujeme-li se, jaké pevné 
disky použít do fileserveru, měl by 
vždy dostat přednost velký disk s roz- 
hraním SCSI. Díky neustále se snižu- 
jícím cenám je už dostupný. 

Když porovnáme vybavovací rych- 
lost různých pevných disků, najdeme 
výjimky, které potvrzují pravidlo: 
Může nastat situace, že disk AT-bus 


je rychlejší než stejně velký disk 
SCSI. To se projeví hlavně při přeno- 
su souborů o velikosti několika MB. 
Čím více hlav má pevný disk, tím 
menší je potřeba přesunování. Jinak 
řečeno: čím větší "cylindr", tím lepší 
propustnost dat. Pod pojmem "cy- 
lindr" se rozumí průmět všech pod 
sebou ležících stop, které může opera- 
ční systém číst bez přemístění hlav. 
Pevné disky SCSI mají u Netware 
3.11 výhodu, že jeden "cylindr" může 
ležet na několika mechanikách. Např. 
při testu počítače Compag-Prosignia 
se tato vlastnost naprosto zřetelně pro- 
jevila. Počítač je vybaven dvěma 
disky SCSI a ani databáze SOL ho ne- 
pokořila. Tam, kde ostatní počítače 
potřebovaly hodinu, byl Compag-Pro- 
signia hotov za 103 sekundy. 
Nyní něco k síťovým kartám: 
Které z nich patří do fileserveru? 


Compag-Prosignia: 
typickou oblastí 
použití jsou velké 
databázové 
aplikace. Dva 
pevné disky 
zaručují vysokou 
rychlost při 
datové 
komunikaci. 


Je nutný speciální adaptér s DMA- 
-převodem za 8000 Kč, nebo stačí 
méně kvalitní karta za 3000 Kč? Kdo 
má už fungující síť Novell 3.11, 
může si snadno ověřit, zda síťová 
karta pracuje v souladu s připoje- 
nými pracovními stanicemi. Je pouze 
třeba na server nahrát program MO- 
NITOR.NLM. Pak se ukáže počet 
dirty cache bufferů na fileserveru. 
Jestliže je jejich množství po několik 
minut vyšší než 1000, síťová karta 
provoz sice zvládne, ale pevný disk 
nestihne zpracovávat příval dat. 

Místo jedné drahé síťové karty by 
měl být server vybaven druhým dis- 
kem SCSI. Pak bude provoz naprosto 
bez problémů. 

V celkovém hodnocení LAN- 
-adaptérů ve čtyřech testovaných file- 
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pracuje v síti několik fileserverů, pak 
není třeba používat pouze značkové 
počítače. Síť s několika fileservery je 


Jak se rozhodnout mezi značko- 
vým počítačem a počítačem noname? 
Značkový počítač je asi o 40 % dražší 


serverech nejlépe dopadla karta 
EN1200-EIS A -Ethernet firmy Acton 
v počítači Targa fy Actebis. Tato 
karta používá DMA, není příliš drahá 
a hladce překoná v rychlosti komuni- 
kace karty Etherflex-LAN v počítači 
Compag. Jak ukázala naše měření, 
transportuje karta Compag-LAN při 
více zapojených počítačích průměrně 
247 KB/s. Karta firmy Acton za na- 
prosto stejných podmínek dosáhla 
rychlosti 297 KB/s. To znanená 20% 
rozdíl. 

Jaké grafické karty a jaký monitor 
se mají používat ve fileserveru? Aby- 


Výsledky měření: Rychlost datové komunikace 


Jméno Actebis-Targa|  Compag Escom HP-4/33LE 


Rychlost pro jedno pracoviště 
528 KB/s 407 KB/s 389 KB/s 
297 KB/s 247 KB/s 265 KB/s 
Doba běhu s databází Gupta-SOL a dodatečným zatížením sítě 
2x0 KB/s ji41s 85s 147 s 
2x40 KB/s 304 s 93s 368 s 


429 KB/s 
273 KB/s 


Maxim. rychlost | 


Průměrná rychlost 


164 s 
525 s 
déle než 


342 s 98 s déle než 


chom na tuto otázku dokázali kvalifi- 
kovaně odpovědět, musíme vědět, 
jestli fileserver má pracovat jako "de- 
dikovaný“ server pod Netware 3.11, 
nebo jako server a pracovní stanice 
v síti peer-to-peer. Pokud jde o jed- 
noúčelový server, pak nám např. 
úplně stačí černobílý monitor. 

Když je však zapojen v síti peer- 
-to-peer jako server i jako pracovní 
stanice s operačním systémem Win- 


Actebis-Targa 


Procesor: 486DX2/66 MHz. 
Operační paměť/cache: 

32 MB/256 KB. 

Řadič pevného disku: Adaptec- 
SCSI-Controller. 

Volné sloty: pro 5 karet. 
LAN-karta: Accton-EISA-EN1200 
s DMA. 

Sloty: 11 x 5,25 palce 

(poloviční výška). 

Cena: nezjištěna (orientační cena 
na německém trhu cca 14.000 
DEM). 

Výrobce: Actebis, Soest. 


dows for Workgroups, pak se neobe- 
jdeme bez 17palcového barevného 

© monitoru a výkonné grafické karty. 

Fileserver 486DX2 firmy Escom 

s 20palcovým barevným monitorem, 

kartou Mach-32-VGA firmy ATI 

a pevným diskem AT-bus se optimál- 

ně hodí pro sítě a aplikace Windows 

v sítích peer-to-peer. Kompatibilní 

síťová karta NE2000 nebo karta Intel- 

-Etherexpress-16 firmy Escom pro 

tuto aplikaci úplně stačí. 


2x 80 KB/s 


hodinu hodinu 


2 x 120 KB/s déle než 


hodinu 


103 s 


déle než 
hodinu 


déle než 
hodinu 


2 x 160 KB/s „|déle než 


hodinu 


108 s 


déle než 
hodinu 


déle než 
hodinu 


déle než 
hodinu 


2 x 200 KB/s 


120 s 


déle než 
hodinu 


déle než 
hodinu 


2 x 240 KB/s déle než 


hodinu 


vw 


než noname. Vyšší cena je většinou 
podložena kvalitním servisem a kva- 
litnějšími součástkami. Navíc se musí 
počítač značkového výrobce, dřív než 
opustí závod, podrobit náročným 
testům. 

A ještě jedna informace by vám 
při rozhodování měla pomoci. Chip je 
měsíc co měsíc tvořen programem 
DTP na několika osobních počíta- 


čích, které fungují zároveň jako file- 
server. Používáme kromě značkových 
také počítače noname s kapacitou pev- 
ného disku několik GB a čtyřmi insta- 
lovanými síťovými kartami. Dosud se 
neobjevily žádné problémy. Pokud 


160 s 


déle než 
hodinu 


déle než 
hodinu 


určitě lepší než s jedním serverem. 
Kdyby jeden počítač selhal, zůstane 
síť dále v provozu. 

Nyní pár slov o tabulce "Výsledky 
měření“: Z ní je vidět, jaké jsou mož- 
nosti testovaných fileserverů a kde je 
nejvýhodnější je použít. Jak vyplývá 
z tabulky, laboratoř Chipu testovala 
servery ve dvou etapách. Nejprve 
byla testována rychlost komunikace 


Actebis-Targa: 
univerzální 
fileserver, 

u kterého je 

v rovnováze cena 
a výkon. Je v něm 
dostatek místa 
pro nejrůznější 
rozšíření. 


u každého počítače zvlášť. Pak se 
měřilo, kolik času potřebovala databá- 
ze SOL na jednu operaci při různém 
zatížení sítě. 

Při testu rychlosti komunikace se 
mělo zjistit, za jakou dobu dokáže fi- 
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Hardware 


Test čtyř fileserverů 


leserver obsloužit pracovní stanici 
anebo kolik KB za sekundu zvládne 
vedení sítě. Při této zkoušce byly 


všechny čtyři servery osazeny rych- 
lou síťovou kartou. Na síť bylo připo- 
jeno pět osobních počítačů, které vy- 
sílaly ve stejnou dobu soubory dat. 


HP-Metserver 
4/33LE 


Procesor: 486DX/33 MHz. 
Operační paměť/cache: 

32 MB/256 KB. 

Řadič pevného disku: 

IDE- a SCSSI-2-Controller integro- 
vaný na základní desce. 

Sloty: pro 4 pevné disky, max. in- 
terní kapacita 3 GB. 

LAN-karta: NC/16TP (16-Bit-ISA) 
nebo 32TP (32-Bit-EISA). 
Zajímavost: 

možnost rozšířit sestavu o diskové 
pole a Flash-BIOS. Dodán bez 
FCKW. 

Cena: 181 550 Kč (530 MB pevný 
disk), 203 170 Kč (1,05 GB pevný 
disk). Cena udána včetně VGA gra- 
fické karty, bez monitoru. 
Výrobce/prodejce: 
Hewlett-Packard/DIALOG MTS, 
Brno. 


Velikost jednoho bloku byla minimál- 
ně 128 bajtů a maximálně 8192 bajtů. 

S jedním počítačem dosahoval fileser- 
ver firmy Actebis přenosového výko- 

nu 528 KB/s. Bude-li komunikovat 


68 Krihi“ 


současně pět pracovních stanic, zvlád- 
ne tento sever jen 297 KB/s. Jinak 
řečeno: čím více pracovních stanic, 


Escom-Tower: 
nejvhodnější oblast 
použití jsou 
Windows for Work- 
groups. Jeho 
vybavení je 
vzhledem k ceně 
velmi kvalitní. 


Server HP-NET 
4/33LE: má přátel- 
ské uživatelské 
prostředí. Tento 
počítač byl vyroben 
bez FCKW. Jakmile 
se objeví na trhu 
příslušné ovladače, 
měl by se otestovat 
znovu. 


v. 


tím pomalejší síť. Jak vyplývá z tabul- 
ky, nejrychlejší byl počítač Actebis, 
pak následovaly Compag-Prosignia, 
Escom a 4/33LE firmy Hewlett-Pac- 
kard. 

Nyní k druhému testu - stanovení 
doby práce datábáze Gupta-SOL při 
zatížení sítě: Cílem této úlohy bylo 
zjistit, jak ovlivňuje provoz sítě práci 
fileserveru, který lokálně zpracovává 
obsáhlou databázi. Databáze tedy ne- 
pracuje, jak je obvyklé, v operační pa- 
měti pracovní stanice, ale na fileserve- 
ru. Aby se tento test co nejvíce při- 
blížil praxi, byly do serverů instalo- 
vány dvě síťové karty. V tabulce je to 
vyjádřeno zatížením sítě, 
např. 2 x 80 KB/s. 

V testu databází SOL se zatíženou 
sítí byl jasně nejlepší Compag-Prosig- 


Escom-T0/486- 
66/VLB/525M 


Procesor: 486DX2/66 MHz. 
Operační paměť/cache: 

32 MB/256 KB. 

Radič pevného disku: 
VLB-IDE-Controller. 

CD-ROM: Mitsumi FX001. 

Volné sloty: pro 5 karet. 
LAN-karta: Intel-Etherexpress-16. 
Cena: 164 763 Kč bez DPH 
(včetně 20palcového barevného 
monitoru, karty VGA Mach-32 a 
softwaru). 

Výrobce/prodejce: Escom/Escom 
Brno. 


nia. Ale proč byl nejlepší? Hlavní 
vliv určitě měly dva pevné disky 
SCSI, kterými je standardně vybaven. 
Počítač Compag pak mohl všechny 
operace rozdělit do dvou disků a měl 
dost času vyřídit ostatní práci pro 

síť. Neboli: čím více disků SCSI, tím 
více operací se může provádět para- 
lelně. 

Ačkoliv server firmy Actebis byl 
vybaven standardním řadičem pev- 
ných disků SCSI fy Adaptec, při za- 
tížení sítě 2 x 80 KB překonal sám se- 
be a zdatně konkuroval počítači 
Compag-Prosignia. Kdo chce instalo- 
vat síť a ještě neví, jak bude jednou 
zatížena, tomu doporučejeme fileser- 
ver firmy Actebis. Počítač je uložen 
ve velmi prostorném a dobře navrže- 
ném krytu. Již dopředu se počítá 
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s rozšířením o několik mechanik pev- 
ného disku, backup-komponenty 
(streamery), mechaniky CD-ROM 
nebo síťové karty. Také stabilizovaný 
síťový zdroj byl podle toho dimenzo- 
ván. 

O velké překvapení se postaral 
fileserver 4/33LE firmy Hewlett-Pac- 


Výsledek testu 


Než si koupíte fileserver, musíte 
přesně vědět, k jakým účelům ho 
budete používat. Jen tak máte 
záruku optimální sestavy daného 
přístroje. 

Má-li fileserver pracovat v síti 
peer-to-peer a současně jako 
osobní počítač, pak naprosto vyho- 
vuje typ Escom-Tower. Obsahuje 
jednotku CD-ROM, kterou mohou 
používat také ostatní počítače, 
kvalitní grafickou kartu a 20palco- 
vý monitor, což představuje pro 
uživatele Windows ideální kombi- 
naci. 

Pro velké databázové aplikace 
nebo oblast DTP už ale nestačí 
pevný disk IDE. Zde by měl být ra- 
ději použít jednoúčelový fileserver 
se systémem Netware a jedním 
nebo několika pevnými disky SCSI. 
Jak ukázaly výsledky měření, Com- 
pag-Prosignia zvládne i rozsáhlé 
databázové aplikace velice dobře. 
Jako univerzální server se osvědčil 
Actebis-Targa: v jeho skříňce je 
hodně místa, a proto je možné pří- 
stroj v jakémkoliv směru rozšířit. 

U počítače HP-4/33LE ještě nebyla 
k dispozici konečná verze ovlada- 
če pevného disku, která by měla 
podstatně zlepšit jeho parametry, 
protože hardware řadiče pevného 
disku je navržen velmi moderním 
způsobem. 


kard: ačkoliv je počítač osazen moder- 
ním řadičem pevného disku, vykazo- 
val neustále nejhorší výsledky. Tepr- 
ve rozhovor s výrobcem nám odhalil, 
kde je zakopaný pes: ovladače pro 

v době testování hotové. 

Velmi zajímavé se ukázalo srovná- 
ní fileserverů firem Escom a Hewlett- 
-Packard při testu databází Gupta- 
-SOL. Ačkoliv počítač Escom byl vy- 


baven jen standardním diskem AT- 
-bus, jeho výsledky byly lepší než 
u počítače s diskem SCSI. Zde se 
jasně projevilo, jak je důležité, aby se 
používaly karty a ovladače, které 
patří k sobě. 

Nyní je třeba si položit rozhodující 
otázku: Jakou roli hraje kmitočet 
u "dedikovaného“ fileserveru, který 
pracuje se systémem Netware 3.117 
Abychom na ni byli schopni odpově- 
dět, vyměnila naše laboratoř u Com- 
pag-Prosignia procesor. Počítač se 
standardně osazuje procesorem 
486X2, který pracuje s externí frek- 
vencí 33 MHz, ale s dvojnásobným 
interním přenosovým výkonem. Ten- 
to procesor byl nahrazen typem 


tiskárny 


Frolnea NET 


počítačové sítě; 


P 
« ČD 
7 ROM 
NA 


1x Ca Disc 


počítače: 


UD NOVELŮ Autorizovaný 


MicRosorrT— MINOLTA EPSON S 


keje|= 


486DX/33 MHz, se stejnou interní 
i externí frekvencí. 

Pak byl spuštěn testovací program 
a změřen čas. Výsledek byl velmi za- 
jímavý: při zdvojnásobeném kmitočtu 
se rychlost počítače zvýšila jen o 26 
procent. Rychlost fileserveru tedy ne- 
závisí na procesoru, ale na pevných 
discích. 

Fileserver, který optimálně zvlád- 
ne všechny aplikace a má rychlost 
strojů Formule 1, musí být ještě vyna- 
lezen. Ani velká paměť, ani procesor 
486 nezaručují ideální způsob komu- 
nikace. Ale je-li síť správně navržena, 
může každý uživatel pracovat praktic- 
ky v ideálních podmínkách. 

Loys Nachtmann 


jen 44 372,- 
486SX/25 VL Bus, 4MB RAM, SVGA barevný monitor 
integr.síť. řadič+ovladače, bezpečnostní síťové utility 


v Deskoro XE 


již od 46 030,- 


proc. 486/33/50/60 Pentium, TriFlex/PC Architecture, 
OVision LocalBus graphics, 8 - 132 MB RAM 


> AT 486/SX 25, 4MB Ram, 210HD 


3,5" FD, minitower,SVGA 0,28 MRP monitor 
CD Rom mechanika, Sound Galaxy NX 


jen 48 000,- 


ce 


HEWLETT 
PACKARD 


Žitná 49, PRAHA 1 Tel; 02-24211867,24221509 FAX: 02-24221487 


"nábytek 


"kopírky + faxy“ 


periferie ; 
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Dlouhodobé testy 


Subnotebook HighScreen Handy 486 SX-25 


Firma HighScreen je známa jako výrobce nejprodávanějších po- 
čítačů v Německu a bylo opravdu jen otázkou času, kdy se ve vý- 
raznějším měřítku začnou její výrobky objevovat i na našem trhu. 


Drobek 


D; našeho seriálu dlouhodobých 
recenzí jsme dostali subnotebook 
s označením Handy 486 SX-25. První 
věcí, kterou mne trochu překvapil, 
byl německý popis klávesnice a ně- 
mecky psaná dokumentace. S kláves- 
nicí je to jednoduché - většina "nor- 
málních“ uživatelů si ji zdobí samo- 
lepkami, stejně jako by si ozdobili 
anglickou a případně 1 většinu těch rá- 
doby počeštěných. S dokumentací je 
to trochu obtížnější. Podle velkého 
písmene D, které bylo na okrajích 
všech stránek, bych však předpoklá- 
dal, že němčina je pouze jednou 
z možných jazykovým mutací. 
Přejděme ale k vlastnímu počítači. 
Měří 280 x 177 x 37 mm a váží i s ba- 
teriemi 1,9 kg. Je široký jako užší no- 


Vcelku sympatický "mladý muž". Nicméně 
jeho parametry hovoří o tom, že se chová 


tebook (to znamená, že nezmenšuje 
klávesnici), ale oproti běžným note- 
bookům je zhruba o 4 cm kratší, o 0,5 
cm nižší a 0 1 kg lehčí. 

Jak jeho název napovídá, je vyba- 
ven procesorem 486SX na kmitočtu 
25 MHz (program Checkit naměřil, 
že je 35krát rychlejší než klasické 
"ikstéčko"). V základní konfiguraci 
najdete 4 MB RAM, které jsou roz- 
šiřitelné na 8 nebo 20 MB. Počítač je 
vybaven velmi dobře čitelným 9" čer- 
nobílým VGA displejem se stan- 
dardním rozlišením 640 x 480, avšak 
jeho grafický adaptér je schopen na 
externím monitoru pracovat s rozliše- 
ním 1024 x 768 bodů. O rychlosti 
jeho grafického adaptéru Checkit 
udává, že je asi 30krát rychlejší než 
klasické PC-XT. 

Zabudovaný 
2,5" pevný disk 
má kapacitu 85 
MB a program 
Checkit u něj na- 
měřil přenosovou 
rychlost 
327,7 KB/s 
a střední přístupo- 
vou dobu 15,4 ms. 
Jeho kapacita je 
sice v současné 
době na spodní 
hranici univerzál- 
ní použitelnosti, 
avšak při použití 
programu Double- 
Space, součásti 
operačního systé- 
mu, se zvedla 
na 130 MB, přes- 
tože jsem pone- 
chával asi 12 MB 
nezkomprimova- 
ných pro perma- 
nentní odkládací 
soubor Windows 


jako dospělý (a někdy mnohem větší) jedinec. a pro další pomoc- 
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né soubory. Řekl bych, že je to veli- 
kost, s níž většina standardních uživa- 
telů vystačí a při rychlosti počítače 
většinou nezaznamená ani nijaké 
výrazné zpomalení přístupu na disk. 

Jak bývá u subnotebooků zvykem, 
v počítači není zabudována disková 
mechanika, ale dodává se zvlášť (je 
však v ceně) a pro její připojení je vy- 
členěn zvláštní konektor. To považuji 
za velmi rozumné řešení. Proč se zby- 
tečně tahat se zařízením, které větši- 
nu doby stejně nepotřebuji. Nepříjem- 
né by snad mohlo být to, že výrobce 
doporučuje připojovat externí mecha- 
niku pružných disků při vypnutém 
počítači. 

Počítač je přes svoje drobné rozmě- 
ry vybaven sériovým i paralelním por- 
tem, konektorem pro klávesnici a uni- 
verzálním konektorem pro připojení 
expanzní jednotky (docking station). 
Navíc umožní používat i karty PCM- 
CIA 2.0. Chybí pouze konektor pro 
připojení myši podle standardu PS/2. 
Vzhledem k zabudovanému track- 
ballu se nepředpokládá její použití. 

Zarazilo mne, že síťový vypínač je 
umístěn zvenku. Naštěstí však není 
tlačítkový, ale posuvný, takže si trou- 
fám tvrdit, že nebezpečí náhodného 
vypnutí při práci nehrozí. Jaké je ne- 
bezpečí náhodného zapnutí při převo- 
zu, to záleží na poměrech ve vaší ak- 
tovce nebo kufříku. Vzhledem 
k tomu, že k posunutí vypínače je 
třeba jisté úsilí, bych se náhodného 
zapnutí neobával. Nepříjemná je však 
skutečnost, že se počítač při provozu 
ohřívá víc, než je u notebooků obvy- 
klé, takže pokud jej máte při práci na 
klíně, doporučuji silnější kalhoty 
nebo sukni a v létě pak nejlépe něja- 
kou podložku, třeba sešit. 

Příjemně mne v manuálu překva- 
pila zmínka o přepínači, kterým se 
počítač uvádí do stavu, v němž opou- 
ští výrobní linku. Toho využijete 
v případě, když nastavíte špatně počá- 
teční konfiguraci a počítač se s vámi 
odmítne bavit. Vím, že některé počíta- 
če nabízejí softwarové řešení, ale ve 
chvíli, kdy se s vámi počítač nebaví 
(např. odmítá rozsvítit obrazovku), 
vám žádné softwarové řešení nepo- 
může. 

V manuálu jsem se dočetl, že počí- 
tač vydrží běžet na baterie 2 hodiny. 
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Testovací program naměřil 108 minut 
(!) - samozřejmě při neustále rozsvíce- 
ném displeji a točícím se disku, na: 
který se každou minutu něco zapisuje. 
Testovaný počítač má zabudovaný 
trackball; je umístěný "moderně" před 
klávesnicí v pravém předním rohu 
horního panelu. Přestože je kulička 
umístěna v jamce, je jamka dostateč- 
ně mělká, aby se daly snadno realizo- 
vat dlouhé přesuny bez přehmatávání. 
Zpočátku trochu zadrhávala, ale 
vzhledem k tomu, že jsem si počítač 
přivezl rovnou z Invexu, kde byl 
týden podroben intenzivnímu zkou- 
mání návštěvníků, bylo to pochopitel- 
né. Po vyčištění bylo vše v pořádku. 
Zabudovaný trackball má tlačítka 
umístěna "naprosto přirozeně" 
z boku. Jejich stisk nijak neruší při 
koulení: posunování objektů po obra- 
zovce nedělá žádné potíže. Protože 
však jsou umístěna právě u předního 
kraje počítače, podařilo se mi je něko- 
likrát stisknout při přesouvání počíta- 
če po stole nebo po klíně. 


BUFFALO + LongLine 


Optimální řešení sdílení laserových 
tiskáren, modemů, plottrů a dalších 
periferních zařízení počítači vzdálenými 
až 600m bez nutnosti instalace lokální 
sítě. Diferenciální způsob přenosu dat 
zajišťuje vysokou spolehlivost i v místech 


ALWIL Trade, s.r.o. 
Průběžná 76, 100 31 Praha 10 
tel: (02) 7822547-8, fax: 7810548 


Trochu mne zklamala klávesnice. 
Není špatná, ale nehodí se pro rychlé 
psaní. Klávesy jsou sice na první po- 
hmat příjemné a na stisk měkké, ale 
jakmile jsem chtěl psát rychleji než 
asi 3 údery za vteřinu, stávalo se mi 
příliš často, že se nepodařilo 
stisknout některou z kláves. Pokud 
však nepatříte mezi "rychlopsavce“, 
určitě si ji oblíbíte; její tlačítka jsou 
totiž velmi příjemná na pohmat. 

Další nevýhodou klávesnice je to, 
že významy kláves vnořeného nume- 
rického pole není možné vyvolat pří- 
mo pomocí "přeřaďovače" Fn, ale že 
je nutné nejprve celé numerické pole 
aktivovat kombinací Fn-NumLock. 
To samozřejmě příznivce NortonCom- 
manderu (a jeho derivátů) s jeho Čas- 
to užívanými "šedými" + a - nepotěší. 

Klávesnice má však i své klady. 
Nabízí všechny 102 klávesy mezi- 
národní klávesnice a klávesy F/1 
a F12 mají vlastní tlačítka, takže při 
vyvolávání některých "wokenních" 
kombinací (například A/r-Ctrl-Shift- 
F12) si nemusí- 
te lámat prsty 
více, než je ne- 
zbytně nutné. 
Příjemné je 
i to, že všechny 
levé přeřaďova- 
če jsou pohro- 
madě (mnozí 
výrobci je s ob- 
libou oddělují 
klávesou Fn), 
takže 1 jejich 
kombinace je 
možno pohodl- 


s extrémně vysokým rušením. 


Popis 


Highscreen Handy 
486 SX - 25 


Subnotebook s výměnným pev- 
ným diskem. 

Procesor i486SX/25 MHz; paměť 
4 MB; výměnný pevný disk 80 MB; 
floppy 3,5"; zobrazovač LCD, 64 
odstínů šedi. 

Rozměry: 280 x 177 x 37 mm. 
Hmotnost: 1,9 kg (vč. akumuláto- 
rů). 

Výrobce: Highscreen, SRN. 
Produkt zapůjčil: M.1.S.S., Uher- 
ské Hradiště. 

Cena: 58 534 Kč (vč. DPH). 


ně stisknout jedním prstem. 

Ještě jednu věc bych počítači vyt- 
knul: nenápadné popisy kontrolek, 
pouze vyražené v krytu. Když jsem 
potřeboval zjistit význam právě svítí- 
cích kontrolek, musel jsem počítač 
přiblížit k očím, abych piktogramy 
identifikoval. Nicméně věřím, že při 
dlouhodobém užívání si lze význam 
jednotlivých kontrolek zapamatovat. 

Celkově se mi počítač líbil. Je ma- 
ximálně přenosný, ale přitom stále 
ještě plnohodnotný a výkonný s klá- 
vesnicí standardní velikosti. Vestavě- 
ná operační paměť i ostatní parametry 
naznačují, že 1 Windows se na něm 
dají provozovat poměrně svižně. Za- 
budovaný trackball je pohodlný a vět- 
Šinu uživatelů uspokojí i při provozo- 
vání "intenzivně myších“ aplikací. Je- 
dinou třídou uživatelů, kterým bych 
asi jeho koupi rozmlouval, jsou "spi- 
sovatelé", kteří píší rychleji než 200 
úhozů za minutu a hledají počítač pro 
psaní knih či jiných rozsáhlejších 
textů. 

Ing. Rudolf Pecinovský, CSc. 


Paměťové moduly 


pro nové i starší modely tiskáren a 
počítačů značky 
Amstrad, Apple, Altech, AST, ATAT, 
Brother, Canon, C.ltoh, Compag, 
Dataproducts, DEC, Dell, Epson, Facit, 
Fujitsu, Hewlett Packard, IBM, Kyocera, 
Mannesmann Tally, NCR, NEC, Okidata, p | (1ieM.smo. 
Olivetti, Packard Bell, Panasonic, OMS, 45 Mamrykovo nám. 35 
686 01 Uh. Hradiště 


Seikosha, Sharp, Star, TEC, Texas ; 
Instruments, Toshiba, Zenith. +9 | Tel./fax: 0632-28 37, 403 69 
Notebook Handy 486SX25+SW 48 320,- 
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Test počítače System 480 


Procesor 486 s 80 MHz 


Smělých plánů není při konstrukci počítačů nedostatek. Aby ušetřili 
zlomky sekundy, neobávají se vývojáři taktovat CPU výše, než je do- 


voleno. 


a první pohled se zdá, že v přípa- 

dě počítače s názvem System 
480 firmy CTR vybaveného sběrnicí 
VES A-Local-bus jde o běžný typ 
věže s procesorem 486. Vedle indika- 
ce rychlosti však září na čelním pane- 
lu druhý displej pro indikaci teploty 
CPU. Po stisknutí tlačítka "Turbo" 
uživatel vpravdě žasne, neboť údaj 
© pracovní frekvenci procesoru ne- 
hlásí méně než 80 MHz. 

Po otevření krytu jsou patrna roz- 
sáhlá opatření pro chlazení, která 
mají zaručit hladkou činnost proceso- 
ru daleko mimo rámec specifikací In- 
telu. O rychlé odvádění tepla z po- 
vrchu polovodičového čipu se 
stará Peltierův prvek s přilepe- 


CTR 


System 480 
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Movyýy kulatý 
rekord 


ným mohutným chladicím tělesem 

z hliníku. Teplotní čidlo umožňuje 
přes čelní displej stálou kontrolu za- 
hřívání procesoru. Dostatečnou cirku- 
laci vzduchu zajišťují vedle ventiláto- 
ru síťové Části také dva přídavné ven- 
tilátory. Jeden z nich je umístěn 
bezprostředně před chladicím těle- 
sem a zajišťuje stálé proudění vzdu- 
chu. Nárůst hluku je přesto nepa- 
trný. 

Při teplotě místnosti 22“ Celsia se 
má podle údajů výrobce ustálit teplo- 
ta na povrchu čipu po zhruba 15 mi- 
nutách na 20" Celsia. Zahřátí CPU 
však vzrůstá se stoupající teplotou 
okolí. Při letních 
33 stupních se tak 
procesor zahřeje 
asi na 30 stupňů. 

Základní deska 
m byla osazena sa- 
dou čipů SIS, 

256 KB rychlé vy- 
„. rovnávací paměti 
cache a 8 MB pa- 
měti RAM. Kapaci- 
ta operační paměti 
může být rozšířena 
na 32 MB. Podle 
CTR firma brzy na- 
| bídne základní 

| desku s obvody 
cache rychlými 15 
ns, což kromě ji- 


Držitel rekor- 
du: extrémní 
chlazení chrání 
procesor takto- 
vaný 80 MHz 
před tepelným 
šokem. 


Technická data 


Označení: System 480. 
Procesor/pracovní frekvence: 
i486DX2/80 MHz. 

Typ sběrnice: 

ISA/VL. 

Instalovaná/max. kapacita 
RAM: 8/32 MB. 

Disketové jednotky 3,5"/5,25": 
11. 

Pevný disk - kapacita/typ: 

240 MB/IDE. 

Grafická karta: Genoa M5 
Veloce 8600 VLIO. 

Obrazová paměť/max. rozlišo- 
vací schopnost/počet barev: 

1 MB/1280 x 1024/16. f 
Záruka: 12, popř.24 měsíců. 
Výrobce/prodejce: 

CTR, Rottenburg. 

Cena: cca 4710 DEM. 


ného umožní paměťový obsah až 128 
MB RAM. 

V rozšiřujících slotech se vedle ga- 
mecard nachází kombinovaná karta 
MS Veloce 8600 VLIO firmy Genoa, 
která spojuje funkčnost grafického 
adaptéru a desky vícenásobných I/O. 
Rychlá grafická část umožňuje svým 
1 MB DRAM zobrazit v režimu 640 
x 480 obrazových bodů 16,7 milionu 
barev při obrazovém opakovacím 
kmitočtu 70 Hz. Maximální rozlišova- 
cí schopnost 1280 x 1024 bodů je na- 
bízena pouze v provedení interlaced 
(proklad) v 16 barvách. 

Pevný disk IDE firmy Western 
Digital dává uživateli k dispozici 240 
MB a za vyšší cenu může být nahra- 
zen diskem o kapacitě 340 nebo 420 
MB. Monitor 15" pracuje s maximál- 
ním řádkovým kmitočtem 60 kHz 
a vytváří tím jako nejvyšší rozlišova- 
cí schopnost 1280 x 1024 obrazových 
bodů non-interlaced. 

Další krystal na základní desce 
umožňuje taktovat obvody i486DX2, 
získané speciálním výběrem, kmitoč- 
tem 80 MHz. Touto dodatečnou silo- 
vou rezervou předčí počítač systémy 
s lokální sběrnicí taktované 66 MHz, 
výkonnými schopnostmi se však 
počítačům s procesorem Pentium ne- 
přibližuje. Jeho cena 4710 DEM je 
však mnohonásobně nižší než cena 
počítačů "P5". Přes nákladné chlazení 
trvá riziko infarktu procesoru nebo 
poškození jiných součástek. 

Johann Sedlbauer 
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GATEWAY 


procerory Intel 486SX-25 až 486DX2-66 

upgrade patice pro procesor Intel PENTIUM 
integrovaná lokální sběrnice IDE rozhraní pro připojení 
pevných disků 

rychlé pevné disky IDE / SCSI s multisegmentovou 
cache pamětí pro další zrychlení přenosu dat 

VESA lokální sběrnice 

výkonné grafické adaptery 

snadno a rozsáhle programovatelná klávesnice 


Kompletní nabídka počítačů 
GATEWAY 2000 je konfigurována tak, 
aby splnila požadavky všech zákazníků 
- od výkonných pracovních stanic přes 
modely určené pro speciální náročné 
aplikace (CAD, DTP), až po rychlé 
servery do rozsáhlých sítí. 

Zahrnuje systémy s lokální sběrnicí IDE 
rozhraní (základní řada), systémy 

s VESA lokální sběrnicí (řada V) 

a systémy s EISA sběrnicí (řada E). 


V nejmodernější technická řešení 
V špičková procesorová technologie 
VÁ dokonalé provedení 

VÁ vysoký výkon 

v dlouhodobá spolehlivost 


PC Computing 


a 


OASA COMPUTERS Ltd., Praha 2, Bělehradská 126, tel.: 02 / 26 22 07, 2422 7593, fax: 02 / 25 09 65 


OASA COMPUTERS Ltd., Praha |, Václavské nám. 53, tel. 02/2421 3837, 2421 3783, fax: 02 / 242| 3669 
OASA COMPUTERS Ltd., Brno, Veselá 1/3, tel.: 05/42 211594, fax: 05/4221 1593 
OASA COMPUTERS Ltd., Most, Moskevská 1/14, tel.: 035 / 34 68 15, fax: 035 / 34 68 16 


OASA LIBEREC, Liberec, Barvířská 35, tel.: 048 / 23| 71, fax: 048 / 231 9| 


OASA CTML OSTRAVA, Ostrava |, Gorkého 2, tel. 069 /6|| [123 kl. 128, fax: 069 / 611 5446 
OASA SLOVAKIA, Bratislava, Nevádzová 5, tel: 07 / 22 26 12,230 89, fax: 07/22 26 12 


oO0OSa? 


COMPUTERS Ltd. 


"G" logo je registrovaná ochranná známka firmy Gateway 2000, Inc. Loga Intel Inside a Pentium Processor jsou ochranné známky firmy Intel Corporation. 


Hardware 


Krátké testy 


Zajímavé výrobky v redakci 


A opět je tu vaše oblíbená rubrika - hardwarové 
krátké testy. Tento měsíc pro vás máme pestrou 
nabídku výrobků: novou základní desku s pro- 
cesorem 486 SLC2 do počítačů IBM PS/2, ne- 
přerušitelný zdroj napájení (UPS), pevný disk 
do kapsy, jeden z nejlehčích tiskových serverů, 
levnou zvukovou kartu (dobrý tip pro počítačo- 
vé "gamesníky") a konečně test počítače Vi- 
komt Monzoon s procesorem i486DX/2. 


Deska vyzbrojená pro 
IBM 50Z 


Omlazovací 
kúra 


Pomalu přicházejí první 
PS/2 systémy od IBM do 
pokročilého věku. Uplynu- 
lo téměř šest let, co první 
procesor 386 a architektura 
mikrokanálu spatřily světlo 
světa. Čas se ale nezasta- 
vil: frekvence procesorů 
stouply, 486 vytlačil PC 
386 a software spolyká 
stále víc výpočetní doby. 
Co bylo dřív žhavou novin- 
kou, je dnes pouze pamětní- 
kem dávno zašlé slávy. 
Kdo chce vyměnit svůj 
levný noname PC, ten si 
koupí výhodně nový nebo 
vymění základní desku. 
S IBM PS/2 to tak jednodu- 
ché není. Motherboardy 
jsou znatelně dražší než ne- 
značkové základní desky, 
ale většinu těchto počítačů 
odepisují firmy z daní. 
Dokud tedy finanční úřad 
nezmění nerealistickou hra- 
nici pěti let na odepsání 
PC, je finančně výhodnější 
starý počítač dovybavit než 
ho zcela nahradit novým. 
Má to ale problém: 
téměř všechny modely 
PS/2 od IBM jsou osazeny 
vlastním sběrnicovým 
systémem, tzv. mikroka- 
nálem. Nová základní 
deska musí tedy obsahovat 
sloty na mikrokanál, aby se 
daly využít starší rozšiřují- 
cí karty. Sama IBM nenabí- 
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zí žádnou vyměnitelnou zá- 
kladní desku. Pomoc slibu- 
je Reply, malá firma ze 
San José v Kalifornii, vy- 
rábějící vhodné mother- 
boardy. 

Testovací laboratoř 


Chipu si vzala desku pro 
model 50Z pod lupu. Zá- 
kladní deska má stejné roz- 
měry jako ta původní od 
IBM. Všechna rozhraní pro 
síťový zdroj, mechaniku 
pevných disků a zásuvné 
rozšiřující karty jsou prove- 
dena naprosto stejně. Po od- 
stranění krytu a uvolnění 
několika šroubů můžeme 
novou desku instalovat za 
několik minut. 

Zvýšení výkonu, které- 
ho se tím dosáhne, je zna- 
telné. V benchmarkových 
testech Chipu stouplo výko- 
nové číslo o 2990 bodů - 
na 8156 bodů. Za tento 
přírůstek nese většinu odpo- 
vědnosti zvýšený výkon 
procesoru. Model 50Z pou- 
žívá procesor 286, výměn- 


ná základní deska je od 
firmy Reply a 486SLC2 od 
IBM. Tento procesor se 
jeví jako 386SX, nicméně 
používá násobič taktovací 
frekvence, který se stará 
o téměř zdvojnásobení 
rychlosti. 

Mimoto disponuje 
16 KB interní cache, která 
přidává procesoru páru. 
Pak se není co divit, že 
dhrystony se zvýšily 
z 3113 na 19 048 za sekun- 
du. Cache má "na svědo- 
mí" i lepší datovou propust- 
nost: 3769 KB/s oproti 
2960 KB/s. Hodnoty testu 
práce s Turbo Pascalem se 


Výměnný motor: 
deska firmy Reply 
udělá ze starého PS/2 
nový moderní 
počítač. 


změnily ze 162,8 sekundy 
na 91,9 sekundy, což je rov- 
něž úctyhodné číslo. Jedině 
čas testu dBase zůstal takř- 
ka stejný (267,6 sekundy 
oproti 312 sekundám). Ve 
zrychleném počítači totiž 
stále vězí starý pevný disk. 
Z toho plyne závěr: při této 
příležitosti hned vyměnit 

i pevný disk. 

Protože je u počítačů 
IBM integrována na základ- 
ní desce i grafika, změní se 
při výměně desky i hodno- 
ty rychlosti grafické karty. 
Originál používá vlastní 
8bitovou VGA, deska 


Reply 16bitovou Super- 
VGA s grafickým akcelerá- 
torem. Díky tomu hodnoty 
přímo explodují: s 6620,8 
KB/s v textovém režimu de- 
klasuje Reply originál 
IBM, který dokáže pouze 
548,6 KB/s. Reply provede 
2976,2 grafických operací 
za sekundu, IBM pouze 
641,4. Ale nejen hodnoty 
low-level má Reply výji- 
mečně dobré, také v aplika- 
čních testech dosahuje pů- 
sobivých výsledků. Hodno- 
ta testu Windows se 
zredukovala ze 196,4 se- 
kundy na razantních 45,9 
sekundy, čas tabulkových 
kalkulací klesl z 482,6 na 
88,0 sekund. 

Kompatibilita je výbor- 
ná, problémy se neprojevi- 
ly. Benchmarkový test 
Chipu identifikoval tuto zá- 
kladní desku jako originál- 
ní základní desku IBM. 
Oproti originálu ale nabízí 
několik novinek: obsahuje 
integrovaný IDE řadič pev- 
ného disku, na který 
mohou být napojeny ceno- 
vě výhodné disky AT. 
Kromě toho lze použít 
řadič floppy disků Reply 
s novými 2,88MB jednotka- 
mi ED pružných disků. 

Firmě Reply se podařil 
dobrý tah. Svou rychlostí 
vdechuje upgrade vyslouži- 


Reply Turbo 
Procesor 


Procesor: 
IBM486SLC2/25 MHz. 
Rozhraní: paralelní, sé- 
riové, monitor, klávesni- 
ce, floppy, IDE pevný 
disk, sloty pro mikroka- 
nál. 
Výrobce/prodejce: In- 
fograph, Hammersbach. 
Cena: asi 2300 DEM. 
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lým procesorům 286 nový 
život. Cena se ve srovnání 
s levnými tchajwanskými 
deskami zdá vysoká, což je 
ale relativní, neboť nové 
modely PS/2 jsou ještě 
dražší. Výměnná základní 
deska od Reply se tak stává 
dobrou alternativou nových 
přístrojů. 

Oliver Kluge 


UPS AccuPower SELECT 
900 


Jistota je 
jistota 


Řada uživatelů osobního 
počítače jistě alespoň jed- 
nou zažila okamžik, kdy 
monitor náhle pohasl 
a rozdělaná práce se nená- 
vratně rozplynula kdesi 
v paměti RAM. Existuje 
mnoho cest, jak dané situa- 
ci zabránit. Jeden z nejlev- 
nějších způsobů je pravidel- 
né ukládání (jak jinak). To 
však není možné využít 
např. u síťových serverů. 
Další - nepříliš rozumný 
způsob - je začít živelně na- 
kupovat akcie ČEZ, snažit 
se získat místo ve správní 
radě a v ní zjednat nápravu. 
Vzhledem k tomu, že akcie 
ČEZ stoupají do závratných 
výšin, uděláme asi líp, po- 
ohlédneme-li se po jiném 
(hlavně levnějším) řešení. 
Některé firmy už delší 
dobu vyrábějí tzv. záloho- 
vané zdroje napětí pro 
osobní počítače. Tyto pří- 
stroje monitorují průběh na- 
pětí v elektrické síti a při 
přerušení proudu samy za- 
čínají dodávat elektrickou 
energii počítači. 
Zálohované zdroje by- 
chom mohli rozdělit na dvě 
základní skupiny, a to na 
přístroje pracující v režimu 
ON-LINE a přístroje pracu- 
jící v režimu OFF-LINE 
(blíže viz článek CHIP 
č.9/93). Podle statistik bylo 


zjištěno, že nejvíce poruch 
na energetické síti předsta- 
vují výpadky kratší než 

1 minuta. Většina součas- 
ných zdrojů UPS dokáže 
nepřetržitě dodávat energii 
po dobu mnohonásobně 
delší. K ztrátě dat však ne- 
dochází pouze při výpadku 
elektrického proudu, ale 

i při poklesu amplitudy do- 
dávaného napětí. Velmi ne- 
bezpečné mohou být také 
krátkodobé výkyvy "smě- 
rem nahoru". Může se totiž 


SELECT 900 vypadá 
jako nenápadná bílá 
krabice. Jeho schop- 
nosti se plně projeví 
při výpadku elektric- 
ké sítě. 


stát, že při takové "špičce" 
dojde k poškození počíta- 
če. Zálohované zdroje jsou 
proto konstrukčně navrže- 
ny tak, aby při poklesu či 
nárůstu napětí v síti působi- 
ly proti těmto vlivům. 
Proto UPS fungují i jako 
filtry vstupního napětí. 

K otestování jsme do re- 
dakce dostali zálohovaný 
zdroj napětí SELECT 900 
od anglické firmy Emerson 
Electric Ltd. Prvním para- 
metrem, který jsem okamži- 
tě zjistil při vybalování, 
byla hmotnost (19 kg). In- 
stalace přístroje k osobní- 
mu počítači proběhla velmi 
rychle. SELECT 900 se 
ukrývá v nenápadné bílé 


krabici. Na zadní straně naj- 
deme jeden konektor pro 
připojení vstupního napětí, 
čtyři konektory pro připoje- 
ní spotřebičů a jeden sério- 
vý dvacetipětikolíkový ko- 
nektor typu Cannon. Pod 
zašroubovaným krytem je 
umístěna ochranná pojistka 
a čtyři přepínací spínače, 
pomocí nichž můžeme změ- 
nit mezní parametry zdroje, 
a to horní hranici výstup- 
ního napětí z 242 V na 264 
V, dolní hranici z 204 V na 
187 V a zvukovou signali- 
zaci před úplným vyčerpá- 
ním kapacity akumulátorů 
z 5 na 2 minuty. Na před- 
ním panelu je rozmístěno 
několik zelených indikač- 
ních kontrolek a senzorové 
ovládací spínače. Na něm 
je možné i deaktivovat zvu- 
kovou signalizaci. Dolní 
řada diod nás informuje 
(v procentech) o zbývající 
kapacitě akumulátorů, hor- 
ní řada pěti diod ukazuje 
zatížení zdroje spotřebiči. 
Ke zdroji lze přikoupit 
sériový kabel a disketu s in- 
stalačním programem pro 
sítě typu Netware. Většina 
výrobců si totiž začala uvě- 
domovat, že zálohované 
zdroje naleznou uplatnění 
zejména u síťových ser- 
verů. Zdroj pak komuniku- 
je se serverem pomocí séri- 
ového kabelu. Server, na 
kterém musí být nahrán 


speciální modul pro ovládá- 
ní UPS, může tedy včas va- 
rovat přihlášené uživatele 

o výpadku proudu. Firma 
Emerson dodává program 
ve verzi VAP i NLM. Při 
výpadku proudu u velkých 
síťových serverů dochází 
totiž k větším ztrátám dat, 


AccuPower 
SELECT 900 


Nepřerušitelný zdroj na- 
pájení. 

Dodávaný výkon: 

900 VA, 630 W při odpo- 
rové zátěži. 

Dodávané napětí: 

230 V. 

Rozměry: 175 x 260 

x 390 mm. 

Hmotnost: 18,9 kg. 
Výrobce: Emmerson 
Electrics Ltd. 

Produkt zapůjčil: 
BriTrade. 

Cena: asi 32 000 Kč. 


manažeři sítě jinak musí 
používat všechny možné 

(i nemožné) utility, aby ob- 
novili provoz serveru a za- 
chránili, co se dá. 

Zdroj SELECT 900 byl 
zapůjčen na dlouhodobý 
test, během něhož absolvo- 
val několik výpadků prou- 
du a vždy si počínal spoleh- 
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livě. Snažili jsme se vy- 
zkoušet všechny možné 
stavy a havárie. Simulovali 
jsme krátkodobé (několik 
desítek až stovek ms) 

1 střednědobé (několik se- 
kund až minut) výpadky, 
ve všech případech bez 
újmy připojené zátěže. 

Zdroj jsem testoval na 
závěr 1 při psaní tohoto 
článku. Akumulátory jsem 
nabil na plnou kapacitu, vy- 
táhl jsem síťový konektor 
ze zásuvky. Připojená zátěž 
se skládala z počítače se 
zdrojem o výkonu 200 W 
a ze standardního čtrnácti- 
palcového monitoru (s od- 
běrem cca 350 W). Ukládá- 
ní na pevný disk jsem pro- 
váděl každých 5 minut. 
Zdroj dodával uvedené ses- 
tavě energii po dobu 50 
minut. 

Pozn. redakce: při 
ostrém provozu, kdy je 
UPS používána jako zálož- 
ní zdroj například pro síto- 
vý server, je vhodné, aby 
do UPS byla zapojena pou- 
ze zařízení nezbytná pro 
ochranu dat - tedy napří- 
klad síťový server, tiskový 
server. 

Při zapojení monitoru - 
zejména s větším odběrem - 
múže při jeho zapínání 
dojít ke zkreslení tvaru 
výstupního signálu, dodáva- 
ného z UPS (tento tvar sig- 
nálu již nemůže samotná 
UPS ovlivnit: monitor před- 
stavuje velkou indukční 
zátěž), a pokud samotný 
počítač nemá dostatečně 
kvalitní zdroj napětí, schop- 
ný pohltit napěťové špičky, 
může se dostat "štos" impul- 
zů nebo impulz jediný až 
do rozvodu napájení k zá- 
kladní desce, paměti, pev- 
nému disku atd. a zde může 
způsobit nevysvětlitelné 
chování systému (v lepším 
případě, v horším pak ztrá- 
tu dat...). 

Jiří Komínek 
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Pocket harddisk 


Ve které kapse 
mám ten disk? 


"The World's Smallest 
Wonder": to hlásá krabice, 
ve které obdržíme pocket 
harddisk firmy KT Techno- 
logy Singapore. A přestože 
nám z kapsy trochu 
"čouhá", vejde se do ní. 
Rozměry připomíná syste- 
mizér firmy Casio, ale 
splést se s ním nedá. 
Někomu snad zkratka 
PHD může přijít trochu 
krátká, musí mít ovšem 
jasno, co od ní bude poža- 
dovat. Jde o kapesní pevný 
disk, který svou hmotností 
(350 g = mírně "pocket un- 
friendly"), velikostí a voli- 
telně bateriovým provozem 
je určen především pro no- 
tebook, můžeme jej ale do- 
cela klidně položit i vedle 
desktopu. Vyrábí se v kapa- 
citních modifikacích od 40 
do 120 MB (údajně v sou- 
časné době je již k mání 
verze 205 MB). Měl jsem 
k dispozici model 120 MB 
bez akumulátoru. Na před- 
ní a zadní straně má vstup- 
ní a výstupní konektory pro 
zapojení mezi tiskárnu a pa- 
ralelní port, po boku malý 
jack pro napájení, pro 
změnu z klávesnice. Jediná 
dioda LED vás informuje 
o chodu disku a operacích 
s ním. Disk nezapojujeme 
jen pomocí plochého kabe- 
lu, protože ten by se něko- 
mu mohl jevit jako snadno 
zranitelný, ale můžeme jej 
do portu zasunout přímo. 
Podle letáčku je odolný 
proti nárazu (to jsem ne- 
zkoušel). Součástí dodávky 
jsou příslušné kabely 
(jeden plochý pro data 
a dva napájecí s redukcí - 
pro desktop a notebook), 
diskety - 3,5" nebo 5,25" 
s instalačním programem 
PHDINST.EXE, testova- 


cím PHDIN120.COM, sou- 
borem README.PHD 
a ovladači, návod k použití 
- menší než kapesní (osm 
stran A6) - a registrační 
karta. Můžeme si ještě přát 
akumulátor a dobíjecí adap- 
tér. Pak dostaneme také 
koženou přenosnou brašnu. 
Instalace je jednoduchá 
a pozoruhodně rychlá. Nej- 
prve propojíme disk konek- 
tory podle obrázku na kra- 
bici nebo podle návodu, 
samozřejmě s vypnutým 
počítačem. Po spuštění pak 
program PHDINST prove- 
de úpravu souboru CON- 
FIG.SYS (na první řádek 
instaluje SHARE.EXE a na 
poslední příslušný ovladač 
pro daný operační systém, 
což si sám zjistí -volitelně 


Popis 
Pocket harddisk 


Přenosný pevný disk 

s možností bateriového 
provozu. 

Vyniká malými rozměry 
a hmotností, rychlou in- 
stalací a nezávislostí na 
elektrické síti. 
Nedostatky: možnost 
lokalizace s portem klá- 
vesnice, nutná volba 
mezi MS -DOS 5.0 a DR- 
-DOS 6, nelze volit disk 
pro soubory PHD. 
Výrobce: KT Technolo- 
gy, Singapur. 

Zapůjčil: PORS Chrudim. 
Cena (bez DPH): 

40 MB: 8165 Kč, 60 MB: 
11 385 Kč, 80 MB: 

14 375 Kč,120 MB: 
19.550 Kč, SW driver 
2800 Kč. 


MS-DOS 5.0 nebo DR- 
-DOS 6.0 - záhodno by 
bylo uvažovat přinejmen- 
ším také o MS-DOS 6.0, 
který už leckdo má) a do 
vytvořeného adresáře PHD 
na disku C (bez možnosti 


výběru) zkopíruje vše 
potřebné. Pak už zbývá jen 
kontrola programem 
PHDIN120 a restartovat 
počítač. Dlužno pozname- 
nat, že odpovídat na jeho 
dotazy (Y/N a INITIALI- 
ZE) je nutno velkými pís- 
meny, jinak se program ne- 
tváří přívětivě a dostanete 
vynadáno. Ovladač zabere 
V paměti něco přes I KB. 
Celá akce včetně natažení 
systému je hotová za nece- 
lou minutu. 

Bohužel, můj původní 
úmysl, vyzkoušet provoz 
disku na různých počíta- 
čích (AT 286/10 MHz, 640 
KB RAM + Stacker 2.0; 
AT 386/40 MHz, 4 MB 
RAM; AT 486/33 MHz, 
© MB RAM jako server sí- 
tě a notebook 486/33 MHz, 
8 MB RAM) se nepodařil. 
Na "átéčku" disk běhal 
skvěle, ale po zapojení 
a asi 10 minutách provozu 
na počítači 386 odešlo na- 
pájení klávesnice, a tedy 
i PHD. Testování se proto 
značně zkrátilo (později 
jsem zjistil, že nejsem 
první, koho tato nemilá 
příhoda potkala, přestože 
se stává spíš výjimečně). 

Místo závěru, protože 
ten si učiníte sami (připada- 
lo by mi neobjektivní vnu- 
covat vám po tak skrom- 
ných testech závěr): jakýko- 
liv PHD se mi jeví jako 
skvělé řešení v případě, 
kdy je třeba přenášet velký 
objem dat z místa na místo, 
a z hlediska nezávislosti na 
napájení a rychlého opera- 
tivního připojení. Uplatní 
se hlavně při předvádění 
rozsáhlých softwarových 
produktů u zákazníka nebo 
jako společné paměťové 
médium několika pracov- 
ních míst. Disk lze také 
uschovat v trezoru. Otáz- 
kou však zůstává, zda dva- 
krát se opakující chyba ve 
dvou zcela nezávislých tes- 


č. 1- Leden 1994 


tovacích pracovištích je systémy Novell Netware dvěma paralelními porty 
skutečně náhoda!? 2.x a 3.x, kde pracuje jako a jedním sériovým, při- 
Jan Markovič dedikovaný printserver čemž port LPT1 je vhodný Popis 
a nevyžaduje podporu svou přenosovou rychlostí 
NLM, EXE nebo VAP. (až 560 Kbps) pro tisk gra- | PrintMate SerCom 


PrintMate SerCom a 
: Seen PrintMate Tiskový server malýc 

Nejlehčí tisko- SerCom rozměrů; který připojí 
vy server Z umožňuje až tři tiskárny k sítím No- 

s a os boa 0 | řivojit vell Netware 2.x a 3.x ne- 
Potřebujeme-li připojit tis- : připojit závislé na.amlstění File: 
kárnu k počítačové síti, je | k síti až ko.. 
její fyzické umístění zpravi- T tři tiskár- | Rozměry: 207 x 128 
dla závislé na fileserveru. ki ny. x 36,7 mm. 
Jestliže však chceme mít " Rozhraní: 2 paralelní,1 
síťovou tiskárnu na praco- sériový port. i, 
višti, které je od fileserveru Podporovaná kabeláž: 


váhu Edě ně BNC, AU/VDIX, RJ-45. 
PŘ V pás z en ja Protokolová podpora: 
vyčlenit jeden počítač jako Ethatel 
tiskový server, pak pomůže Na vnější straně stan- fiky. Sériový port sice není 1EE/802.3/802.2/SNAP. 
PrintMate. dardní verze najdeme ko- pro tisk tolik obvyklý, přes- | Výrobce: SerCom, Tchaj- 

Základní verze tohoto nektory typu BNC, to ho ale využijeme, vlast- -wan. 

zařízení umožňuje připojit AUI/DIX a RJ-45, takže je | níme-li například plotter. Výrobek zapůjčil: 
až tři tiskárny k sítím typu — | tiskový server připraven na Instalace je v podstatě CoProSys, a. s. 
Ethernet a verze PrintMate- | všechny nejpoužívanější dílem okamžiku, pouze při- | Cena: 15 000 Kč bez 
-T ik síti Token-Ring. Pod- | druhy síťové kabeláže. pojíme tiskárnu na jeden ze DPM. 
poruje síťové operační PrintMate je dodáván se | tří portů, dále síťový kabel, 


DGLL 588 
OMNIPLEMX 566 


+ kmitočet procesoru 60 MHz, 66 MHz 

+ 16 KB interní cache 

+ 64-bitová architektura 

+ 256 KB přímo mapované druhé úrovně 
paměti cache 

+ 8 MB standardní RAM s možností rozšíření 
do 192 MB 

+ špičková sběrnice PCI Local bus 


* dokonalé využití obrovského výkonu 
procesoru Pentium 
+ optimální pro velmi náročné grafické aplikace 
- DTP, animace, vizualizace 
+ případné rozšíření systému je dílem okamžiku 
+ velký prostor na rozšíření pro HDD, 

CD - ROM, Fax/Modem a další zařízení 


Větší výkon a rychlost = Nový DELL OmniPlex 


DELL Computer s.r.o. Tel. 02/879 250 
Osadní 12a, 170 00 Praha 7 © Fax 02/808 237 
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napájení k PrintMate a na- 
konec spustíme instalační 
program s příslušnými para- 
metry. Jistá komplikace by 
ale mohla nastat, kdyby na 
naší síti neexistovala pra- 
covní skupina EVERYO- 
NE. Při instalaci se pak vy- 
píše chybové hlášení a po 
vytvoření této skupiny mu- 
síme provést instalaci 
znovu. Tato informace je 
poměrně důležitá, protože 
ze zmíněného chybového 
hlášení nelze chybu jedno- 
značně odhalit. 

PrintMate podporuje uti- 
lity CAPTURE, ENDCAP, 
PRINTDEF, PCONSOLE 
a PRINTCON, takže jeho 
obsluha je totožná se stan- 
dardním tiskovým serve- 
rem. Novinkou je ale dodá- 
vaná utilita PMADMIN, 
pomocí níž lze například 
změnit prioritu tiskových 
front, nastavení a přiřazení 
tiskových portů, resetovat 
tiskový server, nebo modifi- 
kovat jeho jméno či heslo. 

Zajímavě je vyřešena 
správa priorit jednotlivých 
úloh. Na vybranou máme 
celkem tři mody: Service 
to End (obslouží nejprve 
úlohy první fronty, pak 
z druhé fronty atd.), Round 
Robin (vykoná první úlohu 
„z první fronty, první úlohu 
z druhé fronty atd.) a Priori- 
ty (obsluha front se podřídí 
prioritám nastaveným 
V operačním systému 
Novell). 

Výhodou PrintMate jsou 
mimo jiné jeho vnější roz- 
měry a hmotnost. Lze ho 
totiž pomocí "suchého 
zipu“ připevnit přímo na 
tiskárnu, a tak nezabírá 
příliš místa. Dále je vyba- 
ven LED indikátory power 
a status, umožňujícími od- 
halit pravděpodobnou záva- 
du. Napájení zajišťuje adap- 
tér 12V DC, který je dodá- 
ván v příslušenství. 

Jiří Rejka 
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PC Enjoy Symphony 
Levná radost 


Každý uživatel chce mít 
většinou všechno nej, nej. 
Takže nyní máte příležitost 
mít ve svém počítači snad 
nejlevnější zvukovou kartu 
na našem trhu (nepočítám- 
-li samozřejmě karty typu 
"Udělej, urob si sám... "). 
Levný nákup v nás však 
většinou vyvolává proti- 
chůdné pocity: finanční 
výhodnost versus dojem, 
že o něco nepostradatel- 
ného (ve smyslu kvality) 
určitě přicházíme. Pojďme 
tedy prozkoumat, co může- 
me od tohoto výrobku oče- 
kávat. 

Jde o monofonní zvuko- 
vou kartu, která slibuje 
kompatibilitu se standar- 
dem AdLib a Sound Blas- 
ter. Je vybavena jedním 
výstupním jackem a poten- 
ciometrem na nastavení hla- 
sitosti. Toť vše. Při instala- 
ci se karta zapojí do systé- 
mu PC-Speakeru, takže 
opravdu chudý uživatel už 
nemusí kupovat žádné 
další reprobedničky a může 
poslouchat na PC-Speake- 
ru. Nyní k těm méně 
potěšujícím vlastnostem. 
První vás už jistě napadla 
ve chvíli, kdy jsem konsta- 
toval, že karta je vybavena 
pouze výstupním jackem. 
Ano, karta umí zvuky 
pouze reprodukovat, ale ni- 
koliv zaznamenávat. Při- 
hlédneme-li však k její 
ceně, není se čemu divit. 
Vstupní A/D převodník byl 
nade vši pochybnost vypu- 
štěn právě kvůli ceně. 
Horší však je, že byl vypu- 
štěn i výstupní D/A převod- 
ník, nebo alespoň není 
přímo ovladatelný. Na 
první pohled to neznamená 
nic katastrofického, ale... 
Zvukové karty mohou fun- 
govat v zásadě dvojím způ- 
sobem. Buď mají v paměti 


uloženy křivky různých ná- 
strojů, a na ty jsou pak 
schopny zvolenou rychlostí 
"záhrát" (a většinou kolik 
mají kanálů, tolik jich 
může hrát najednou), nebo 
přehrávají zvuk, tak jak byl 
kdysi zaznamenán přes 
A/D převodník, přímo, a to 


PC Enjoy 
Symphony 


Levná zvuková karta. 
Hardwarové požadav- 
ky: jakékoliv PC od XT 
výše. 

Technická data: 
11hlasý FM generátor; 
současně může hrát 
devět kanálů šest melo- 
dií v pěti rytmech; 
Výstupní výkon: 4W/ 
4-8. 

Kompatibilní s: AdLib 
Music Synthesizer, 
Sound Blaster (pouze 

s částí syntezátoru). 
Příslušenství: propojo- 
vací kabely do systému 
PC-Speakeru, instalační 
manuál, disketa s Wolf- 
stein 3D - první epizoda. 
Cena: 1111 Kč bez DPH. 
Zapůjčil: Optomedia, 
Praha 


právě pomocí výstupního 
D/A převodníku. První způ- 
sob využívají většinou 
různé programové syntezá- 
tory a na druhý se pak spo- 
léhá nepřeberné množství 
různých mod-playerů a po- 
dobně. Jak jsem se ale už 
zmínil, PC Enjoy Sympho- 
ny postrádá přímý D/A pře- 
vodník, takže je schopna 
hrát pouze na ty nástroje, 
které zná, a ostatní zvuky 
musíme buď oželet, nebo je 
vykombinovat z podporova- 
ných nástrojů. Ten, kdo by 
tedy chtěl uvedenou kartu 
používat k reprodukci digi- 


talizovaných zvuků, jako 
jsou třeba již zmíněné 
mody, bude nejspíše zkla- 
mán. Připomeňme si však 
původní účel tohoto výrob- 
ku, a tím jsou bezesporu 
hry; ty většinou tvoří svůj 
hudební doprovod pomocí 
standardně podporovaných 
nástrojů, takže jsou schop- 
ny bez problémů jej zahrát 
v plné kvalitě třeba zrovna 
na tomto "piánku". Výjim- 
kou jsou snad opět jen 
zvuky, které tak vytvořit 
nelze (například výkřiky 
"HALT!" ve Wolfsteinu) - 
ty bohužel musíte nadobro 
oželet. 

Shrneme-li tedy zjištěné 
vlastnosti, dospíváme k zá- 
věru, že karta je určena (a 
bez problémů vyhoví) pře- 
devším vášnivým hráčům, 
kterým jde většinou o to, 
aby to moc nestálo a při- 
tom si dobře "zapaři- 

li". A těm, kdo se chtějí 
zpracováním zvuků na PC 
zabývat trochu podrobněji, 
raději doporučím, aby si 
koupili přece jen něco "lep- 
šího". 

Tomáš Rosa 


Vikomt i486 Monzoon 
Jako vítr 


Test tohoto počítače patří 
vlastně ještě k dozvukům 
letošního Invexu. PC i486 
Monzoon patřil k lákadlům 
ve stánku firmy Vikomt. Je 
to další značkový počítač 
na našem trhu od domácího 
výrobce-sestavovatele. 
Nutno ale říci, že díly do 
"stavebnice" Monzoonu 
byly vybrány skutečně 
pečlivě a že jsou navzájem 
dobře sladěny. 
Nejdůležitější částí je 
samozřejmě základní 
deska. Ta pochází komplet- 
ně od Intelu (odtud také ne- 
obvyklé jméno celého 
počítače). Je na ní integro- 
vána grafika, IDE řadič 
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pevného disku, řadič flop- 
py disku a všechna základ- 
ní rozhraní: jedno paralel- 
ní, dvě sériová, porty pro 
myš i klávesnici. U značko- 
vého počítače by ale ne- 
měly chybět popisky zásu- 
vek rozhraní (to se týká 
především klávesnice 

a myši - obě jsou standardu 
PS/2, tj. zásuvky jsou shod- 
né). 

Základní deska umožňu- 
je jednoduché zvýšení vý- 
konu. Do patice ZIF (kde 
se nalézal procesor 
486DX2/66 MHz) je 
možné vložit jakoukoliv 
CPU Intel 486 nebo novou 
generaci procesorů Over- 
Drive (založených na CPU 
Pentium). Paměť cache má 
velikost 256 KB (je možno 


nebo oboustranných ob- 
vodů SIMM. Velikost ope- 
rační paměti lze tak volit 
od 2 MB. Testovaný 
počítač měl maximální 


velikost RAM: 32 MB, 
tj. dva moduly SIMM 
4Mb x 36. 


Jak už bylo řečeno, na 


Hodnocení Chipu | Vikomt i486DX2/ 
66 MHz Monzoon 


Výkon Jednotky 


Hodnoty 


Body 


Hardwarová měření 


Dhrystone Dhr/s 


30428 


1867 


Whetstone KB/s 


7392 


Přístup do paměti ms 


13254 


Přístupová doba 
pevného disku ms 


Propustnost dat KB/s 


Textový výstup KB/s 


1299 


Grafika 


oper./s 


1509 


Čas softwarových testů 


Databanka 


1284 


Windows 


1697 


Tabulkové výpočty 


1241 


Programovací jazyk 


1208 


Text 


1319 


DOS 


Výkonové číslo 14953 
Výkonový koeficient Euro 15,0 


instalovat samozřejmě 
pouze 64 nebo 128 KB). 
Paměťový subsystém tvoří 
dvě 36bitové patice, které 
umožňují použití jedno 
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základní desce je také in- 
tegrována grafika SVGA. 
Standardní konfigurace 

videa je 512 KB, což odpo- 
vídá rozlišení 1024 x 768 


(16 barev). VideoRAM 
může být rozšířena na 

1 MB přidáním čtyř ob- 
vodů DRAM 256 Kb 

x 4/70 ns (v této verzi jsme 


Vikomt 

Monzoon 

S pročeso- 

rem i486 

má výkon 

na rozdá- 
- vání. 


měli počítač k dispozici). 
Rozlišovací schopnost se 
tak zvedne na 1280 x 1024 
(16 barev). 

Základní deska je 
umístěna spolu s floppy me- 
chanikou, mechanikou CD- 
-ROM, pevným diskem 
a zdrojem v krytu o roz- 
měrech 35 x 39 x 9.cm. 
Ano, v Monzoonu byla 
i mechanika CD-ROM zna- 
čky NEC MultiSpin s řa- 
dičem SCSI na zásuvné 
kartě. Pro praktické použití 
tak zbývá už jen jediný 
volný rozšiřující slot. 
Pevný disk byl 500MB 
"macek" Fujitsu. Z bench- 
markových testů vyplývá, 
že jeho parametry jsou více 
než dobré a pomáhají Mon- 
zoonu k výbornému výkon- 
nostnímu číslu Chipu. 

Přestože uvnitř počítače 
pod krytem už moc místa 
nezbývá, síťová karta by se 
ještě vešla. V tak nacpa- 
ném prostoru těžko může 
dobře proudit vzduch, 

a proto zvolil výrobce 
navíc samostatné ochlazo- 
vání procesoru pomocí ma- 
lého ventilátoru. 

Benchmarkové a softwa- 
rové testy Chipu absolvo- 
val Monzoon s větrem 
o závod. Ve výkonnosti 
nemá slabiny a díky svému 


vybavení by se hodil prak- 
ticky ke každé aplikaci. 

S počítačem se dodává 
klávesnice Acer s českými 
znaky a monitor ADI Mi- 
croScan 3G. Monzoon vy- 
hovuje americkému ekolo- 
gickému programu Energy 
Star, a to hlavně díky tomu, 
že obsahuje speciální soft- 
ware ve Flash EPROM 
(spolu s programem BIOS). 


Vikomt 
i486DX2/66 MHz 
Monzoon 


Procesor: Intel 
486DX2/66 MHz. 
Paměť: 32 MB RAM 
(maximum), 256 KB 
cache. 

Grafika: VL-bus, integ- 
rovaná na základní 
desce,1 MB VRAM. 
Pevný disk: Fujitsu 
500 MB. 

Floppy mechanika: 
3,5", 1,44 MB. 
Mechanika CD-ROM: 
NEC MultiSpin, 

600 MB,280 ms. 
Výrobce/prodejce: 
Vikomt Čelákovice. 
Cena: v popsané konfi- 
guraci 159 677 Kč bez 
DPH. 


Při jeho aktivování se zasta- 
ví motorek pevného disku 
a přeruší se vysílání syn- 
chronizační frekvence do 
monitoru. Tento "šetřič“ se 
může aktivovat i stiskem 
kombinace kláves 
Ctrl+Alt+volitelná klávesa 
(nastavení v setupu). Po- 
dobné systémy šetření ener- 
gie, tak jak je doposud 
známe především z notebo- 
oků a laptopů, by se měly 
stát brzy nepostradatelnou 
součástí všech moderních 
počítačů. 

Josef Mika 
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Krátké zprávy o nových výrobcích 


Dnes něco o výměnném pevném disku, barevné 
tiskárně a dalších zajímavostech... 


Výměnný disk 540 MB 


Firma Kalok Corporation 
představila výměnný pevný 
disk s nejvyšší kapacitou na 
trhu (540 MB), vysokým 
výkonem a půlpalcovou 
výškou jako přírůstek do ro- 
diny K-STOR"Y. vyznaču- 
jící se bezkonkurenčními 
náklady na jeden MB mezi 
výměnnými paměťovými 
médii. K hlavním aplikač- 
ním oblastem rodiny 
K-STOR patří: bezpečnost 
dat, přenos extrémně veli- 
kých souborů mezi dvěma 
či více počítači, uložení 
250, 360 nebo 540 MB (za- 
tím tři velikosti pevných 
disků) v jednom souboru 
na přenosném médiu, archi- 
vace datových souborů, 
rychlejší zálohování a zpět- 
ný přístup k datům než 

v případě streamerů, sdíle- 
ní několika softwarových 
aplikací na více pracoviš- 
tích v různém čase (napří- 
klad CAD - stačí přenést 
disk a hardlock). 

Na rozdíl od systému 
Bernoulli a SyOuest je Ka- 
lok kompatibilní s různými 
operačními systémy (OS/2, 
Unix, DOS a Novell Net- 
Ware). K dispozici je i ex- 
terní varianta K-PORT, kte- 
rá je kompatibilní s interní 
verzí K-STOR. 
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Kalok usnadňuje přenos 
velkých objemů dat, kdy re- 
dukuje činnost obsluhy jen 
na vyjmutí 280gramového 
disku a jeho přenesení na 
Jiné pracoviště. 

K dispozici je i dvojitý 
rám K-STOR I'M pro dva 
výměnné pevné disky 
s možností uzamknutí dis- 
ků v rámu. To představuje 
nový prvek v oblasti bez- 
pečnosti. Vyjmutím obou 
disků (systémového i napří- 
klad datového) nemá even- 
tuální "návštěvník" šanci 
zavirovat počítač nebo od- 
nést důležitá data. Ráme- 
ček se instaluje do šachty 
pro běžnou 5,25" mechani- 
ku. Může sloužit jako rám 
pro všechny dostupné veli- 
kosti výměnných disků 
Kalok. Dva výměnné disky 
podle slov viceprezidenta 
společnosti Kalok pana 
Lee Petersena "...umožňují 
uživatelům rychlejší zálo- 
hování, disk mirroring a ab- 
solutní bezpečnost dat od 
500 MB do více než 1 GB“. 

Cena disku 540 MB je 
asi 22 000 Kč, montážní 
rám pořídíte asi za 
2500 Kč, rám pro dva dis- 
ky pak zhruba za 3500 Kč. 


Servodata, Praha 


Barevná 


termosublimační tiskárna 


Tektronix představil ter- 
mosublimační tiskárnu 
Phaser 480, která tiskne na 
formát A3. Je určena pro 
grafické výstupy ve foto- 
grafické kvalitě. Zvládá 
Adobe PostScript Level 2, 


které umožňuje rozložit 

a vytisknout obrázek přímo 
v tiskárně bez nutnosti při- 
pojení externího RIP. Ce- 
lou tiskárnu pohání RISC 
procesor AMD 29000 na 
24 MHz, základní paměť je 
32 MB, rozšiřitelná po kro- 
cích 16 MB až do 64 MB. 
Rozlišení tiskárny je 300 


„dpi, má vestavěno 39 rezi- 


dentních fontů, další mo- 


Krátce 


Intel oznámil nový pro- 
cesor i486DX2/50 MHz, 
postavený na 3,3V techno- 
logii. Tento SL procesor je 
jako stvořený pro stavbu 
levných a výkonných note- 
booků. Jeho příkon je pou- 
ze 1,5 W, což je o 60 % 
méně, než potřebuje jeho 
"pětivoltový“ kolega. 

Acer přichází s novou 
řadou serverů Altos 7000, 
používajících patentovanou 
technologii ChipUp. Zá- 
kladní model je prodáván 
s procesorem i486DX/33 
MHz a nabídka končí u mo- 


hou být uloženy jako down- 
load do volné paměti, jsou 
podporovány fonty TrueTy- 
pe, pomocí rozhraní SCSI 
lze připojit externí paměťo- 
vé médium - např. pevný 
disk. Maximální rozměr tis- 


kové plochy je 302 x 436 
mm. Spolupráce je možná 
s většinou známých operač- 
ních systémů a data je mož- 
né zasílat prostřednictvím 
rozhraní, například Apple 
Talku, RS-232C (nebo 
za příplatek je dostupné 
rozhraní pro Ethernet). 

Cena tiskárny je asi 
21 750 USD. 

Tektronics, UK 


delu "sperserveru“ se 
dvěma procesory Pentium 
na 66 MHz. 

InLite firmy Kontron je 
notebook, který je odolný 
vůči jakémukoli počasí. 
Jde o představitele typic- 
kého průmyslového počíta- 
če, integrovaného do note- 
booku. Nabízí se s proceso- 
rem 1386/25 MHz nebo 
1486/33 MHz, 4 MB RAM 
a pevným diskem do 
240 MB. Kromě běžných 
rozhraní je v něm stan- 
dardně zabudováno i roz- 
hraní SCSI. 
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Vám děkuje 

za dosavadní přízeň. 

Věříme, že naše spolupráce 
bude i v novém roce 

stabilní a nepřetržitá. 

Altron - smluvní dodavatel záložních zdrojů UPS 


Software 


Zpracování textu 


Word pro Windows 2.0, česká verze 


Zpracování textů na úrovní se stává dostupným i pro uživatele ne- 
programátory a neangličtináře. Produktem, jehož českou verzi 
vám v tomto článku představíme, je Word pro Windows 2.0. Je 

to silný nástroj pro vytváření a úpravu dokumentů, vhodný ná- 


stroj jak pro jednostránkové dopisy, tak pro rozsáhlé knihy. 


Windovvs, 


Word 


a cestina 


M usím upozornit vlastníky růz- 
ných počeštění Windows na 
možné a pravděpodobné problémy. 
Už během instalace zjistíte, že nápisy 
psané některými fonty mají na místě 
písmen s diakritikou cosi jiného, Ne- 
příjemné je to zejména u nápovědy. 
Pokud chcete tento problém vyřešit 
celý, najednou a navždy, budete mu- 
set přejít na českou verzi Windows. 


Instalace 


Instalace proběhla hladce. Instalovat 
lze ve třech variantách, úplnou insta- 
laci 11 MB programů a dat, minimál- 


Soubor Editace Zobraz Vlož 


B 6 


zpracování textu 


Výrobce-a-dodavatel: Microsoft 
Cena:-?4 


3 |ss ješ ae) | 


[Wo rd-pro-Windows-2.0,-če ská-verze-—-program-pro-vše stranné I 


Nárokyna-technické vybavení: -jako Windows,doporučuj PC.386.N ároky-na- 
programové vybavení: MB-DOS,-Windows-3.x 


Word.pro-Windows.2.0,českáverze 


Zpracování- textů.skutečně-na-úro vn1-se stává dostupným 1-pro-uživatele. 
neprogram átory-a-neangličtináře. 


Úvod 
„ Produktem „jehož.českou-verzi vám v-tom to článku-představím „je Word.pro+ 


Windawre.2 0 „Ta.eilným -nástraiam nrametvářaní.a1ínrawinkimantň « 


ní instalaci 5,5 MB, anebo uživatel- 

skou instalaci s výběrem jednotlivých 

komponent. Celý objem souborů toho- 

to produktu se nachází na šesti třiapůl- 

palcových disketách vysoké hustoty. 
Výběr komponent pro uživatel- 

skou instalaci je uspořádán do násle- 

dujících oblastí: 

- WORD (základ programu), 

- DRAW (kreslení), GRAPH (grafy), 

editor vzorců, 

- kontrola pravopisu, 

- filtry pro import i export textů a gra- 

fiky, 

- šablony a obrázky. 


Microsoft Word - WORD3R.ASC 
Formátuj 


REEF EEE AE 
Host JÍ JE 


Nástroje Tabulka Okno Nápověda 


VEE 


Základní podoba obrazovky Wordu. 
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Minimální instalace zahrnuje pou- 
ze vlastní program, obrazovková pís- 
ma, MSDRAW, MSGRAPH, kontro- 
lu pravopisu, dělení slov, nápovědu 
a informační soubory. 


Manuály 


V krabici Wordu najdete sešitek Začí- 
náme, 950 stránek silnou Uživatel- 
skou příručku Wordu a útlé uživatel- 
ské příručky k MSDraw (kreslení), 
MSGraph (grafy k tabulkám) a Egua- 
tion editor (editor vzorců). Grafická 
úprava je přehledná a je doplněná 
množstvím obrázků ilustrujících dané 
téma. Jsou přeloženy do srozumitelné 
češtiny, ale někdy až příliš podrobné. 
Obsahují nejen vysvětlení voleb me- 
nu a dalších pojmů, ale také přehled- 
né návody, jak udělat to Či ono. 


Všeobecně 


Všechny základní nástroje, které 
potřebujete během psaní textu, jsou 
dosažitelné ve formě ikon v "nástrojo- 
vém pruhu", jak byl v českém překla- 
du pojmenován, a ve "formátovacím 
pruhu“. 

Obsahují skutečně vyvolání těch 
nejpoužívanějších akcí a formátová- 
ní. Práce s nimi je velmi rychlá a po- 


máte po ruce. 

Pokud jste si už zvykli na volbu 
z menu takzvanými zkrácenými vol- 
bami v anglické verzi Wordu, budete 
zklamáni, musíte si totiž zvykat na 
jiné menu s jinými zkratkami. Pře- 
klad položek menu, popisy tlačítek 
a další texty v dialozích vyvolávají 
někdy úsměv, například třídění - sort 
je přeloženo jako řazení a rámečky 
jako obrysy. Někdy neodpovídá 
skloňování slov. 

Každý, kdo pracuje s programem 
tohoto typu poprvé, má snahu vyzkou- 
šet hned v prvním textu všechny mož- 
nosti formátování a úprav, které pro- 
gram nabízí. Z vlastní zkušenosti do- 
poručuji vždy nejprve napsat text 
a teprve poté aplikovat úpravy a for- 
mátování. 

Dokumenty vytvořené pod americ- 
kou verzí jsem do české verze načetl 
bez problémů, ale nutno podotknout, 
že šlo o jednoduché texty bez obráz- 
ků, grafů, maker, propojených objek- 
tů apod. 
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Možnosti Wordu 


Pro Word samozřejmě není problé- 
mem otevřít více dokumentů najed- 
nou. Před zahájením vytváření no- 
vého dokumentu si vyberete jednu ze 
šablon: 

1. základní NORMAL, 

2. pro vytvoření titulního listu faxu - 
FAX, 

3. pro vytvoření předloh k promítání 
zpětným projektorem - PREP, 

4. pro vytvoření datového souboru 
pro zatřiďovaný tisk, tzv. sériové do- 
pisy, DATAFILE, 

5. pro vytvoření vlastního sériového 
dopisu - DOPISNAL. 

Záleží ovšem jen na vás, kolik a ja- 
kých šablon si poté vytvoříte. Základ- 
ní šablona NORMAL předpokládá pa- 
pír formátu A4, bez zvláštních úprav. 

Pro načtení souboru jiného formá- 
tu jsou k dispozici filtry pro různé 


Obrys odstavce 


verze programů WordStar, WordPer- 
fect, Word, Excel, dBase, Lotus, 
Write, Works, ale hlavně filtry pro na- 
čtení prostého textu, DOS textu 

a textu ve formátu RTF. 

Export textu je možný do formátů: 
šablony Wordu, jen text, text se za- 
chováním odstavců, DOS text a DOS 
text s odstavci (od prostého textu se 
liší překódováním národních znaků), 
RTF, text a DOS text s formátováním 
(patrně pro ANSI. SYS), WordPer- 
fect 5.0 a 5.1, Word 1.0, Word pro 
Macintosh, tabulka Excelu (XLS), 
DBF pro dBase a příbuzné, Lotus 
1-2-3 (WK1 a WK3), WordStar ve 
verzích 5.5, 5.0, 4.0, 3.45, 3.3, Win- 
dows Write, Word pro DOS, Works 
pro DOS i pro Windows. 


Volba Ulož zapisuje na disk nejen 
všechny rozpracované dokumenty, 
ale i makra a glosáře. Vestavěný 
správce souborů je schopen nejen na- 
hradit File Manager, ale poskytuje 
i několik speciálních funkcí pro vy- 
hledávání a řazení dokumentů. 

Ukázka před tiskem je starý známý 
"preview". Tlačítkem volíte zobraze- 
ní jedné nebo dvou stránek současně. 
Tisknout můžete jak celý dokument 
najednou, tak jednotlivé stránky, urču- 
jete počet kopií a jak se mají řadit 
stránky těchto kopií, můžete tisknout 
do souboru. Dovolím si ještě po- 
dotknout, že pro výstupy "na úrovni" 
lze jedině doporučit laserovou tiskár- 
nu. Ani 24jehličkový EPSON nedává 
dokumentu profesionální vzhled. 

Word umožňuje samozřejmě také 
"Slučovací tisk" - sériové dopisy. Hla- 
vičkový soubor určuje podobu doku- 
mentu a vkládané údaje. Pro vytváře- 


Rámečky 
pro odstav- 
ce a tabulky. 


ní datových souborů je určena jedna 
z dodávaných šablon (DATAFILE). 

Volba Zpět (UNDO) vždy uvádí, 
kterou operaci považuje Word za po- 
slední, a kterou tedy lze ještě vrátit 
zpět. Pokud taková operace není, je 
zde uvedeno "nelze". Povel Opakuj 
(REDO) opakuje naposledy provede- 
ný úkon či povel. Za nápisem Opakuj 
v menu se, podobně jako u volby 
Zpět, objevuje dodatek, oznamující, 
který úkon je považován za poslední 
a opakovatelný. 

Jsou zde samozřejmě obsaženy ne- 
zbytné funkce Vyřízni, Kopíruj a Při- 
lep, které zvládají nejen práci s bloky 
textu, ale také s jakýmkoli jiným prv- 
kem dokumentu. 

Funkce Hledej zahrnuje vedle ob- 


Popis 


Word pro Windows 2.0, 


česká verze - program pro vše- 
stranné zpracování textu. 

Nároky na technické vybavení: 
jako Windows, doporučuji PC 386. 
Nároky na programové vyba- 
vení: MS-DOS, Windows 3.x. 
Výrobce a dodavatel: Microsoft. 
Cena: asi 6000 Kč. 


vyklého vyhledávání řetězců i vy- 
hledávání značek formátování. V na- 
vazujících dialozích se zadávají for- 
máty znaků, formáty odstavců 

a styly, které v dokumentu hledáte. 
Můžete tedy například vyhledat urči- 
tý text napsaný určitým druhem 
písma určité velikosti. Funkce Zaměň 
zahrnuje kompletní funkci Hledej 

a doplňuje ji zadáním řetězce, kterým 
má být nalezený text nahrazen. 

Funkce Přejdi na vám umožní ne- 
jen rychle vyhledat v textu začátek ur- 
čité stránky, zadáte-li číslo, ale 1 urči- 
tou záložku (viz dále) zadanou jmé- 
nem. 

Glosář může být pro vás užiteč- 
ným nástrojem pro uložení jakékoli 
části dokumentu, které se ve vašich 
textech často opakují. Kdykoli pozdě- 
ji budete potřebovat "glosu" vložit do 
svého dokumentu, stačí vyvolat 
v menu Editace volbu Glosář a napsat 
příslušné jméno nebo jej vyhledat 
v nabídnutém seznamu. Úprava už 
zaznamenaných glos není možná. 


Pohledy na dokument 


Pohled na dokument Normálně je nej- 
vhodnějším způsobem zobrazení ve 
stadiu psaní textu nebo při úpravách 
týkajících se celého dokumentu. Os- 
nova slouží pro práci s rozsáhlými do- 
kumenty, ve kterých je třeba text roz- 
dělit na kapitoly a podkapitoly, je 
vlastně nástrojem pro uspořádání ka- 
pitol. Zde můžete celé kapitoly různě 
přeskupovat. Necháte si zobrazit 
potřebný počet úrovní kapitol a také 
jejich obsah, tedy text. Můžete si ka- 
pitoly očíslovat různými formami čí- 
slování. 

Stránkový pohled na dokument 
vám přináší pohled na každou stránku 
v její konečné podobě, tj. s konečným 
uspořádáním sloupců, s hlavičkami 
a patičkami stránek, s poznámkami 
pod čarou atd. 
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Způsob zobrazení dokumentu Kon- 
cept je patrně určen pro rychlé psaní 
textu. Zobrazuje veškerý text v jed- 
nom typu a velikosti písma a obrázky 
jen jako rámečky. Zvolená velikost 
písma je však podle mého příliš malá 
a spíše ničí oči. 

Word samozřejmě umožňuje vy- 
tvářet hlavičky a patičky stránek. Zde 
můžete použít všechny možnosti 
Wordu stejně jako jinde v textu. Jis- 
tou opatrnost je nutno zachovat při za- 
dávání výšky prostoru pro hlavičku 
nebo patičku (předpokládá se 1,25 
cm). Word vás nijak neupozorní, že 
se vámi vytvořený obsah do určeného 
prostoru nevejde. Nezjistíte to ani 
v ukázce před tiskem (preview), ani 
ve stránkovém zobrazování dokumen- 
tu. Zato na tiskárně bude z hlavičky 
nebo patičky vytištěno jen to, co se 
vejde do zadaného rozměru. 

Patkové poznámky jsou známy 
také jako poznámky pod čarou. Kam- 
koli do textu lze vložit značku poz- 
námky a tuto poznámku ihned napsat. 
V dialogu před vlastním vložením po- 
známky určujete značku odkazující 
na poznámku nebo můžete použít 
automatické číslování. 

Velmi rozsáhlé možnosti využití 


Formátov 


[O Vše velkými písmeny 
Podtržení: 


Formátování odstavce 


rostor: 


Před odstavcem: 


mají Pole vkládaná do dokumentu. 

V definici pole vlastně říkáte, odkud 
má Word vzít data a jak je přeměnit 
na text. Umožňuje nejen obligátní 
vložení data, aktuálního v okamžiku 
tisku, ale mnoho dalšího včetně vlože- 
ní celého dokumentu. Přes definice 
polí je možné uskutečnit výpočet 
tištěného čísla podle hodnot jiných 
čísel kdekoli v textu. Výpočetní mož- 
nosti polí oceníte ponejvíce v součto- 
vých řádcích tabulek, i když se do- 
stupné operace neomezují jen na sčítá- 
ní. 

Lupa umožňuje nastavit zvětšení 
nebo zmenšení zobrazení dokumentu 
na obrazovce. Nabízí se vám 200%, 
100%, 75%, 50%, na šíři stránky, 
na celou stránku, ale můžete si nasta- 
vit libovolné jiné procento zvětšení 
nebo zmenšení. 

Nucený, tvrdý konec stránky, 
sloupce nebo oddílu se v české verzi 
Wordu nazývá Zlom. Za ním pak 
může text pokračovat: na nové strán- 
ce, souvisle, na sudé stránce, na liché 
stránce. Zvláštní význam má oddílo- 
vý zlom v souvislosti s koncem textu 
psaného ve více sloupcích. Tam způ- 
sobuje vyrovnání textu ve sloupcích 
do jedné roviny, takže nemáte napří- 


Také znaky 
mohou mít 
různé vlast- 
nosti. 


—— | GenturySchoolbook < 


Zde určíte 
vlastnosti 
odstavců. 


Za odstavcem: 


Řádkování 


Stránkování odst. í 
 Stránkový zlom před 

[O Bez stránkového zlomu za 

O Bez stránkového zlomu uvnitř 


na 


klad jeden sloupec přes celou stránku 
a druhý prázdný, ale máte oba sloup- 
ce do poloviny stránky. 

Pod pojmem vložení symbolu se 
skrývá vložení speciální značky nebo 
piktogram obsaženého v některém 
z fontů. Word před vámi rozestře ta- 
bulku se znaky od 0 do 255, ze kte- 
rých si vyberete tu správnou značku. 
Záleží samozřejmě na fontech, které 
jsou k dispozici. Word sám určí, které 
z vašich fontů obsahují nikoli písme- 
na, ale značky a obrázky. 

Rejstřík je vytvářen z obsahů pří- 
slušných polí a podle jejich umístění 
v dokumentu. Rejstřík lze vložit kam- 
koli do textu. Vytvořit rejstřík je sa- 
mozřejmě nejvhodnější až po skonče- 
ní všech ostatních úprav dokumentu. 

Pokud pro názvy kapitol použijete 
styly nazvané Nadpisl, Nadpis2 atd., 
je Word schopen sestavit obsah jen 
na základě použití těchto stylů. Určí- 
te, zda bude obsah sestaven ze všech 
úrovní nadpisů nebo jen ze zadaného 
intervalu (způsobem od do) nebo zda 
mají být použita pole typu obsah 
vložená do textu. 

Vložení Rámu znamená vložení 
mnohaúčelového prostředku pro čle- 
nění textu, vkládání obrázků, tabulek 
i grafů, mimo plynulý tok vašeho 
textu. Uvnitř rámu můžete opět pou- 
žít všech prostředků Wordu. Pro rám 
lze zadat jeho souvztažnost s určitým 
odstavcem textu, se kterým se pak po- 
sunuje při změnách v dokumentu. 

Vložení obrázku do textu je velmi 
jednoduché: vyberete příslušný sou- 
bor. Problém je snad jen v malém 
počtu grafických filtrů. Jsou zde jen 
pro formát PCX, WMF, BMP. Nenaj- 
dete zde formát GIF nebo PIC, které 
jsou v Čechách dosti rozšířené, Vloží- 
te-li obrázek jen tak mezi text, chová 
se Word, jako kdyby šlo o zvláště ve- 
liké písmeno. Chcete-li nechat text 
obtékat kolem obrázku, vložte obrá- 
zek do rámu. 

Součástí dodávky Wordu je také 
sada obrázků ve formátu WMF. 

V samostatném adresáři najdete pře- 
devším nejrůznější tvary šipek, dále 
pak několik obrázků aut a několik ob- 
chodních figurálních motivů. 

Při propojování objektů (OLE) 
vám Word nabídne seznam dostup- 
ných aplikací a na vaše přání zvolený 
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program vyvolá. Podle toho, jakým 
způsobem takto vyvolanou aplikaci 
opustíte, je do dokumentu ve Wordu 
zanesen odkaz nebo přímo data. 

K dispozici jsou vám všechny 
fonty, kterými disponují vaše 
"okna". Dále lze nastavit například 
typ podtržení: jednoduchou nebo dvo- 
jitou čarou, podtržení souvislé nebo 
jen pod slovy, barva znaků (16 barev, 
na obrazovce je to jednoduché, ale co 
tiskárna), nadšazení a podsazení 
písma vůči základu řádky. 

Mezi základní nastavení formátu 
odstavce patří odsazení od levého 
a pravého okraje stránky a odsazení 
nebo předsazení prvního řádku od- 
stavce. Dalšími volbami jsou Stránko- 
vý zlom před (stránkovat před daným 
odstavcem), Bez stránkového zlomu 
za (svázán s následujícím odstavcem, 
vhodné zejména pro nadpisy), Bez 
stránkového zlomu uvnitř (odstavec 
musí být celý na téže stránce). Volný 
prostor před a/nebo za odstavcem lze 
nastavit po půlřádcích. Dialog je dopl- 
něn, jak je u Wordu zvykem, názor- 
ným schématem, na kterém se všech- 
ny volby a nastavení zobrazují. 

Pomocí Obrysů máte možnost orá- 
mečkovat text nejrůznějším způso- 
bem. Nabízeno je vám několik stupňů 
síly čar, čáry jednoduché i dvojité. 
Svému rámečku můžete přidat také 
stín a učinit ho tak plastickým. Zvlášt- 
ní kapitolou je pak vytváření rámečků 
tabulek. Lze určit rozdílnou tloušťku 
čar mezi prvky tabulky, mezi kterými- 
koliv sloupci nebo řádky. Problémy 
se vyskytly jen v případě dvou odstav- 
ců bezprostředně následujících za 
sebou, které Word spojoval do jedno- 
ho rámečku. Jednoduchým řešením je 
vložení značky odstavce mezi rámo- 
vané odstavce. 

Z dialogu rámečků se vyvolává dia- 
log Stínovat, tedy dialog o stupni šedi 
podkladu uvnitř rámečku. Dosahuje 
se tak zajímavých efektů. Pro černé 
písmo však nedoporučuji více jak 
20% šeď pozadí. Lze také nastavit 
100% černé pozadí a bílou barvu pro 
písmo. 

V definici nového nebo při úpravě 
existujícího stylu odstavce určujete 
jeho jméno, klávesovou zkratku pro 
jeho vyvolání, slovní popis, font a ve- 
likost písma, tabelátory, rámy, vlast- 


nosti odstavců, obrysy (rámečky), 
jazyk (pro korektor - spell). Posled- 
ním pokynem je, zda chcete daný styl 
přidat do aktuální šablony. 

Do pojmu vzhled stránky patří na- 
stavení okrajů, velikost a orientace pa- 
píru a zdroj papíru. Nastavit lze samo- 
zřejmě okraj nahoře i dole, vpravo 
i vlevo, a zda mají být rozlišovány 
sudé a liché stránky, které pak budou 
mít nastavení okrajů zrcadlově převrá- 
cené. Pro určení velikosti papíru jsou 
připraveny formáty A4, B5, počítačo- 
vý papír s délkou stránky 11 palců. 
Můžete si ovšem zadat jakékoli jiné 
rozměry papíru podle vašich potřeb. 
Zdrojem papíru je v tomto případě 
myšlen podavač, případně druhá při- 
hrádka podavače. 

Významná pro úpravu dokumentu 
je možnost psát v novinových sloup- 
cích. Určíte, kolik sloupců textu chce- 
te mít na každé stránce, jak velký 
bude prostor mezi sloupci, zda mezi 
nimi bude dělicí čára, zda takto upra- 
vujete celý dokument nebo jen jeho 
část od aktuálního místa; pak bude 
část dokumentu se sloupci oddělena 
jako oddíl. 

V dialogu Rozmístění v oddílu lze 
nastavit, zda bude začínat na nové 
stránce nebo v novém sloupci, zda 
bude zarovnán na stránce nahoru, do- 
prostřed nebo rovnoměrně na výšku 
stránky. Můžete také využít číslování 
řádků v oddílu, které bude tištěno 
vlevo od textu. 

Jakmile zvolíte volbu Pravopis 
z menu, bude zahájena kontrola pra- 
vopisu ve vašem dokumentu. Najde-li 
Word slovo, které nezná, objeví se na 
obrazovce dialog o tom, zda slovo 
ignorovat, změnit podle některé z na- 
bízených variant, zda má být přidáno 
do uživatelského slovníku a do 
kterého nebo zda má být kontrola 
ukončena. Word se snaží nalézt pro 
každé neznámé slovo možné varianty 
jeho opravy. Toto hledání je v pro- 
cesu kontroly pravopisu očividně tím 
nejzdlouhavějším, patrně díky rozsáh- 
losti slovníku. Do standardního čes- 
kého slovníku byla zařazena i taková 
slova jako disketa a instalace. Na 
druhé straně kontrolu pravopisu pro- 
vázejí staré známé nepříjemnosti, na- 
příklad Word a WORD jsou dvě 
různá slova, za slovo DATAFILE na- 


bízí náhradou ŠTAFLE, NENATA- 
VIL, NEZATAVIL. 

Pro každou část dokumentu lze 
určit jiný jazyk. Ten pak bude použit 
při kontrole pravopisu. Nabízeny jsou 
mnohé světové a evropské jazyky, ale 
i ty, pro něž není k dispozici přísluš- 
ný slovník. 

Modul dělení slov v dodaném pro- 
duktu zcela chybí. Podle vyjádření 
zástupce pražského zastoupení Micro- 
softu jde o čistě právní spor s dodava- 
telem tohoto modulu. Jakmile bude 
modul k dispozici, bude patrně for- 
mou "update" poslán registrovaným 
uživatelům. 

Odrážky a číslování se nazývá 
možnost upravit několik odstavců do 
formy seznamu číslovaného - čísly 
arabskými nebo římskými nebo pís- 
meny - nebo jen s odrážkami - různý- 
mi symboly. 

Potřebujete-li provést v dokumen- 
tu změny a opravy tak, aby bylo 
vidět, co bylo opraveno a jak, použije- 
te tuto nabídku Wordu. Zvolíte 
umístění revizních proužků, upo- 
zorňujících na první pohled na řádky 
textu obsahující opravy, a způsob 
označení nového textu. Revizní znač- 
ky lze také prostřednictvím tohoto di- 
alogu vyhledávat nebo odstranit. 

Porovnávání verzí znamená porov- 
nání obsahu právě rozpracovaného 
souboru (uloženého v pracovní pamě- 
ti) s obsahem souboru (na disku nebo 
disketě), který určíte. Word označí ty 
odstavce, které se neshodují. 

Pod názvem Řazení se skrývá třídě- 
ní odstavců nebo řádků tabulek. Pou- 
žijete-li třídění na prostý text, budou 
celé odstavce vašeho textu seřazeny 
podle prvního slova nebo čísla v od- 
stavci. Použijete-li třídění na tabulku, 
což bude asi nejčastější využití této 
funkce, seřadíte řádky tabulky podle 
číselné hodnoty v kterémkoli sloupci. 
Stejně tak můžete nechat přetřídit ta- 
bulku do abecedního pořadí podle 
textu v některém sloupci, samozřejmě 
podle češtiny. Lze také setřídit jen 
jeden sloupec a ostatní nechat v pů- 
vodním pořadí. 

Makra lze nejen zaznamenat pro- 
váděním příslušných příkazů, ale také 
rušit, editovat a testovat nebo je spou- 
štět. Po volbě editovat v příslušném 
dialogu dostanete "zdrojový text" 
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makra v jazyce WordBasic. Makro 
zde můžete odstartovat, krokovat, 
trasovat nebo se dotázat na jeho pro- 
měnné. S makrojazykem Wordu sou- 
visí 1 už zmíněný editor dialogů, po- 
mocí něhož můžete snadno vytvářet 
dialogová okna pro vaše makra. 

Zaznamenal jsem posloupnost pří- 
kazů jako makro a chtěl je spustit. 
Word mi odpověděl: neznámý příkaz. 
Podle všeho nastal rozpor mezi an- 
glicky psanými příkazy makrojazyka 
a českou verzí Wordu, která je nezná. 
V anglické verzi totéž makro pracuje 
dobře. 


Globální volby 


Tzv. globální parametry, které vám 
budou k dispozici při každém dalším 
spuštění Wordu, jsou rozděleny do de- 
seti okruhů. 

Zobrazení - vodorovný a svislý 
přetáčecí pruh, stavový pruh, rastry 
tabulek, náznaky obrázků, kódy polí, 
řádkové zlomy a písmo podle tisku, 
netisknutelné znaky: tabelátory, meze- 
ry, značky odstavce, volitelná 
rozdělovací znaménka, skrytý text. 

Všeobecná - stránkování na poza- 
dí, záměna výběru při psaní textu 
(text bloku se ztratí, jakmile napíšete 
nějaké písmeno), editace "táhni 
a pusť", potvrzení konverze souboru 
(potvrzení správnosti navrhovaného 
filtru), použití klávesy INS pro vlože- 
ní textu ze schránky (clipboard), 
měrné jednotky: centimetry, palce, 
body, jednotky Pica. 

Tisk - koncept, opačné pořadí strá- 
nek, aktualizace polí (automaticky 
před tiskem), zahrnout: souhrnné in- 
formace, kódy polí, poznámky, skry- 
tý text; řízení osamocených řádků 
(první nebo poslední řádek odstavce 
osamocený na stránce). 

Uložení - bezpečnostní kopie 
(BAK), rychlé uložení (jen zápis 
změn), výzva pro souhrnnou informa- 
ci, automatické uložení vždy po x mi- 
nutách. 

Pravopis - ignorovat slova psaná 
velkými písmeny, slova s čísly, uživa- 
telské slovníky. 

Uživatel - jméno, iniciály, adresa 
(předpokládají se údaje zapsané při 
instalaci). 

Nástroje - slouží k záměně tlačítek 
v nástrojovém pruhu, tj. přiřazení jiné 
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Vyberte modifikovaný atribut 


(© Okraje © Velikost a orientace 


Příkla 


Dolní: 


Levý: 
Pravý: 


Hibetní: 
[I Protilehlé stránky 


B 
ikony k témuž příkazu, nebo zařazení 
jiného příkazu (nabízí seznam), nebo 
vyvolání makra. 

Nabídky - sestavení menu podle 
vašich představ, změny textů voleb 
v menu, zařazení dalších příkazů 
a maker ze seznamu. 

Klávesnice - definice klávesových 
zkratek pro jednotlivé povely, použi- 
jete-li už zavedenou kombinaci klá- 
ves, bude původní přiřazení bez upo- 
zornění zrušeno; pro jeden povel lze 
určit více zkratek. 

WIN.INI - modifikace oddílu 
WIN.INI týkajícího se Wordu, tj. 
hlavně adresářů programu Word, 
adresáře dokumentů a automatického 
ukládání. 


Tabulky 


Word umožňuje velice snadné vy- 
tváření tabulek a na jejich základě 
také vytvoření různých typů grafů. 
Celé jedno menu je věnováno práci 

s tabulkami. Velikost tabulky může- 
te kdykoli změnit, a vůbec celé její 
ovládání je velice jednoduché a pruž- 
né. 

Text, který má být změněn v tabul- 
ku, musí splňovat určitá pravidla, tj. 
texty patřící do jednotlivých polí ta- 
bulky musí být od sebe odděleny tabe- 
látorem nebo čárkou. Druhý oddělo- 
vač je zejména vhodný pro data ex- 
portovaná z databází nebo tabulko- 
vých kalkulátorů. 

Word nenabízí přímý import dat 
z tabulkových kalkulátorů jen do ta- 
bulky, ale načte je jako text a ten pře- 
konvertujete na tabulku. Firma Micro- 


Definice 
okrajů 

tránky. 
© Zdroj papiru potud 


Aplikovat: |na celý dokument | || 


soft ovšem předpokládá, že tabulku, 
např. z Excelu, propojíte jako objekt. 


Nápověda 
Text nápovědy je český. Program pro 
práci s nápovědou je standardní 
z Windows. Je-li to americká verze, 
není například schopna provádět 
v textech nápovědy vyhledávání 
(funkce Search). 

Nápověda je velmi obsažná, dá 
se říci, že je schopna do značné míry 
nahradit manuál, protože obsahuje 
také návody, jak udělat to či ono. 
Problematické může být vyhledání 
potřebné kapitoly v dlouhých sezna- 
mech rejstříku. Nápověda je v celém 
programu citlivá na právě prováděný 
úkon. 
Závěr 
Word nabízí skutečně široké možnos- 
ti zpracování textů, na jaké jsme do- 
sud nebyli v Čechách zvyklí. Nejsná- 
ze se mi s ním pracovalo pomocí my- 
Ši (ne všichni pracují ve Windows 
výhradně s myší, jak by se snad mohl 
někdo domnívat). Příznivci kláveso- 
vých zkratek si ovšem také mohou vy 
tvořit prostředí podle svého. Nároky 
programu Word na technické vybave- 
ní jsou stejné jako nároky samotných 
Windows. Slabší počítač než 
386/40MHz bych skutečně nedoporu- 
čoval. Word se vám vyplatí v přípa- 
dě, že potřebujete pracovat s texty 
skutečně na úrovni a chcete se jimi 
prezentovat. 


Ing. Miroslav Nejedlý 
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Software 


Zpracování textu 


Word 6.0 pro Windows (beta) 


V roce 1983 přišel Microsoft na trh s prvním Wordem pro DOS. 
O deset let později se tato softwarová dílna orientuje na uživatelsky 
příjemné verze pro Windows a na boj proti hlavnímu konkurentu 


Wordperfectu. 


Zcela auto- 


maticky 


boji o vedení mezi textovými 
V editory je Microsoft v Americe 
stále ještě na druhé pozici za Word- 
perfectem. V Německu je tomu přes- 
ně naopak. Aby to bylo pestřejší, 
u nás vede pod Windows AmiPro od 
Lotusu. Kdo se chce i v budoucnosti 
udržet na Špici, musí věnovat pozor- 
nost i příjemnosti obsluhy. 

Nový Word pro Windows 6.0 
firmy Microsoft s podporou OLE 2.0 
a ODBC rozbíjí tradiční hranice soft- 
warového světa mezi grafickým pro- 
gramem a databankou. Velký důraz 
se klade i na jednoduchý přístup 
k funkcím. 

První známkou komfortního vyba- 


vení programu je dialog s uživatelem. 
Forma dialogových oken se změnila: 
řada z nich je obsazena ve více rovi- 
nách a utvářena ve formě kartotéky 

s trojdimenzními rejstříky. 

Pokud je vám milejší automatika, 
máte k dispozici kompetentní podpo- 
ru interaktivních asistentů při tvorbě 
a formátování dokumentů. Asistenti - 
další funkce známých předloh doku- 
mentů - jsou psáni ve vlastním aplika- 
čním programovacím jazyku Word- 
-BASIC, rozšířeném asi o 200 pří- 
kazů. Díky obohacení o dynamické 
dialogové boxy může zkušený uživa- 
tel programovat vlastní asistenty. 
Řada funkcí reprezentuje výrazný 


ka 


Perfektní layout: díky novým měřítkům, symbolovým lištám 
a prohlídce více stran se stává práce v režimu layout optic- 


kou lahůdkou. 
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trend směřující k automatizaci. 
Zvláště zřetelné je to ve změně jména 
příkazu textových bloků: jmenuje se 
nyní AUTOTEXT. Nová funkce, 
která samostatně formátuje neformá- 
tované texty, je AUTOFORMAT. To, 
co v anglických textech funguje 
dobře, nevyznělo ještě v dodané beta 
verzi s německými texty příliš pře- 
svědčivě. Doufejme, že se Microsoftu 
podaří tak užitečný nástroj šikovně 
převést na lokální textové struktury. 
Další příkaz - AUTOFORMAT - se 
dostává do menu TABELLE; umožňu- 
je, podobně jako v Excelu 4.0, rychlé 
formátování tabulek podle předem da- 
ného vzoru. 


Automatické 

dělení v pozadí 

Popisy obrázků, tabulek i jiné popisy 
vznikají díky příkazu BESCHRIF- 
TUNG (popis) téměř automaticky. 
Totéž platí pro příčné odkazy. Zvlášť 
komfortní je automatická funkce děle- 
ní, která se během zadávání stará 

v pozadí o optimální lom textu. U ta- 
bulek se konečně provádí lom stránky 
i uvnitř políček. 

Číslované seznamy už nevyžadují 
při každém novém odstavci klepnutí 
na symbol číslování, který nyní fun- 
guje jako přepínač. Jestliže je jednou 
aktivován, dostává každý nový odsta- 
vec číslo, dokud není funkce opět de- 
aktivována. Stejným způsobem fungu- 
je i přidělování symbolů. Pokud je 
v dialogovém okně Číslování a výčty 
zvolen registr Členění, reagují čísla 
odstavců na přesuny a vynechání od- 
stavců automaticky. Pro číslování 
nadpisů byl doplněn nový příkaz 
v menu FORMAT. 

Nová funkce UNDO umožňuje 
vzít zpět až stovku příkazů. Stejnou 
schopnost má i funkce opakování pří- 
kazů. Obsah obou se ukáže při klép- 
nutí na odpovídající symbol. 

Symbolové lišty doznaly základní 
změny: namísto pevné funkční lišty 
disponuje nyní program velkou záso- 
bou symbolových lišt specifických 
pro danou úlohu, které lze doplnit 
o vlastní symbolové lišty v libovol- 
ném počtu, a ty umístit kdekoliv na 
obrazovce. Modifikace lišt je snadná: 
požadovaný symbol se z dialogového 
okna přetáhne myší do lišty a stlače- 
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ním klávesy Alt se v liště posune 
nebo vymaže. Kromě toho máte 
přístup nejen ke všem příkazům Win- 
wordu, ale i k některým makrům. Pro 
individuální vytváření symbolů exis- 
tuje editor. 

Tyto změny platí i pro dosud ne- 
měnné lišty formátování, členění a ří- 
zení makra. Některé lišty se objeví 
automaticky, jakmile je aktivována 
odpovídající funkce v programu. Je 
tomu tak například u lišty nástrojů 
(grafické objekty), která se nyní jme- 
nuje "Microsoft Word 6.0-Gra- 
fik". Vložení grafiky Wordu se pro- 
vádí, stejně jako integrace objektu 
Wordartu 2.0, přes OLE 2 (Object 
Linking and Embedding): uživatel 
není odvlečen do zvláštního progra- 
mu, který by byl serverem objektu, 
ale aplikace OLE 2 se bez problémů 
připojí na Winword 6.0. 

Pro zpracování řádků záhlaví 


AOKNIOOOIMOCIKEIKEHE | AKKINEZEKKIKEKO 
farmkono, Coral nemto are fore ony in be 
Vopice hore fe vc o vremr Pr 727 


a paty už neexistují - podle pohledu 
na dokument - různé metody editová- 
ní: Word pro Windows přechází vždy 
do řádku záhlaví pohledu layout. 
Přechod do patového řádku a kom- 
pletní řízení se provádějí přes lištu 
symbolů. Tato řídicí lišta se objeví 
vždy, když se kurzor posune do řádku 
záhlaví nebo paty. Také při stlačení 
pravého tlačítka myši, které otevírá 
menu podle šipky myši, se prokáže, 
jak citlivě reaguje Word pro Win- 
dows na kontext. Obsah se mění 
podle umístění ukazatele myši. 

Je jiný u lišt symbolů než u ozna- 
čeného textu, jiný u funkcí polí 

než u tabulek. 


Byla rozšířena funkce drag-and- 
-drop. Přenáší nyní text i mezi různý- 
mi dokumenty, přičemž program bere 
v úvahu i souvislosti a podle místa 
vložení buď přidá prázdný znak, nebo 
jej vymaže před znaménkem ukonču- 
jícím větu. Uživatel navíc může ko- 
pírovat formátování buď pomocí 
myši, nebo přes klávesnici. Je dokon- 
ce možné i předání aktuálního formá- 
tování na různá místa textu. 

Formátování znaků získalo ve 
Wordu pro Windows 6 větší význam. 
Je to vidět i na formátech tisku: jme- 
nují se formátové předlohy a byly do- 
plněny - podobně jako ve verzi Wor- 
du pro DOS - o zvláštní druh předlo- 
hy pro definici čistých formátů znaků. 

Utváření znaků nabízí možnost roz- 
lišení párů znaků (kerning). Začáteční 
písmena odstavců lze pomocí příkazů 
menu proměnit ve víceřádkové ini- 
ciály. I pro psaní dopisních obálek 


Princip kartoté- 
kové zásuvky: 
nové dialogové 
boxy nabízejí 


přes registry 
přístup k růz- 
ným oblastem, 
které jsou sjed- 
noceny pod 
daným příka- 
zem. 


a etiket má Word pro Windows nové 
nabídky formátů. Bylo nejen rozšíře- 
no spektrum layoutů, ale zároveň 

1 zjednodušeno individuální přizpů- 
sobení a řízení nových tiskovin. 
Funkce sériového tisku téměř nepři- 
pouští chyby v obsluze. Díky novému 
ovladači ODBC je k dispozici i přímý 
přístup k externím databankám. 

Jako velmi komunikativní se 
Word pro Windows projevil u systé- 
mů Mapi-Mail, například u MS Mail. 
Uživatel nejenže může poslat doku- 
ment přímo E-mailem, ale může i ses- 
tavit rozdělovníky a určit, mají-li 
všichni adresáti dostat zprávu součas- 
ně, nebo v určitém pořadí. 


Krátce 


Word 6.0 pro Windows se už 

v dobré stabilní beta verzi ukázal 
jako všestranný textový editor, 
který se přizpůsobí různorodým 
prostředím, ale nepředpokládá je. 
Díky podpoře MAPI, OBDC a OLE- 
2 je skutečným mnohostranným 
pomocníkem v komunikaci s jiný- 
mi aplikacemi. 

Spektrum příkazů bylo značně 
rozšířeno. K tomu, aby bylo 
možné program i přes jeho boha- 
tý rozsah funkcí ovládat jednodu- 
še a jistě, pomáhá především nová 
strukturalizace příkazů. Přispívá 
k tomu i nová struktura dialogo- 
vých oken, informace ve stavovém 
řádku orientované na kontext 
a kompletně přepracovaná funkce 
nápovědy. O obohacení programu 
svědčí i Word-BASIC rozšířený 
o nějakých 200 příkazů. 

V současné době se již pracuje 
na české lokalizaci (prosinec 1993). 


Zo 


Funkce formulářů standardizuje 
sběr dat. Ovládá vkládání pevných 
textových polí, kontrolní políčka, 

a dokonce i seznamy drop-down v do- 
kumentech. Podle přání jsou políčka 
formulářů vybavena individuálními 
pomocnými texty a makry, které se 
startují při vstupu do políčka. 

Zcela nová je i správa textových 
souborů v centrálním dokumentu, 
funkce, která se připojuje k režimu 
členění. S pomocí centrálních doku- 
mentů lze rozsáhlé dokumenty rozčle- 
nit do několika propojených samostat- 
ných dokumentů a uložit v samostat- 
ných souborech. Přepracovaný 
správce souborů přispívá k lepší ori- 
entaci. Konečně umožňuje hledající- 
mu uložení často používané konstela- 
ce, aby mohl při pozdějších rešerších 
rychle sáhnout po vyhledávacích kri- 
tériích. 

Nápadné jsou i doplňky, které činí 
Winword podobným programům 
DTP. Nejde jen o zobrazení nově 
zpracovaného měřítka obohaceného 
o vertikální stupnici, které zlepšuje 
práci v režimu layout. Velkou před- 
ností nové verze Winwordu je mož- 
nost současného zobrazení několika 
stránek dokumentu. Podle rozlišení in- 
stalované grafické karty je pro zpraco- 
vání k dispozici 36 a více stran. Uži- 
vatel navíc může, aniž by opustil 
režim prohlížení tisku, kdykoliv přep- 
nout do režimu zadávání. 

Raymond Wiseman 
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Software 


Excel 5.0 


Tabulkové procesory 


V předminulém čísle uvedl Chip první informace o nové verzi Excelu 


- o verzi 5.0. Nyní bychom se k ní rádi vrátili a uvedli některé podrob- 


nosti. 


... A je to 


icrosoft si pro Excel 5.0 vymys- 
lel řadu novinek. Bohatství in- 
vence je přitom takřka neomezené, 
Zčásti přišla inspirace od Lotusu 
a Borlandu, zčásti namáhali u Micro- 
softu vlastní hlavy. Výsledkem jsou 
nové funkce, které mají uživateli uleh- 
čit život a udržet konkurenci v ša- 
chu. 
Lotus předvedl, jak lze rychle spo- 


Microsoft Excel - Tab1 


| Elektronische Instrumente 
Blechinstrumente 
Streichinstrumente 


ky; pak zadá jméno a rozhodne se 

mezi čtyřmi možnostmi vzhledu. 
Pokud konečná tabulka nevyhovu- 

je, lze ji pomocí myši rychle přetřídit. 

Změníte například pořadí řádků 

a Exel tabulku nově přeorganizuje. 

Jestliže jsou některá kritéria nadbyteč- 

ná, mohou se dokonce úplně vypustit. 

Tak snadné to je - prostě táhnout 

a pustit. 


Táhnout 

a kreslit: nová 
data přetáhne 
uživatel myší 
do diagramu. 


jit požadovaná data z pracovního 
listu. A ve verzi 5.0 uplatnil takzvané 
pivot-tabulky i Excel. Uživatel může 
využít pivot-tabulku wizard, která ho 
vede ve čtyřech krocích k hotové ta- 
bulce. 

Nejprve stanoví, o která data půjde 
- zda z tabulky, z databanky Excel 
nebo z jiného programu. Jestliže je 
zdrojem dat tabulka, musí uživatel 
určit její oblast a pak i vzhled pivot- 
-tabulky. S pomocí myši "přetáhne" 
knoflíky polí do prázdné vzorové ta- 
bulky. Podle toho, kde je uloží, seřadí 
se data ukrytá za jednoduchými knof- 
líky polí do sloupců a řádků, a to 
v požadovaném způsobu zobrazení, 
a podle potřeby se spočítají. V koneč- 
ném kroku musí uživatel ještě pojme- 
novat počáteční políčko pivot-tabul- 
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Microsoft Excel - Book1 
| File Edit View 


Insert Format Kools Data Window | Help 


tento katalyzátor funguje: nejprve 
zapnete autofiltr přes bod menu 
DATEN-FILTER, pak vyberete 

v seznamech Drop-down požadova- 
né údaje. Podmnožiny dat můžete - 
podle potřeby - opatřit ještě mezi- 
součty a konečnými součty. Ex- 

cel 5.0 je automaticky pomocí myši 
připojí. 

Z pečlivě sestavených dat lze 
potom v případě potřeby vytvořit pe- 
strý grafický koktejl. Stačí označit 
požadovaná data a cvaknutím myši 
vytvořit na obrazovce diagram. 

Pokud jste v Excelu 4.0 zapomněli 
na některý sloupeček nebo chtěli po- 
graf vymazat a začít znova. Tuto 
neústupnost už Excel 5.0 nemá; nová 
funkce umožňuje chybějící data doda- 
tečně přidat. 

Jestliže chce například obchodník 
graficky znázornit čtvrtletní výsled- 
ky, může do grafu bez velké námahy 
dodatečně připojit např. údaje o pod- 
zimním a zimním prodeji. Označí chy- 
bějící data a kurzorem myši je přesu- 
ne na diagram. Excel je tam automa- 
ticky zařadí. 

Hands-on charting znamená přímý 
výběr, změnu velikosti a formátování 


Konec dobrý, 
všechno dobré: 
hotová pivot- 
-tabulka ukazu- 
ř je jen ta data, 
která chcete 
vidět. S pomo- 
cí myši můžete 
měnit pořadí 
sloupců. 


Avšak to, co mezi ctiteli spread- 
sheetů platí za poslední výkřik techni- 
ky, znají příznivci databank už 
dávno. Pivot-tabulky nejsou vlastně 
ničím jiným než takzvaný report data- 
banky jako dBase nebo Foxpro. 

Excel 5.0 nabízí ještě další alterna- 
tivu pro sestavení zpráv. Pomocí tak- 
zvaného autofiltru si může uživatel 
sestavit vlastní pohled na data. Jak 


částí diagramu. Tuto funkci programá- 
toři Microsoftu v nové verzi rovněž 
značně vylepšili. Nyní je tedy možné 
po úpravě přesunovat legendy, tituly 

a oblasti grafu. 

Také ztvárnění obsahů políček je 
jednodušší než v předcházející verzi. 
Excel 5.0 má k dispozici tzv. Rich 
cell editing. To znamená, že dvojím 
poklepáním myši můžete políčko 
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= „PivotTable Wizard - Step 1 of 4 


+ he PivotTable Wizard builds an interactive | 
table that summarizes data from Microsoft 
Excel or an external data source. 


| Create PivotTable from 


CM 


© External Data Source 
C Multiple Consolidation Ranges 


C Another PivotT able 


Tip: To learn more about PiwatT ables, click 


the Help button. 


= PivotTable Wizard - Step 2 of Pa 


Type or select the workshoet range: that contains the data vou 


: (obohatit bere earn 
A eve emendat 


Čtyři kroky 

k úspěchu: 
pivot-tabulka 
wizard srovná- 
vá tabulky 

na obrazovce. 
K tomu musíte 
zadat, odkud 
data pocházejí 
(obr.1 a 2), 


E 
Sum of REVENUES 


DATA 


jak je má Excel 
uspořádat 
(obr.3) a kde je 
hotová pivot-ta- 
bulka umístěna 


přímo zpracovávat, tj. určovat různé 
fonty nebo barvy. 

Ten, kdo umí vzít myš pořádně do 
ruky, může si pohrát například s Tool 
tips. Co jednotlivé symboly v liště ná- 
strojů znamenají, to už Excel nevy- 
světluje ve stavovém řádku, ale pod 
šipkou myši. Ergonomicky je to 
výhodné: uživatel nemusí vyhledávat 
informace po celém monitoru. Typic- 
ký, někdy hektický vzhled Windows 
patří už minulosti. 

Pokud by Excel ještě dělal problé- 
my, pomůže Tip wizard. Tato funkce 
sleduje práci uživatele a zasáhne, 
když se pouští na příliš komplikované 
cesty. Jestliže stlačíte Žárovku vpravo 
v liště symbolů, zapnou se excelov- 
ská "osvícení ducha“. 

Excel 5.0 také umí, stejně jako 
před ním už Lotus 1-2-3, zpracovávat 
trojrozměrné tabulky. Podobá se to 
kartotékové zásuvce: pomocí jazýčků 
registrů, které se objevují na spodním 
okraji obrazovky, lze rychle přepínat 
mezi jednotlivými tabulkami. 


Přehledné a přátelské 


Spolupráce v síti má u Excelu 5.0 ze- 
lenou. V liště Workgroup je možné 
upravená data rozesílat ostatním spo- 
lupracovníkům. Stejně vypiplány jsou 
také importní filtry: nové programy, 
např. Always, podporuje software 
stejně jako starý známý Lotus. 

A propos: Lotus, někdejší šampión 
mezi tabulkovými kalkulátory, bude 
muset tvrdě bojovat. Excel ještě vyle- 
pšil funkci Help pro uživatele, kteří 

"přestupují" z Lotusu. Navíc prý 
budou nyní fungovat makra 1-2-3 
i pod Excelem. Jestli tomu tak bude, 
ukáže konečná verze. S tou se ale ne- 
může počítat dřív než začátkem no- 
vého roku, pravděpodobně teprve na 
CeBITu. 


Thomas Hiimmler 


Sl 


Velkoobchod s disketami, POŽAR SOU HDS dat a počítačovými doplňky 


firem Verbatim a Office Data 


409)42 213124 


EriF 91 


Software 


Prezentácie 


WordPerfect Presentations for Windows 


Keď sa majitel firmy Microsoft Bill Gates na konci roku 1992 vyjadril, že firma WordPerfect je jednopro- 
duktová, mal asi pravdu. Odvtedy sa však situácia podstatne zmenila. Firma WordPerfect po istom zako- 
lísaní a určitom uspatí na vavrínoch produkuje v poslednom čase velké množstvo produktov, ktoré móžu 
pri úspešnej reklame predstavovať reálne ohrozenie aj produktov od firmy Microsoft (ide o WP InForms, 
WP Office 4.0, WPWIN 6.0, WP Works...). 


Perfektná 
prezentácia? 


irma stavia na dokonalej spoluprá- 
E: všetkých svojich produktov, 

a to na rozličných platformách 

(DOS, Windows, Macintosh, OS/2, 
UNIX, ...). WordPerfect dlho váhal 

s výrobou produktov pre systém Win- 
dows, no keď sa konečne rozhodol, 
výsledok stál za to. Jedným z produk- 
tov, ktorý podporuje toto tvrdenie, je 
aj program WordPerfect Presentati- 
ons for Windows (PRWIN). Ide o pro- 
gram pre kreslenie vektorových ob- 


|1AuickTutor Overview 
(|Bitmap Importing and Editing) 
| [Charts [Bullet] 

| |Charts [Data] 

| [Charts [Organizationj 

| [New and Exciting Features 


lide views 
| |Slide Transitions 
[Templates [Editing] 
[Text [Contouring) 
E [Text [Editing] 


rázkov, ďalej malovanie bitmapových 
 obrázkov, konštrukciu najrozlič- 
nejších grafov a v neposlednom rade 
pre tvorbu dokonalých prezentačných 
fólií (slide) a tvorbu prezentácie na 
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obrazovke počítača. Pritom v tomto 
prípade nejde len o akýsi prívesok 
textového editoru WordPerfect, ako 
to bolo v prípade predchodcu tohto 
programu (DrawPerfect), ale ide o pl- 
nohodnotný a samostatne používatel- 
ný program. 


Požiadavky na systém 
Výrobca odporúča pre program 
PRWIN nasledovnú konfiguráciu: 
procesor 386 alebo lepší, 4MB RAM 


Obr. 1. 
Hlavné 
menu 
prog- 
ramu 
Ouick- 
Tutor. 


alebo viacej, myš alebo iné poloho- 
vacie zariadenie, volných mini- 
málne 9 MB pevného disku pre inšta- 
láciu programu (22 MB pre plnú 
inštaláciu), monitor EGA, VGA alebo 


lepší. Ďalej je požadovaný systém 
Windows 3.1 alebo lepší a MS-DOS 
3.1 alebo lepší (odporúča sa verzia 
5.0). 


Inštalácia programu 

Pre inštaláciu je pripravený inštalač- 
ný program spúšťaný v systéme Win- 
dows. Tento program umožňuje plnú, 
čiastočnú alebo minimálnu konfigurá- 
ciu programu. PRWIN podporuje pri 
svojej práci ovládače tlačiarní a moni- 
torov zo systému Windows a dokáže 
spolupracovať i so skenerom typu 
TWAIN, dalej so zvukovými systé- 
mami MIDI a Digital Audio. Program 
tiež spolupracuje s CD-ROM, na kto- 
rom sú šírené niektoré skupiny obráz- 
kov. Plná inštalácia programu zaberie 
asi hodinu. 


Prvé dojmy z programu 

Pre demonštráciu práce programu je 
možné použiť výukový program 
OuickTutor, ktorý prevádza nového 
užívatela takmer všetkými funkciami 
programu. Hlavné menu OuickTutor 
je zobrazené na obr. 1. Aj keď má 
program PRWIN za sebou ovela 
menší čas vývoja ako jeho váčší brat - 
textový editor WordPerfect, pósobí 
celkove program velmi dobre a je pre- 
pracovaný do najmenších detailov. 
Pre prácu s programom sú k dispozí- 
cil panely, menu, pravítko s tlačítka- 
mi a samozrejme ovládanie pomocou 
rýchlych kláves, viď obr. 2. Rozlože- 
nie rýchlych kláves je možné prispó- 
sobiť buď štandardu Windows 
(CUA), alebo štandardu WordPerfect, 
resp. vytvoriť rozloženie kláves podla 
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vlastných potrieb. Najlepšie sa pro- 
gram ovláda pomocou panelu s ná- 
strojmi. Ide o bežné nástroje pre tvor- 
bu pravouholníkov, priamok 

a kriviek, textu, vyplňanie objektov 

a ich obrysov farbami a vzormi. Ďalej 
sú medzi nástrojmi lupa, kreslenie ší- 


važuje za najfrekventovanejšie. Pro- 
gram PRWIN obsahuje aj 1Oúrovňo- 
vú funkciu UNDO pre zrušenie po- 
sledných krokov. 

Nápoveda k programu je vytvore- 
ná velmi prehladne a je kontextovo 
závislá. Je síce dobre prepracovaná, 


Obr. 2. 
ep Príklad 
ZE obrázku 


a ovláda- 
edn, | nia prog- 
i | ramu WP 

Presen- 
tations. 


piek, vyvolanie predkreslených obráz- 
kov (clipartov), nástroj pre kreslenie 
bitmapových obrázkov a nástroj pre 
konštrukciu grafov. Ostatné panely 

V programe PRWIN umožňují rýchlo 


Obr. 4. Výber obrázku zo zvo- 
lenej galérie. 


definovať farbené výplne, šrafovanie 
objektov a čiar. Pravítko s tlačítkami 
sa nachádza pod pravítkom s menu 

a užívatel ho móže lubovolne meniť, 
t. j. pridávať položky menu, ktoré po- 


avšak pomerne stručná. Program kla- 
die doraz na plné využitie tlačítok 
myši, resp. ich kombináciu navzájom 
alebo so stlačenými riadiacimi klá- 
vesmi <Ctrl>, <Shift> a <Alt>. 
PRWIN je dodávaný vrátane mana- 
žéra súborov, ktorý úplne predstihuje 
dodávaný manažér súborov zo systé- 
mu Windows (WinFile). Rýchlosť 
programu je velmi závislá od hardwa- 
rovej výbavy systému. Pre reálne pou- 
Žitie je potrebné počítať minimálne 

s 8 MB RAM arýchlou videokartou. 
PRWIN plne podporuje spósoby vý- 
meny informácií medzi rozličnými 
aplikáciami v systéme Windows 
vrátane mechanizmov OLE 
Client/Server a DDE. Program ďalej 
podporuje Adobe Type Manager, čím 
sú prístupné všetky fonty zo systému 
Windows, a tak sú vyriešené aj pro- 
blémy so znakmi českej a slovenskej 
abecedy. 


Kreslenie 
vektorových obrázkov 


Program PRWIN umožňuje kresliť 
vektorové obrazce minimálne na úrov- 
ni programu CorelDRAW 3.0 vrátane 
efektov, t. j. umožňuje plynulý pre- 
chod jedného objektu do druhého 
(Blend), gradientové výplne 

objektov, zarovnávanie textu na kriv- 


ku, priraďovanie tieňov a tvorba silue- 
ty objektov a pod. Príklad použitia 
niektorých funkcií je zobrazený na 
obr. 2. 

Hlavnou silou v oblasti kreslenia 
je však použitie preddefinovaných 
vyše 1000 obrázkov, ktoré vynikajú 
najmá svojou vysokou kvalitou. 
Výber týchto obrázkov sa realizuje 
pomocou tzv. galérie, ktorá predstavu- 
je tématicky orientované skupiny ob- 
rázkov zobrazené na obr. 3. Z tejto ga- 
lérie sa vyberie príslušná kategória 
obrázkov a potom sa zvolí príslušný 
obrázok - viď obr. 4. Ďalšou silnou 
stránkou programu je plná podpora 
funkcií pre kopírovanie, plynulú 
zmenu objektov a presúvanie objek- 
tov obmedzenými smermi. Tak napr. 


WordPerfect Presen- 
tations for Windows 


Prezentačný program 


Hardwarové nároky: AT 386 

a vyšší, min. 4 MB RAM, myš, 
9-22 MB na pevnom disku, moni- 
tor EGA, VGA a lepší. 


Softwarové nároky: MS-DOS 
3.30 a vyšší, Windows 3.1. 


Výrobca: WordPerfect. 


PS 


Program póžičal: DCC, Praha. 


Cena: asi 9000 - 10 000 Kč. 


pri označení objektu a súčasnom stla- 
čení klávesu <Ctrl> sa vytvorí kópia 
objektu. Po stlačení pravého tlačítka 
myši sa objaví lokálne menu objektu 
umožňujúce jeho editovanie, zmenu 
velkosti, rotáciu alebo vzájomné 
usporiadanie v rámci ostatných objek- 
tov. Pri zmene velkosti objektov je 
možné súčasným stlačením oboch tla- 
čítok myši navyše meniť polohu ob- 
jektu a po uvolnení pravého tlačítka 
pokračovať v zmene velkosti objektu. 
Pri zmene velkosti objektu sa dá 

s výhodou použiť kláves Alt, pričom 
pri takejto zmene ostáva stred objektu 
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Prezentácie 


WordPerfect Presentations for Windows 


na rovnakom mieste. Výhodou je aj je schopný vykonávať všetky najdó- kreslenie pravouholníkov, elyptic- 
zobrazenie ikony editovaného objek- ležitejšie funkcie bitovo orientova- kých objektov, vyplňanie objektov 
tu v spodnej časti panelu s nástrojmi. ného editoru. Takýto editor je zobra- farbami a vzormi. Ďalej sú to funkcie 
Pri definícii strán má užívatel k dispo- | zený na obr. 5. Obsahuje funkcie pre charakteristické pre bitmapový edi- 
tor, ako.je Štetec, gumovanie a fareb- 
Obr. 5. ne citlivé gumovanie, spray, určova- 
Bitmapový | nie farby a výplne uzavretých plóch. 
editor. Aj v tomto editore je k dispozícii 
funkcia Undo. Velmi zaujímavo pra- 
cuje najmá funkcia lupy, pričom sú 
k dispozícii 3 pohťady, a to pre plný 
obrázok, jeho aktuálnu velkosť 
a vlastný lupu, ako je to zobrazené 
na obr. 6. 


Konštrukcia grafov 


Jedným z poslaní programu 
PRWIN je prezentácia najrozlič- 
nejších (aj nečíselných) údajov 
vo forme grafov. Pre tento účel je 
program vybavený nadštandardnými 
funkciami, pričom má užívatel k dis- 
Obr. 6. pozícii výber z celého radu typov gra- 
Lupa bit- fov, ako je to zobrazené na obr. 7. 
mapového | Po výbere typu grafu móže užívatel 
editoru. ešte špecifikovať jeho štýl. Pre skutoč- 
nú konštrukciu je k dispozícii editor 
grafu podla obr. 8. Tento editor obsa- 
huje tabulku, do ktorej sa zapisujú 
údaje, ktoré chce užívatel prezento- 
vať. Pomocou panelu s nástrojmi 
alebo položiek menu je možné ná- 
sledne meniť typ, resp. štýl grafu, 
definovať fonty textov, definovať 
vlastné texty v grafe, priraďovať le- 
gendu a tabulku údajov, meniť výplne 
a pod. 


zícii funkciu plagátového kreslenia 

(poster), takže móže napr. na tlačiarní 

velkosti A4 vytvoriť zlepovaním obrá- 

zok napr. vefkosti A0. Ďalšími funk- 

ciami programu je zmena jasu a kon- 

trastu obrázku a načítavanie obrázku 

zo skeneru priamo do programu 

WordPerfect Presentations. Pre pres- 

né kreslenie sú k dispozícii funkcie 

pre obmedzenie pohybov (Grid), zob- 

razenie pravítka (Ruler) ako i zobra- 

zenie pomocných čiar pre kreslenie SHacHa Cu 
(GuideLines). : 


Malfovanie 
bitmapových obrázkov 
Aj keď je program PRWIN určený 


najmá pre kreslenie vektorových ob- 
rázkov, obsahuje v sebe editor, ktorý Obr. 7. Výber typu grafu. 
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- 
Obr. 8. (= File Edit View Data Ha Options nn Jie 


Konštrukcia | |sz|: 


grafu. 
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Tvorba prezentácie 


Ako sám názov programu PRWIN na- 
povedá, hlavným poslaním programu 
je tvorba prezentácií. Pritom móže ísť 
o vlastnú tvorbu skutočných prezenta- 
čných fólií, alebo prezentácie na obra- 
zovke počítača, t. j. tvorbu programu, 
ktorý umožňuje sled "fólií" na obra- 
zovke počítača. Celý systém prezentá- 
cie vychádza z reklamného sloganu 
uvedeného na krabici programu - 
"from outline to show time", t. j. 

z vytvorenej osnovy obrázkov sa pro- 
dukuje prezentačný program. Pri pre- 
zentácii je možné zvoliť pozadie pre- 
zentácie zo 65 preddefinovaných 
pozadí, ako je to zobrazené na obr. 9. 
Po výbere typu pozadia sa ďalej vy- 
berá štýl pozadia, napr. podla obr. 10. 
Do pozadia fólie sa potom umiestni 
vytváraný obrázok. Z nakreslených 
alebo ináč vytvorených obrázkov 

sa vytvorí želaný sled fólií, napr. 
podla obr. 11. Každej fólii je možné 
priradiť názov, poznámky, sposob 
vzájomnej výmeny fólií (manuálny 
alebo po definovanom čase, definova- 
ným spósobom), napr. podla obr. 12. 
V prípade potreby sa pridá zvukový 
doprovod a prípadne sa určuje zmena 
sledu výmeny fólií po stlačení defino- 
vaných kláves. PRWIN obsahuje 
funkcie, ktoré vytvoria samostatne 
spúšťatelný prezentačný program 
napr. na diskete. Túto disketu je 
možné použiť aj pre počítač, na 
ktorom vóbec nie je inštalovaný pro- 
gram WordPerfect Presentations obsa- 
huje mimo vlastnej prezentácie len 

asi 500 KB programu. V predvádza- 


Zná tr 
= 


3rd Gtr 
n 


nej prezentácii je v prípade potreby 
možné pomocou myši dokreslovať 
požadované obrazce, stláčaním 
definovaných kláves je možné meniť 
sled výmeny fólií, resp. prezentáciu 
okamžite ukončiť. 


Doplňujůce programy 

Ako už bolo spomínané v úvode, 
program PRWIN obsahuje manažér 
súborov, ktorý má funkcie pre kopíro- 
vanie, presúvanie súborov, ich vyhla- 
dávanie a zobrazovanie, ďalej výpis 
charakteristík počítača, disku, tlačiar- 
ne, systému Windows a DOS a funk- 
cie pre spúšťanie ostatných progra- 
mov. Medzi ďalšie doplňujúce 
programy patrí program pre kontrolu 
anglického pravopisu (Speller) a slov- 
ník anglických synoným (Thesaurus), 
ktoré sú využité tak programom 
PRWIN ako i programom WordPer- 
fect for Windows (pokial tento na 
počítači existuje). 


Edit View Auran 


Spolupráca 

s inými programami 

PRWIN dokáže importovať a exporto- 
vať obrázky zo všetkých bežných 
štandardov, ako je WMF, BMP, TIF, 
CGM, PCX, HPG, DHP, GEM, IMG, 
MSP, EPS, HPGL, SCD atď. Pri kon- 
Štrukcii grafu možno importovať a ex- 
portovať údaje v tvare ASCII alebo 
ANSI. Pre prenos údajov v systéme 
Windows je tiež možné použiť pre- 
chodnú pamáť (clipboard) alebo pou- 
Žiť už spomínané mechanizmy DDE 

a OLE Client/Server. Vytvorené obrá- 
zky je možné použiť v textovom edi- 
tore WordPerfect 5.1/5.2, pričom do- 


Obr. 9. Výber pozadia prezen- 
tácie. 


chádza k úprave tých častí obrázkov, 
ktoré obsahujú gradientové výplne. 
Podobne sa konvertujú použité texto- 
vé fonty do fontov, ktoré používa 
WordPerfect 5.1/5.2. V prípade použi- 
tia editoru WordPerfect 6.0 DOS/ 
Windows nedochádza k žiadnej kon- 
verzii a obrázok sa prenesie so všetký- 
mi atribútmi. 


Obr. 10. 
Tvorba 
prezentácie 
a definícia 
jej typu. 
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Nevýhody a nedostatky 


Samozrejme ako každý program aj 
PRWIN má niektoré nedostatky. Jed- 


nou z hlavných nevýhod je značná zá- 


vislosť práce programu od kvalitného 


Obr. 11. 
Zobrazenie 
a zmena 
sledu pre- 
zentačných 
fólií. 


Obr. 12. 
Spósob vý- 


hardwaru. Pri práci s počítačom, 
ktorý má len 4 MB RAM, je program 
ovela pomalší ako iné grafické pro- 
gramy v systéme Windows. Práca pro- 
gramu sa výrazne urýchli použitím 
zobrazovania v režime draft, čím sa 


meny fólií 
pri prezen- 
tačnom pro- 
grame. 


Trelia (úlia 
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File Manzger © 


mam Manažér sú- 
borov v po- 


E 


LY daní Word- 
Perfect. 


z" 


zobrazuje iba "drátový 
rázku. 

Ďalej pri editácii niektorých objek- 
tov je použitý efektný kurzor v tvare 
ruky, avšak niekedy je velmi obťažné 
určiť presné miesto, kde chceme 
objekt umiestniť. Tento jav sa dá 
odstrániť použitím krížového kurzora 
pri definícii nastavenia programu. 

Ak užívatel použije pomocné čiary 
pre kreslenie (GuideLines), potom sú 
všetky vytvárané objekty automatic- 
ky zarovnávané na túto čiaru a táto 
funkcia zarovnávania sa nedá vypnúť. 
Navyše tieto pomocné čiary nie je 
možné nastaviť explicitne zadaním 
vzdialenosti, ale len pomocou myši, 
čo móže byť v niektorých prípadoch 
nepresné. 

Pri importe a exporte do grafu by 
bolo vhodné rozšíriť počet podporova- 
ných formátov o niektoré štandardné 
databázy. Import a export pomocou 
ASCII a ANSI nemusí vždy vyhovo- 
vať. Pri kreslení nie sú k dispozícii 
hladiny tak, ako je to v prípade pro- 
gramu CoreIDRAW alebo AutoCAD. 
Tieto hladiny by významne ulahčili 
kreslenie zložitejších obrázkov. Pro- 
gram PRWIN ďalej neumožňuje 
tvoriť a spúšťať macro inštrukcie, 
hoci táto funkcia je ináč pri produk- 
toch od firmy WordPerfect velmi 
silná. 


model ob- 


Na záver 


Program WordPerfect Presentations 
je súčasťou nového projektu WISE 
(WordPerfect Information System En- 
vironment) a stojí za ním silná firma. 
Za asi 9000 Kč s ním užívatel získa 
mocný nástroj pre kreslenie, tvorbu 
grafov a prezentácií. V prípade slab- 
šej výbavy počítača má možnosť za 
rovnakú cenu použiť produkt Word- 
Perfect Presentations for DOS s tak- 
mer identickými vlastnosťami. 
Vlastný program sa najviacej blíži 

k programovým systémom Corel- 
DRAW alebo Harvard Graphics 

a predstavuje pre takéto typy progra- 
mov silnú konkurenciu, a to predo- 
všetkým velmi dobre prepracovanými 
funkciami pre kreslenie, konštrukciu 
grafov, tvorbu prezentácií a svojim 
multimediálnym charakterom. 


Ing. Ondrej Macko 
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Software 


Sítě 


Síťové systémy - základy 


PC v síti. To byla donedávna velmi specializovaná a často i tajemná 
věda. Ty časy jsou již pryč. Díky Windows se staly sítě pro malé 
firmy a soukromníky podstatně dostupnější. 


Copak to 
máte v síti? 


íť je užitečná pro každého, kdo 
S spolupracuje s jinými uživateli 
PC. Má význam i pro lidi, kteří použí- 
vají doma desktop a na cestách note- 
book. Ale pozor, opravdová síť je 
velmi složitá a má-li se dobře na- 
vrhnout, musí být veškeré požadavky 
na ni specifikovány velmi přesně 
a pokud možno předem. Kdo tuto 
etapu podcení, bude po instalaci 
velmi nepříjemně překvapen. 


vwz 


Nejjednodušší varianta je propoje- 


ní přes sériové nebo paralelní rozhra- 
ní a použití programů typu Laplink, 
které slouží výměně dat. Softwarem 
typu PC-Anywhere můžeme sériové 
spojení "prodloužit" a pomocí mode- 
mu můžeme z jakéhokoliv místa ko- 
munikovat s naším domácím počíta- 
čem. 
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A nyní k dalšímu stupni přístupu. 
Jeho výhoda: Všichni účastníci sítě 
pracují se stejnými daty a mají k dis- 
pozici stejné informace, např. o změ- 
nách a rozšířeních v databázi. Mohou 
také společně využívat periferní zaří- 
zení, např. rychlou laserovou tiskárnu 
nebo barevnou tiskárnu, která je přes 
služby sítě k dispozici pro všechny za- 
městnance. 

K těmto základním funkcím patří 
také elektronická pošta (E-Mail) 


a společný termínový kalendář. Tyto 
programy jsou například součástí do- 
dávky Windows for Workgroups. To 
je ale jen začátek. Existuje mnoho 
dalších aplikací pro síť PC, díky kte- 
rým má její instalace opravdu smysl. 
Aby tyto funkce pracovaly uspoko- 

jivou rychlostí, je nutné použít jiné 


"dopravní cesty" než sériového roz- 
hraní. Zde se nabízí více možností, 
Dominantní postavení zaujímají karty 
Ethernet, které vytvářejí hardwarové 
rozhraní, a koaxiální kabel. 

Mezi nejjednodušší patří sítě peer- 
to-peer, tzn. přímé spojení mezi dvě- 
ma nebo více rovnoprávnými počíta- 
či. Zde je v principu možný přístup 
z jakéhokoliv počítače na jiný, tzn. na 
jeho pevný disk a tím na veškeré sou- 
bory. Pokud nejsou omezena jejich 
uživatelská práva, mohou všichni 
také používat periferní přístroje, jako 
je tiskárna nebo fax. Jako typický pří- 
klad zde mohou posloužit Windows 
for Workgroups nebo síťové progra- 
my Novell v DOS 7.0. 

Síť s vyhrazeným serverem - např. 
síťové operační systémy firmy Novell 
- je nutná, když se zabezpečení dat již 
neprovádí na jednotlivých počítačích, 
ale centrálně. Jako dříve u velkých 
počítačů, centrální server určuje, kdo 
smí používat které soubory a perifer- 
ní zařízení. A tak se dostáváme k té- 


matu sítí a zpracování dat, které je tro- 
chu složitější než instalace rozšíře- 
ného operačního systému. Při správ- 
ném návrhu může server některému 
uživateli odebrat mnoho standardních 
úloh, např. Backup pro ochranu dat. 

V síti peer-to-peer musí mít nejmé- 
ně jeden počítač dostatečnou kapacitu 
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pevného disku pro uložení dat a pro- 
gramů, a také musí mít připojené peri- 
ferní přístroje pro ostatní účastníky 
sítě. Pro Windows for Workgroups 
(WfW) je potřeba nejméně PC 386 

s 8 MB operační paměti. Tento "slu- 
žebník“ (server) dává část svého vý- 
konu k dispozici pro ostatní účastní- 
ky. Posuvným regulátorem se dá na- 
stavit okno s rozvržením operačního 
výkonu mezi službami sítě a pracovní 
stanicí. Když server například pracuje 
pouze s texty, může se uvolnit značná 
část jeho kapacity pro jinou práci. Op- 
timální nastavení se musí prověřit 

v praxi. K tomu nám pomůže Perfor- 
mance-Monitor. 

V síti peer-to-peer se může použí- 
vat jako server několik PC. Na těchto 
počítačích je možné nastavit, jaké 
služby mají být přiděleny jednotlivým 
účastníkům a ke kterým souborům 
nebo programům (samozřejmě chráně- 
ným heslem) mají mít ostatní přístup. 

Kdo chce plně využívat moderních 
služeb sítě, musí mít na serveru elek- 
tronickou poštu, která zařídí, že se 
zprávy dostanou na správné místo. 
Odesílat se dá (záleží na velikosti pev- 


Ceny jednotlivých 
komponentů sítě 


Síťové karty: 
od 3000 Kč za kus. 


Windows for Workgroups: 
cca 7600 Kč. 


Windows NT: 
méně než 15 000 Kč. 


Windows NT Advanced Server: 
cca 45 000 Kč. 


OS/2, LAN Server V3.0: 
od 30 000 Kč. 


LAN-Manager 2.1 firmy 
Microsoft: 
58 650 Kč. 


Novell NetWare 3.11: 
5 uživatelů 33 180 Kč 
10 uživatelů 75 600 Kč 
20 uživatelů 105 900 Kč. 


Novell 4.0: 

5 uživatelů 42 270 Kč 
10 uživatelů 96 810 Kč 
20 uživatelů 142 260 Kč. 


ného disku serveru) vlastně všechno: 
od krátkého textu, obrázků a video- 
souborů až k celým programům. Poš- 
ta je u WfW také nutná pro společné 
využití termínového kalendáře, např. 
Schedule Plus, který se s nimi stan- 
dardně dodává. Dohodnutí termínů 
probíhá jako elektronická pošta přes 
poštovní úřad. Jinou cestou jde Lotus 
Notes, systém pro zprávy, ověření 
projektu a odkládání, který se také 
může použít jako doplněk pro všech- 
ny důležité síťové operační systémy. 
Nejdůležitější vlastnost sítě centrál- 
ně řízené způsobem klient-server 
(např. u různých síťových operačních 


okolo 10 až 12 MB diskové paměti, 
což závisí na jednotlivých složkách 
systému. Pro počítač, který je zapojen 
v síti, stačí na jednu pracovní stanici 
soubory o celkové velikosti I MB. 
Teoreticky získáme na každé pracov- 
ní stanici volných 10 MB. Má to ale 
jeden háček. Na žádném počítači není 
možné používat Windows, když přes- 
tane fungovat server. 

Pokud máme vyšší počet pracov- 
ních stanic, je rozumné si vytvořit 
skupiny a mít pro deset až dvacet 
účastníků vlastní server. Tyto servery 
mohou opět komunikovat mezi 
sebou. V tomto případě se výborně 


Síť peer-to-peer 


systémů firmy Novell) je, že hlavní 
služby jsou vyvolány ze speciálního 
Serveru a jsou spravovány superviso- 
rem, který je odpovědný za spolehli- 
vost. Určuje práva a povinnosti uživa- 
telů sítě. 

Mezi výhody patří, že hesla se ne- 
zadávají individuálně, ale centrálně. 
Dalším kladem je, že všechna důleži- 
tá data na serveru se pravidelně zabez- 
pečují pomocí Backupu a vždy jsou 
k dispozici nejnovější verze progra- 
mu. Nevýhodou je, že se někdo neu- 
stále musí starat o síť a její správu. 

A jeden počítač - minimálně 386 

s 8 MB operační paměti a pevným 
diskem 500 MB a více - je potřeba 
pro centrální služby sítě a není možné 
ho používat pro jiné úlohy. 

To ale nemusí být vždy nevýhod- 
né. Na jednom PC zaberou Windows 


hodí síťový operační systém Novell 
4.0. Stará se o data a soubory a zpra- 
covává je podle organizační struktury 
podniku. Jednotlivý uživatel se nemu- 
sí starat o to, na kterém serveru najde 
svá data a programy. Tento systém 
má ale jednu nevýhodu. Jakmile se 
změní organizace podniku, musí se 
také změnit struktura sítě. 

Také sítě, u kterých jsou jednotlivé 
pracovní stanice daleko od sebe, 
mohou pomocí současné komunikač- 
ní techniky fungovat naprosto bez 
problémů. Peer-to-peer s Windows 
for Workgroups může být např. zříze- 
na pomocí služeb ISDN. Pak se v PC 
místo síťové karty používá karta 
ISDN. Tak mohou relativně jednodu- 
še vybudovat síť i takoví uživatelé, 
kteří jsou od sebe vzdáleni mnoho ki- 
lometrů. 
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Software 


Sítě 


Síťové systémy - základy 


Vybavení serveru 
CPU: nejméně procesor 386. 
Operační paměť: nejméně 8 MB. 


Hlavní paměť: 
500 MB nebo více. 


Backup: streamer. 
Navíc: jednotka CD-ROM. 


Pro Novell: jednoduchá grafická 
karta, normální monitor. 


Pro Windows for Workgroups: 
rychlá grafická karta, dobrý moni- 
tor. 


Další stupeň představují Windows 
NT. Protože Microsoft má jednotný 
koncept pro datovou komunikaci, 
můžeme již dnes spojit NT-PC 
a WfW-PC. Pro koncept Microsoftu 
je potřeba, aby na serveru NT byla in- 
stalována databáze SOL, kterou je 
možné použít s Frontend jako napří- 
klad Access. 

Zatímco marketingová propagace 
konceptu MS probíhá na veřejnosti 
už-nyní, koncept Windows NT 


na trhu až na jaře tohoto roku - Nove- 
II je už od roku 1983 zastoupen na 
trhu prvním síťovým operačním systé- 
mem. 

Může vás napadnout, že Microsoft 
objevil trh sítí teprve nyní, ale to není 


Síť s jedním 
počítačem v úloze 
serveru 


Úkol: Společné využívání dat a pe- 
riferních zařízení při vysokých 
nárocích na bezpečnost. 


Výhoda: Správce sítě může ovliv- 
nit plánování, práva uživatelů, 
provoz a bezpečnost dat. 


Nevýhody: Relativně drahé. 
Jeden počítač je trvale využit jako 
server. Je potřeba mít k dispozici 
kvalifikovaného správce sítě. 


Síťové systémy, které přichá- 
zejí v úvahu: Netware 3.11, Net- 
Wware 4.0, OS/2, Windows NT. 
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Výkladový slovníček pojmů ze světa sítí 


Když se spolu baví dva správci sítě, je někdy velmi těžké jim porozumět. 
Abyste tuto konverzaci alespoň trochu pochopili, sestavili jsme pro vás 


10Base5: -> IEEE 802.3 

10BaseT: -> IEEE 802.3 

Arcnet: Dříve velmi rozšířená lo- 
kální síť (-> LAN) firmy Datapoint, 
která neodpovídá ani jedné z no- 
rem -> IEEE. Používá metodu 
Token-passing s přenosovou rych- 
lostí 2,5 Mb/s. Vylepšená verze Arc- 
net Plus, která je založena na op- 
tických vláknech, zvládne 20 Mb/s. 
Dnes je tento systém již okrajovou 
záležitostí. 

CCITT (Comité Consultatif In- 
ternational Télégraphigue et 
Téléphonigue: Mezinárodní sdru- 
žení pro telekomunikace). Meziná- 
rodní grémium pro sdělovací tech- 
niku, které schvaluje normy a roz- 
hraní pro přenos dat ve veřejných 
sítích. 

Cheapernet (také 10Base2, 

-> JEEE 802.3): Ethernet, kde se 
používají slabší kabely jako 

u Ethernet 10Base5. Jde o kabel 
RG-58, který může přenášet 10 
Mbit/s. 

Systém Client-server: Speciální 
způsob rozdělení úloh mezi -> file 
server a pracovní stanice u databá- 
zí, abychom se vyhnuli "úzkým 
místům", event. chodu naprázd- 
no. Přitom server nepřipravuje jen 
programy a data, ale také částeč- 
ně data zpracovává. Podrobněji 
řečeno, osobní počítač (client) 
přijímá dotazy a zobrazuje data 
na -> pracovní stanici, server je vy- 
hledá a dále zpracovává. 
CSMA/CD (Carrier Sense Multi- 
ple Access/Collision Detecti- 
on): Protokol kontroly a řízení 

-> sběrnicových sítí. Zkouší, jestli 
je vedení volné, a pak odešle zprá- 
vu. Také kontroluje vedení během 
přenosu. Když začne vysílat jiná 
stanice a došlo by ke -> kolizi dat, 
protokol pozná, že data jsou poru- 
šena, a okamžitě přeruší přenos. 
Pokračuje až po určitém časovém 
odstupu. Způsob kontroly je dán 
standardem -> IEEE 802.3. 

DMA (Direct Memory Access): 
Přímý přístup do paměti nabízí al- 
ternativu k metodě polling 

a umožňuje přímou komunikaci 
mezi kartou Interface a operační 


pamětí PC, bez "průchodu" proce- 
sorem (CPU). Tím je CPU sice od- 
lehčeno, ale nemá po dobu práce 
řadiče DMA přístup k operační pa- 
měti. 

E-Mail (Electronic Mail): Softwa- 
rový systém pro výměnu zpráv po 
síti. např. -> LAN, nebo veřejné 

a pronajaté datové síti. Většina 
systémů E-Mail umožňuje rozesílat 
texty nebo binární soubory jed- 
notlivým účastníkům, nebo skupi- 
nám. Důležité pro vzájemnou ko- 
munikaci je, aby systémy používaly 
stejný protokol. Firma Novell vy- 
tvořila standard MHS (Message 
Handling Service) a -> CCITT: 
X.400. 

FDDI (Fiber-Distributed Data In- 
terface): Síť z optických vláken, 
která vychází z technologie -> To- 
ken-ring. Podporuje ji americký 
výbor pro normalizaci ANSI (Ame- 
rican National Standards Institu- 
te). Vyskytují se dva druhy: I (síť 
pro čistý přenos dat) a II (síť pro 
přenos dat a hovorů). Obě mají 
rychlost přenosu 100 Mb/s. 

File server: Jde o speciální počí- 
tač, který spravuje pro uživatele sí- 
tě data, software a periferní pří- 
stroje (např. tiskárnu). Na file ser- 
veru je uložen také síťový operač- 
ní systém. V modu Dedicated (pev- 
ně přidělený) pracuje jen jako file 
server. V modu Non-dedicated 
může být naopak použit jako file 
server a pracovní stanice dohro- 
mady. 

Formát rámu (Frame format): 
Určuje, jakým způsobem se budou 
přenášet data v lokálních sítích. 
Skládá se z úvodního znaku, 

údajů o odesilateli a příjemci, dat 
a koncového znaku (segence). 
Host: tak se nazývají počítače, 
které poskytují svoji kapacitu ji- 
ným systémům. Tyto služby se dají 
využívat pomocí lokálního, nebo 
dálkového spojení. Spojení se pro- 
vádí přes terminály nebo termi- 
nálovou emulaci (PC). 
Hvězdicová síť: Nejstarší ze všech 
sítí. Všechny zprávy procházejí 
přes centrální stanici. Ta pak pro- 
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nemá to žádný vliv na zbytek sítě, 
daná stanice se pouze nedá zavo- 
lat. Pokud ale vypadne centrální 
počítač, zhroutí se celá síť. Hvězdi- 
cové sítě vyžadují velké investice, 
protože centrála musí mít patřič- 
né parametry. 

IEEE (Institute of Electical and 
Electronics Engineers): Vedoucí 
americké normalizační grémium. 
Pro sítě vypracovalo různé normy, 
např. -> IEEE 802. 

IEEE 802.3: Tato norma specifiku- 
je sítě se sběrnicovou topologií 

(-> sběrnicová síť), metodou přístu- 
pu -CSMA/CD a přenosové rychlos- 
ti 1 až 20 Mb/s. Obsahuje skupiny 
1Base5 (Starlan ATAT),10Base2 

(-> Thin Ethernet, -> Cheaper- 
net),10Base5 (Ethernet),19BaseF 
(Ethernet s kabelem ze skleněných 
vláken), 10BaseT (Ethernet s kabe- 
lem UTP),10Broad36 (širokopásmo- 
vá síť Ethernet s frekvencí 

36 MHz). 

IPX (Internetwork Packet Ex- 
change Protokol): Jde o pro- 
tokol k adresaci dat, který se pou- 
, žívá u všech sítí Novel|-NetWare. 
Síťový software se musí instalovat 
do boot sektoru a s jeho pomocí 
se může používat přímo řadič síťo- 
vé karty. IPX však nezaručuje na- 
stavení dat a bezchybný příjem da- 
tových souborů. K těmto účelům 
slouží protokol SPX. 

IRO (Interrupt Reguest Line): 
Linka, kterou mikroprocesoru PC 
předává periferní zařízení požada- 
vek na přerušení. Existují různé 
druhy IRO, např. IRO 3 a IRO 4 pro 
sériová rozhraní. 

Jumper: Kontakty, které se dají 
jednoduchým způsobem bez pou- 
žití nářadí spojit. Používají se ke 
konfiguraci karet PC a periferních 
zařízení. 

Kabel Twisted-Pair: Dvoužilový 
měděný kabel, který se většinou 
používá pro komunikaci (hlavní 
oblastí je telefonní síť). Díky tech- 
nologii výroby se v něm neprojevu- 
je rušení. Přenosová rychlost může 
být až 19,2 Kb/s, ve zvláštních pří- 
padech s patřičným stíněním až 

16 Mb/s. Jeho cena je nízká a snad- 
no se instaluje. Je možné ho ale 
lehce odposlouchat, a proto není 
vhodný tam, kde je třeba data 
chránit. 

Kolize dat: Při kolizi dat se navzá- 
jem spojí data různých zpráv 

a dojde k jejich znehodnocení. 


Kruhová síť: Všechny připojené 
stanice jsou jako u -> sběrnicové 
sítě spojené vedením. Hlavní vede- 
ní tvoří kruh, takže nejsou nutné 
terminátory (viz sběrnicová síť). 
Na rozdíl od sběrnicové sítě, kde 
se data vysílají v obou směrech, 

v kruhové síti se vysílají pouze jed- 
ním směrem. Když některá stanice 
přestane pracovat, zhroutí se celá 
síť. Současný způsob propojení 
(->Token ring) tomu však může za- 
bránit. 

LAN (Local Area Network): 

Síť na bázi -> file serveru. Je na 
rozdíl od veřejných sítí pod práv- 
ní kontrolou uživatele a je omeze- 
na na budovu nebo prostor firmy. 
LAN se vyrábí v různých 
topologiích a kabelových systé- 
mech. Přenosové rychlosti se 
pohybují od 1 do 100 Mb/s. Zná- 
mé aplikace jsou Ethernet, To- 
ken ring a Arcnet, které mají 
různé přístupové protokoly a to- 
pologie. 

MAN (Metropolitan Area Net- 
work): Síť omezená na území 
města, s možností dosáhnout pře- 
nosné rychlosti až 100 Mb/s. Je 
daná FDDI II (-> FDDI) a normou 
IEEE 802.6. Síť MAN je atraktivní 
tím, že je schopná několika 

služeb najednou (přenosu dat 

a řeči). 

Metoda polling: Centrální stani- 
ce se dotazuje všech připojených 
stanic podle pořadí, jestli chtějí vy- 
sílat. Opakem by byla metoda, při 
které by se stanice připravené k vy- 
sílání samy dotazovaly, zda mo- 
hou vysílat. 

Novell NetWare: Nejprodáva- 
nější síť na trhu. Provozuje se na 
mnoha adaptérech a spojuje 
počítače pomocí karet nejrůz- 
nějších výrobců přes -> file server. 


„Jednotlivé počítače mohou použí- 


vat maximálně tři pevné disky 

a společné periferní zařízení file 
serveru. Sám NetWare nemá nic 
společného s DOS. 

Sběrnicová síť: U sběrnicové 

sítě jsou všechny stanice připojeny 
na společné vedení, aniž by 
vytvářely kruh (-> kruhová síť) 
nebo měly centrální uzel (-> hvěz- 
dicová síť). Na začátku a konci 
vodiče se nacházejí tzv. terminá- 
tory (koncové členy), které zakon- 
čují vedení sběrnice. Každá 
stanice je definována adresou, 
pomocí které se přidělují zprávy. 


Když se vedení přeruší, zhroutí se 
celá síť. 

SCSI (Small Computer System 
Interface): Rozhraní pro připoje- 
ní periferních zařízení, zvlášť pev- 
ných disků, skenerů, optické diske- 
tové mechaniky a tiskáren. Pod- 
poruje až sedm zařízení na jedné 
sběrnici, tzn., že mohou být 
připojena za sebou. Pevné disky 
SCSI se v sítích používají zcela 
běžně. 

Sítě peer-to-peer: Nepotřebují 
žádný počítač jako -> file server. 
Zásadně může v sítích peer-to- 
-peer každá připojená stanice 
dávat své služby ostatním účastní- 
kům jako file server a současně 
sloužit jako pracovní stanice. 
Šířka pásma: Šířka pásma popisu- 
je kmitočtový rozsah použitého ka- 
belu. Podstatně ovlivňuje přenoso- 
vý výkon komunikace dat. Čím je 
pásmo širší, tím více informací se 
může přenášet. 

Thin Ethernet: Síť podle stan- 
dardu -> IEEE 802.3 s délkou seg- 
mentu 185 m, přenosovou rych- 
lostí 10 Mb/s,1024 stanicemi 

a maximálně 30 transceivery pro 
kabelový segment. 

Token ring: Kruhová síť, která 
pracuje metodou token-passing. 
Zadává se u oprávnění vysílání sta- 
nice, tzn. přístup pomocí speciál- 
ního bitového kódu. Metodu 
token passing používají např. sítě 
-> Arcnet a -> FDDI. 

WAN (Wide Area Network): 

SÍť WAN přesahuje rozšíření lokál- 
ní sítě (-> LAN) a umožňuje mezi- 
kontinentální komunikaci. K tomu 
je třeba využít patřičné spojení, 
např. veřejnou telefonní síť, růz- 
né datové sítě nebo ISDN. Právní 
nároky zde nemá uživatel, ale 
provozovatel této sítě (v Němec- 
ku na základě suverenity teleko- 
munikací Deutschen Post Tele- 
kom). 

Workgroup (pracovní skupi- 
na): Skupina uživatelů, jejíž 
členové dostanou určitá přístupo- 
vá práva a možnosti komu- 
nikace. 

Workstation (pracovní stani- 
ce): Všechny stanice v -> LAN, 
které jsou spojeny jedním -> file 
serverem, soubory se nahrávají ze 
serveru nebo se nahrávají na disk 
serveru. 


Joachim Pich 
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Síťové systémy - základy 


Síť peer-to-peer 


Úkol: Společné využívání dat a pe- 
riferních zařízení. 


Výhody: Levná, dá se jednoduše 
a rychle instalovat a všechny PC se 
mohou využít jako server. 


Nevýhody: Každý uživatel si musí 
svůj počítač spravovat sám a nasta- 
vovat práva přístupu pro ostatní. 
Malá ochrana dat. 


Aplikace: DOS 7.0 od firmy No- 
vell, Windows for Workgroups. 


pravda. Od roku 1985 jsou součástí 
MS-DOS 3.1 také funkce pro síť. 

V roce 1988 představila firma IBM 
rozšířenou verzi OS/2, což byl společ- 
ný produkt IBM a Microsoftu. Spolu- 
práce však vydržela jen do začátku 
90. let. Microsoft se rozhodl pro 
vývoj Windows NT a IBM dále vyví- 
jela LAN-server až do verze 3.0. 


Novell se drží koncepce otevře- 
ného systému a nabízí vedle čtyři 
roky staré verze 3.1 také novou verzi 
4.0 Netware, což je produkt pro roz- 
sáhlé podnikové sítě s mnoha servery 
a různými světy softwaru. Pro tuto 
verzi Netwaru existují také speciální 
možnosti rozšíření, která umožnují 
připojit OS/2 a Unix. Brzy bude 
možné připojit také Windows NT, 
tyto operační systémy však nejsou 
součástí funkcí serveru. Podobnou 
cestou jde Microsoft: oznámil, že 
k Windows NT bude možné připojit 
všechny významnější konkurenty. 

Jinou možnost řešení sítí na PC na- 
bízí Unix. Typické jsou jeho aplikač- 
ní a databázové servery pro velké 
systémy. S Unixware firmy Novell je 
připravena mezitím cenově zajímavá 
alternativa, kterou nabízí jako auto- 
nomní systém (Personal Unix) nebo 
jako Application Server. Je jím také 
možné integrovat aplikace Unixu do 
sítí PC. V obou verzích Unixware se 
pamatuje na připojení na sítě Novell. 


INFORMAČNÝ SYSTÉM 


* BANKY 


VÝVOJOVÝ PROSTRIEDOK 4GL 
DATAFIT DP4 


pre vývoj aplikacií 


Nejnovější verze Unixware se již do- 
dává s nejdůležitějšími standardními 
programy. 

Dosud se činnost sítí většinou ome- 
zovala na společné užívání drahého 
periferního zařízení, správy souborů 
dat a posílání zpráv. Nyní vznikají 
s novou technikou, zvlášť u Windows 
a multimédií, nové oblasti použití. 
Dnes je možná dynamická výměna 
dat a funkce OLE mezi PC-systémy, 
aplikace multimédií, kde se zvuk 
a video posílají sítí jako elektronická 
pošta, a připojení telefonu přípojkou 
ISDN. 

Když použijeme nové operační 
systémy, jsou soubory a data na PC 
mnohem bezpečnější. Vedle všeobec- 
ného ochranného systému, který hlídá 
přístup k datům a programům, jsou 
k dispozici hardwarová rozšíření, kte- 
rá se u operačních systémů jako No- 
vell, OS/2 nebo Windows NT starají 
o to, aby systémy při výpadku proudu 
byly odpojeny bez jakýchkoliv ztrát. 

Gerhard Bader 


AXA, a.s. Bratislava 
Tel. (07) 213 200, 214 156, 214 172 Fax (07) 213 087 


KOMPLEXNÝ SERVIS 
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Sítě 


Základy architektury Client/Server 


Client a Server (nebo chcete-li klient a server) jsou pojmy, které 
se v poslední době vyslovují stále častěji, když je řeč o databázo- 
vých systémech. Co se ale pod těmito pojmy skrývá? 


Taťka 


istorie databázových programů 
H je stejně stará jako historie po- 
čítačů. Oboje se během let zdokonali- 
lo, tzn. kdysi jednoduchý software se 
mezitím stal relačním databázovým 
systémem. Krédo relačního konceptu 
se dá stručně shrnout do jedné věty: 
Každá informace je uložena pouze 
jednou. Tohoto cíle se dosáhne uspo- 
řádáním dat do různých tabulek. Pak 
není třeba stokrát ukládat adresu 
firmy, když komunikujeme se stov- 
kou jejích zaměstnanců. Odstraní se 
tak práce navíc a zabrání se chybám. 


Relační databáze však nenabízejí 
pouze výhody. Data, která se rozdělí 
do více tabulek, se musí zase spojit 
pro další analýzu. Databázový systém 
musí spojovat řádky jednotlivých ta- 
bulek, a to jen velmi výkonný PC 
zvládne za přijatelnou dobu. 

Další problém se objeví u lokál- 
ních sítí (LAN). Obvyklý databázový 
systém pracuje v tzv. režimu file-ser- 
ver. To znamená, že data jsou ulože- 
na v serveru, kam jsou připojeny přes 
síť všechny PC. Tímto způsobem 
mají všichni uživatelé přístup ke stej- 


ným datům a není třeba je ukládat 
zvlášť na každém PC. 

Protože se však s databází pracuje 
na jednotlivých PC, musí se všechny 
potřebné informace načítat přes síť. 
File server tedy slouží jako vzdálený 
pevný disk. V praxi se však brzy pro- 
jeví slabá místa tohoto systému. Ce- 
lou problematiku budeme demonstro- 
vat na jednom příkladu: 

Na LANserveru je tabulka s 10 000 
zakázkami jisté firmy. Jeden pra- 
covník by rád zjistil celkový objem 
objednávek od určitého zákazníka 

a vyvolá tedy příslušnou funkci. Data- 
bázový systém má prohledat tabulku 
objednávek podle čísla zákazníka 

a sečíst jejich hodnotu. Server tedy 
musí všechny objednávky načíst do 
lokálního PC a to u 10 000 řádek 
představuje několik megabajtů. Podle 
toho také vypadá doba přenosu. 

V tomto čase však kladou další kole- 
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Sítě 


Základy architektury Client/Server 


gové požadavky na databázový sys- 
tém. Množství dat překročí kapacitu 
sítě a vybavovací doba se neúměrně 
prodlouží. 


Logicky každého napadne opatřit 
indexem všechny tabulky. To by ale 
enormně zvýšilo nároky na paměť 
a prodloužilo čas nutný pro zápis. Při 


Systém File-server 


žádost o soubor (y) 
OTTO TU 


soubory 


Systém Client/Server 


žádost o konkrétní data 
a 


požadovaná data 


E 


I velmi výkonná síť má omezenou 
kapacitu. Může nastat i taková situa- 
ce, že se kvůli neúměrné čekací době 
určité operace už neprovádějí. Zde 
nám může pomoci vytvoření sloupco- 
vých indexů. Vybavovací doba se pak 
podstatně zkrátí. Ve výše uvedeném 
případě by se snížil počet operací 
z 10000 na 22. Pochopitelně by 
ubylo i množství dat v síti. 


každém novém zápisu by bylo potře- 
ba předělat tabulku indexů. 

Další slabinou je spojování dat 
z více tabulek. Přitom je nutné pře- 
místit po síti velké množství dat, pro- 
tože se musí porovnávat jednotlivé 
řádky. 

Tyto problémy vedly k vývoji data- 
bází Client/Server. V rámci konceptu 
Client/Server se data zpracovávají 


Nové technologie systémů Client/Server 


Kromě optimálního provozu sítě 
poskytují systémy Client/Server řa- 
du funkcí pro ochranu a šifrování 
dat. 

Ochrana dat zabraňuje, aby si 
neoprávnění pracovníci vyvolávali 
důvěrné informace. Přitom nutno 
rozlišovat mezi ochranou, která se 
vztahuje na subjekt, a objektově 
orientovanou ochranou. U ochra- 
ny vztahující se na subjekt jsou uži- 
vateli vyhrazena určitá práva. Jak- 
mile se přihlásí svým heslem, mů- 
že svá práva používat. U objekto- 
vě orientované ochrany dat je ta- 
bulka opatřena heslem. U jedné 


104 Erie 


tabulky se většinou používá více 
hesel pro různá oprávnění (číst, 
změnit atd.). 

Neporušenost dat: Pod pojmem 
"neporušenost dat" se rozumí 
v nejširším slova smyslu ochrana 
před jejich ztrátou. Databáze 
Client/Server využívají způsob ko- 
munikace s frontendem. Každý pří- 
kaz se posílá z frontendu k serve- 
ru. Tyto příkazy pak zaznamenává 
počítač backend. Když se databá- 
ze nějakým způsobem poškodí, je 
možné rekonstruovat posledním 
backupem a protokolem stav těs- 
ně před poruchou. 


Tak rychlé jsou systémy 
Client/Server 


Systémy Client/Server mají být 
rychlejší než databáze PC. Aby- 
chom si potvrdili, že se podobné 
výroky zakládají na pravdě, byla 
provedena exemplární měření 
dBase IV 1.5 a Access 1.1. Testy se 
prováděly jen s numerickými daty 
a pro určitý rozsah tabulek. Proto 
je třeba považovat výsledky pouze 
za orientační. 

U tabulky s 20 000 záznamy se 
měl nejprve vytvořit součet. V dru- 
hém testu bylo třeba najít nejvyšší 
hodnotu. Příslušný sloupec byl ve 
všech případech opatřen indexem. 
V třetím a čtvrtém testu šlo o spo- 
jení dvou a tří tabulek. Tabulky 
obsahovaly okolo 100 000 řádek. 

Výsledky potvrdily výše uvede- 
né tvrzení. Databáze PC byly 
téměř ve všech případech poma- 
lejší než databáze SOL. Servery 
potřebovaly jen třetinu až deseti- 
nu času PC. Pouze u hledání maxi- 
mální hodnoty překvapil Access 
časem 1,2 sekundy. 

V tomto testu byl Access rych- 
lejší než SOLBase americké firmy 
Gupta, která na to potřebovala 
2,26 sekundy. 

Nejhůře dopadl standardní pro- 
gram dBase. Především při spojo- 
vání měl co dělat. Ovšem dBase je 
záznamově orientovaná a nepatří 
mezi relační databáze. 


tam, kde jsou uložena, tzn. databáze 
se nezpracovává u uživatele, ale na 
síťovém serveru. 

Lokální PC se v ní používají jako 
tzv. frontends (předřazené) a slouží 
jako rozhraní mezi uživatelem a data- 
bází serveru, označované jako back- 


Zpracování transakcí: Jako tran- 
sakce se zasílají na server pouze 
uzavřené procesy. Pracovník napří- 
klad přijme zakázku od ještě ne- 
evidovaného zákazníka. Během zá- 
znamu jeho údajů dojde k výpad- 
ku elektrické energie. Tradiční da- 
tabáze by si údaje o zákazníkovi 
už uložila. Protože ještě nebylo za- 
dáno jeho číslo, každého napad- 
ne, že údaje je potřeba zadat zno- 
vu. Tak vzniknou dva stejné zápi- 
sy. Při zpracování transakcí se cel- 
kový proces definuje jako jedna 
transakce. Buď se uloží všechna 
data, nebo žádná. 
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IDAPI a ODBC 


Jako u všech oblastí softwaru ne- 
existuje ani u databází jednotný 
formát souborů. Výjimku tvoří je- 
dině Xbase. Bohužel vzhledem 
ke své zastaralé koncepci nemá 
žádnou šanci stát se standardem. 

Data si samozřejmě můžeme 
mezi různými databázemi vyměňo- 
vat pomocí funkcí Export a Import. 
Problém však nastane u hotových 
aplikací. Jsou vytvořeny v jazyku 
databází a velmi těžko přenosné. 
Ve většině případů proto přechod 
na jinou databázi znamená 
předělat všechny aplikace. 

U IDAPI (Integrated Database 
Application Programming Interfa- 


end (záložní). Řešení výše uvedeného 
příkladu by nyní vypadalo takto: 
Kdyby si chtěl nyní někdo zjistit ob- 
jem zakázek jednoho zákazníka, po- 
mocí svého PC (frontend) sestaví pa- 
třičný dotaz, který se přenese na ser- 
ver. Ten vyřeší úlohu a výsledek za- 
šle zpět na PC (backend). Přenášené 
množství dat je tedy podstatně menší. 
Další výhodou databází Client/Ser- 
ver je koordinace činnosti. Tak může 


ce) firmy Borland a ODBC (Open 
Database Connectivity) od Micro- 
softu to má být všechno jinak. Jde 
o dvě rozhraní, která umožňují 
přístup na různé formáty dat. 
Např. může uživatel vznést dotaz, 
při kterém bude třeba pracovat 

s tabulkou serveru, dBase a Ac- 
cess. 

Oba produkty však nejsou vzá- 
jemně kompatibilní. IDAPI má sice 
také podporovat všechny ovlada- 
če ODBC, ale to se realizovalo až 
poté, co se tyto produkty objevily 
na trhu. 

Během přístupu k datům jiné 
databáze se objeví dva vážné pro- 
blémy: kompatibilita a rychlost. 

K definování standardu lze použít 
pouze omezené množství operací 


"backend" držet v paměti cache data, 
se kterými je potřeba pravidelně pra- 
covat. Data jsou pak k dispozici bez 
nutnosti přístupu na pevný disk. Když 
server dostane najednou více stejných 
nebo podobných dotazů, je schopen 
1 účelně koordinovat svoji práci. 
Pokud se provádí operace, kde je 
třeba přenášet celé tabulky, např. 
výpis všech zakázek, systém 
Client/Server bohužel není žádnou 


všech dostupných systémů. To zna- 
mená, že ODBC ami IDAPI nemo- 
hou podporovat zvláštní funkce 
některých databází, např. Rules 

a Trigger. 

Také databáze Client/Server 
byly začleněny do konceptu ODBC 
a IDAPI. Frontend se nekontaktuje 
přímo, ale přes ODBC nebo IDAPI. 
Za výhodu možnosti použití ja- 
kéhokoliv frontendu však zaplatí- 
me tím, že při postupu přes ODBC 
nebo IDAPI trvá překlad dat příliš 
dlouho. Zvlášť pokud jde o smíše- 
né datové soubory (tabulka A 
z databáze X a tabulka B z data- 
báze Y), protože databáze serveru 
dané úlohy nemůže optimalizo- 
vat. Musí poskytnou ODBC a IDAPI 
úplně všechna data. 


výhodou. Také při výběru jednotli- 
vých záznamů vzniknou jen nepatrné 
časové výhody proti obvyklým data- 
bázím, které pracují s indexy. 

V síti se ale databáze Client/Server 
už dnes plně prosadily. Mají ještě 
řadu jiných výhod (viz sloupek 
"Nové technologie" na předchozí stra- 
ně). Jejich budoucnost by měla být 
především v lokálních sítích. 

André Klahold 


Liška z Čech uštvala honicího psa! 


Relační databázový systém FoxPro pro Windows'“ — 


od firmy Microsoft 


softwarová liška 


= je nejrychlejší databáze na světě, která snadno 


uštve jakýkoliv podobný program. 


FoxPro jistě ocení všichni, kteří často pracují s mnoha daty v podobě čísel 
nebo slov, které tento program přehledně seřadí, utřídí a neuvěřitelně 
usnadní jejich vyhledávání. Nejvíc ale FoxPro ocení především pro- 
gramátoři, kterým umožní jednoduché vytváření databází šitých na míru. 
Verze pro Windows navíc umožňuje pracovat v grafickém prostředí 


práce s FoxPro je teď ještě jednodušší než kdykoliv předtím. Protože tento 
program nyní mluví česky! 


A nakonec zpráva, která potěší. Když si do konce února 
1994 koupíte české verze programů FoxPro, Word a Excel 
najednou, zaplatíte za ně jenom polovinu ceny, kterou by 
Vás stály, pokud byste si je kupovali zvlášť! Využijte i Vy 
této výhodné nabídky a přesvědčte se, jak Vám programové 
vybavení od firmy Microsoft může usnadnit práci. 


Autorizovaní distributoři: ABAKUS Distribution Ltd, 
Maltézské nám. 7, 118 00 Praha 1, tel.: 02/538558, fax: 
02/531808; BSP Software Distribution, Prepoštská 8, 
81101 Bratislava, tel.: 07/330028, fax: 07/333746; 
SWS Software, POB 219, 760 01 Zlín, tel.: 067/981172, 
fax: 067/981501; TH' System, 28. října 86, 701 00 
Ostrava 1, tel.: 069/6112350, fax: 069/6113742 


Microsoft 


CORKIXO A 
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Překladače pro Postscript 


Test čtyř programů pro psaní po stránkách 


Postscript pro všechny - takovým sloganem lákají prodejci pře- 
kladačů pro Postscript zákazníky. V čem spočívají rozdíly, 


z čeho může mít uživatel užitek? 


Bez ohledu 
na tiskárnu 


am, kde jde o to, aby se grafika, 
 Prsom a text přesně přenesly na 
papír, nevede od Postscriptu žádná 
cesta. Ani pod Windows na tom nelze 
nic změnit. Kdo na této tiskárně jed- 
nou vytvořil naprosto čistý dokument 
a později chtěl tisknout na laserové 
tiskárně, ten ví, v čem vězí problém: 
dvě tiskárny - dva obrazy písma, 
a k tomu to ještě vypadá jinak i na ob- 
razovce. 

Pro řešení tohoto problému byl už 
před mnoha lety vyvinut nezávislý 
jazyk Postscript pro tisk po strán- 
kách. Odborný výraz sám napovídá, 
jak tato koncepce funguje: Postscrip- 
tem je popsána jedna stránka - a to, 
jak ji pak tiskárna vytiskne, je progra- 
mu pro tisk už jedno. Jako doslovné 
znění je možno přijmout "opisová- 
ní". Postscript se skládá z vypsaných 
anglických povelů, například "line" 
nebo "show-page". Médiem je jedna 
stránka. Ta je vyplněna grafickými 


106 Krk 


prvky - i samotné písmo je pro tiskár- 
nu typu Postscript jenom geometric- 
kou konstrukcí. Font - je jedno, je-li 
zabudováný v tiskárně nebo uložený 
teprve před tiskem - pouze říká, jaké 
křivky a přímky vytvářejí požadova- 
ný typ písma. 

Stejný soubor typu Postscript tak 
po vytištění na různých tiskárnách vy- 
tvoří stejný výstup - samozřejmě 


pouze v mezích možností dané tiskár- 
ny, jakou je například její rozlišení. 
Avšak veškerá nastavení polohy, veli- 
kosti písma a okrajů jsou stejné. 

Aby mohla tiskárna vydat data při- 
pravená ve tvaru Postscript jako tisko- 
vou stránku, musí počítač, vestavěný 
v tiskárně, tato data přepočítat. U tis- 
káren, které nejsou vybaveny zabudo- 
vaným Postscriptem, se pak nabízí 
možnost provést takovou přeměnu po- 
mocí programu, který by běžel přímo 
na počítači. A to právě s překladačem 
pro Postscript. 

Příliš mnoho odborných výrazů 
člověka spíš poplete, než by věc lépe 
objasnilo. Pro uživatele jsou důležité 
následující schopnosti. Kompatibilita 
s Adobe-Type-1 znamená, že překla- 
dač (nebo tiskárna) může znovu za- 
vést hotové typy písma Postscript od 
výrobců fontů, jako jsou Adobe, Mo- 
notype a další, během tisku. Encapsu- 
lated Postscript (EPS) značí, že uvnitř 
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jedné stránky je grafika typu Post- 
script začleněna jako samostatně stojí- 
cí objekt. Naše testovací laboratoř vy- 
zkoušela čtyři současné překladače 
pro Postscript. Postup testování, který 
je dalším stupněm vývoje testu pro 
tiskárny, stanovuje rozsah funkcí 
překladače a také rychlost a kvalitu 
tisku. 

Testy byly provedeny v laboratoři 
na standardním testovacím počítači 
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typu Compag 486DX s 33 MHz. Vy- 
hodnocení bylo přizpůsobeno podle 
kritérií důležitých právě pro Post- 
script. Naměřené hodnoty jsou uvede- 
ny v sekundách, avšak výkonnostní 
faktory Chipu ve stránkách za minu- 
tu, jak je obvyklé. Tento postup je vý- 
hodný tím, že přikládá větší váhu 
složkám DTP, čímž je přiměřeně 
zohledněna nejdůležitější oblast 
použití. 

Při hodnocení kvality je laťka po- 
ložena obzvláště vysoko. Protože 
se velmi mnoho překladačů používá 
jako předstupeň k expozici na profe- 
stonálním laserovém expozičním pří- 


stroji Linotronic s následujícím ofse- 
tovým tiskem, byl zde měřítkem origi- 
nální výstup z Linotronicu. Chceme-li 
předpovídat výsledek tisku, není nic 
platné, když je tisk sice přesný, avšak 
nevypovídá o vý- 
sledku expozice. 
Pro tento případ 
byl použit Lino- 
tronic s maximál- 
ním počtem 


Měřítko: La- 
serový expo- 
ziční pří- 
stroj 
Linotronic 
je laťkou, 
podle níž 
byly po- 
měřovány 
všechny pře- 
kladače. 


Hrubé: Ovla- 
dač Laserjet- 
-3 bohužel 
Goscriptu 
nedovoluje 
při repro- 
dukci polo- 
tónů příliš 


dr. Grauerta. Pomocí tohoto normali- 
zovaného dopisu bylo možné vyzkou- 
šet kvalitu písma Courier, které bylo 
součástí dodávky u všech překladačů. 
Testem číslo tři byla Kapradina, 


Ploché: 
Ghostscript 
kreslí nepo- 
chopitelně 
s nulovým 
úhlem rast- 
ru. Repro- 
dukce na- 
víc působí 
mdlým 
dojmem. 


Jemné: Free- 
dom of Press 
se při repro- 

dukci obrazů 
TIFF blýskne 

vynikajícími 

polotóny. 


velké skoky. 


bodů. Všechny 
programy musely 
proběhnout čtyř- 
mi samostatnými 
testy tisku. Nejpr- 
ve byl vytisknut 
standardní testo- 
vací obrázek 
Chipu ve verzi 
Postscript. Tím se získala informace 
o maximálním rozlišení výsledného 
výtisku a o kvalitě vyhlazení hran. Je 
možné i vyhodnocení reprodukce po- 
lotónů podle šedého klínu. Další 
zkouškou byl známý test tiskáren 
ECMA, někdy také nazývaný dopis 


Kontrastní: 
Zscript ukazu- 
je i po manu- 
ální korektu- 
ře opravdu 
výrazné kon- 
trasty. Roz- 
lišení je však 
překvapující. 


malý program Postscriptu, který vy- 
tváří geometrické obrazce podobající 
se listu kapradí. Tento test je považo- 
ván za zvláště náročný, neboť tento 
tvar není zadáván v souboru Post- 
script, ale je vypočítáván teprve pře- 
kladačem - a to může také trvat pěkně 
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Překladače pro Postscript 


Test čtyř programů pro psaní po stránkách 


dlouho. Testovací program Kapradina 
přináší informaci především o rych- 
losti, s jakou překladač Postscript pře- 
kládá. 

Čtvrtým a kritickým testem je 
stránka DTP. V protikladu k ostatním 
třem úkolům, takzvaným umělým tes- 
tům, je stránka DTP převzata ze sku- 
tečného života. Pochází z produkce 
pro informační magazín jednoho do- 
bročinného spolku. Tato produkce 
platila za Linotronic - tedy za profesi- 
onální úroveň kvality, která značně 
přesahuje schopnosti kterékoliv lase- 
rové tiskárny. Stránka obsahuje vše, 
co by mohlo překladače pro Postscript 
přivést do rozpaků: grafické obrazce 
Encapsulated-Postscript, znovu zavá- 
děná písma Adobe-Typ-1 i několik 


Zrnité: Goscript (vlevo) vyka- 
zuje na testovací kružnici na 
tiskárně Laserjet-3 rozlišení 
300 bodů na palec plus vyhla- 
zení hran. 


Lomené: Ani Ghostscriptu 
(vlevo) se nepodařilo plně vy- 
užít schopností testovací tis- 
kárny (vpravo Linotronic). 
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Ostré: Zscript (vlevo) je s ná- 
skokem špičkovým jezdcem 
tohoto testu. Překladač při- 
nutil tiskárnu Hewlett-Pac- 
kard k nejvyšším výkonům. 


Hladké: Freedom of Press 
(vlevo) demonstruje, co zna- 
mená rozlišení 600 bodů na 
palec pro vyhlazení hran. 


obrázků TIFF. V sobě to mají přede- 
vším obrázky: jsou-li naskenovány 

s 300 body na palec a 256 stupni šedi, 
je jejich velikost několik MB. 

Svět překladačů pro Postscript bo- 
hužel není tak jednoduchý jako svět 
tiskáren. I dnes mají tyto překladače 
několik nedostatků, s nimiž se uživa- 
tel musí poprat. Výsledky to ukazují 
jasně. Z testovaných kandidátů není 
vyzrálý ani jeden. 


Goscript 


Goscript je veteránem mezi překlada- 
či pro Postscript. Program se drží na 
trhu už několik let. Goscript není pře- 
plněn funkcemi, stačí jednoduché spu- 
štění. Neobsluhuje se však ani tak po- 
hodlně, jako je tomu při vedení 


pomocí menu ve Windows. Obsluha 
je spíš spartánská. Rychlostí Goscrip- 
tu se není možno opájet; jak překla- 
dač, tak ovladač tiskárny leží ve stře- 
du pole uchazečů. I přes stařičký 
ovladač Laser-3 je kvalita tisku 
dobrá. Vyhlazení hran tiskárnou k ní 
přidalo ostatní. Stupně šedi působí po- 
někud tvrdým rastrováním, reprodu- 
kují však dobře i jemné odstíny šedi. 
Rozlišitelné stupně šedi vykazují 
ještě i kopie. Typy písma jsou repro- 
dukovány čistě. Rozlišení je dobré. 
Bude-li k dispozici ovladač Laserjet- 
4, bude jistě dosaženo ještě lepších 
výsledků. 


Ghostscript 


Ghostscript je program typu sharewa- 
re a je možné ho získat za malý popla- 
tek. Tím je zajímavý především pro 
uživatele, kteří zrovna nemohou za 
překladač pro Postscript vydat něko- 
lik set marek. 

Ghostscript okouzluje především 
překvapující rychlostí. Překladač pra- 
cuje rychlostí blesku. Ale pohodlný 
ovladač tiskárny bohužel z této před- 
nosti v rychlosti hodně utratí. Přesto 
však vychází Ghostscript z testu jako 
nejrychlejší. 

Přetížená instalace by mohla ne- 
zkušeného uživatele odradit. Protože 
byl Ghostscript původně vyvinut pod 
operačním systémem Unix, je u pro- 
gramu velké množství programových 
zdrojových textů. Pro většinu uživate- 
lů nejsou potřebné, takže pouze za- 
bírají místo na pevném disku. 

Také obsluha je běžně prostá; 

v Unixu pravé povahy musí být zadá- 
vány nekonečně dlouhé parametry pří- 
kazových řádků. S jejich pomocí je ří- 
zeno všechno - až po volbu tiskárny. 
Jeden tip: dávkové soubory, zapsané 
po instalaci, tento krysí ocas paramet- 
rů překonají automaticky. 

Při hodnocení kvality tisku je 
nutné rozlišit mezi reprodukcí polotó- 
nů a černobílou. Černobílá reproduk- 
ce, ke které je řazen tisk písma a tisk 
z tohoto testu známé testovací kružni- 
ce, je dobrá. Reprodukce polotónů 
však ničím nepřekvapí. Úhel rastru je 
nulový, což působí velice rušivě. 
Dále reprodukuje Ghostscript poměr- 
ně málo odstínů. Fotokopie nemají 
žádné požadované stupně šedi. 
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Freedom of Press 


Freedom of Press má rychlý překla- 
dač, je však brzděn pomalým ovlada- 
čem tiskárny. 

Program tiskne ve vynikající kvali- 
tě. Vzorová je zejména reprodukce 
obrázků TIFF, to znamená polotónů. 
Díky ovladači Laserjet-4 je Freedom 
of Press schopen extrémně jemného 
rastrování. Toto rastrování také 
umožňuje vzorové zachycení rozdílů 
v polotónech. I na fotokopiích jsou re- 
produkovány velmi kvalitně. 

Je zajímavé, že rozlišení čárové 
grafiky (testovací obrázek Chipu) 
už tak kvalitní není. Možná proto, 
že Freedom of Press nedostatečně 
vyvolává postupy pro vyhlazování 
hran. Freedom of Press má sice z tech- 
nického hlediska větší rozlišení, 
přesto však čáry v testovací kružnici 
mnohem více splývají. Na reprodukci 
písma nemá tato vlastnost žádný 
vliv: písmo působí bezchybným do- 
jmem. 

Pouze v testu Kapradina Freedom 
zklamal: po čtvrthodině byl test přeru- 
šen. Program zcela zřetelně uvízl 
v nekonečné smyčce. Zde došlo 
k chybě v programování, která by 
měla být co nejrychleji odstraněna. 
Test Kapradina nepoužívá žádný z ob- 
vyklých triků, ale používá pouze le- 
gálních příkazů Postscriptu. Překla- 
dač by je měl zvládnout, aniž dojde 
ke zhroucení programu. 


Zscript 


Zscript okouzluje především svou 


Hodnocení 


Chipu Goscript 


Ghost- 
script 


mnohostranností, Všechno, co si jen 
lze představit, může být tímto progra- 
mem přeuspořádáno a kalibrováno. 
Obzvlášť komfortní je funkce k nasta- 
vení reprodukce stupňů šedi. S její po- 
mocí si může uživatel zvolit, jakým 
postupem mají být polotóny reprodu- 
kovány. 

Kromě obvyklých metod rastrová- 
ní (s nastavitelnou velikostí buněk) 
nabízí Zscript i takzvanou metodu 
Floyd-Steinberg-Error-Diffusion, při 
níž jsou příslušné stupně šedi vytváře- 
ny náhodným rozložením jednotli- 
vých černých bodů. V závislosti na 
stupni šedi je na dané ploše rozptýle- 
no více nebo méně bodů. Takové zob- 
razení zamezuje efektu rastrování, tak 
dobře známému z denního tisku; před- 
lohy se však jen těžko kopírují. Vzhle- 
dem ke všemu tomu komfortu však 
udivuje, že překladač neposkytuje uži- 
vateli žádnou možnost pro nastavení 
úhlu rastrování. 

Kvalita tisku pomocí Zscriptu se 
různí. Reprodukce písma je velmi 
dobrá. Stupnice šedi je díky ovladači 
Laserjet-4 reprodukována zvláště 
jemně a s jemnými odstíny. Také roz- 
lišení na testovací kružnici Chipu je 
vzorové. 

V jedné z nejlehčích zkoušek 
v testu je zřetelně vypočtena i jediná 
kapka vermutu: popisy pod obrázky 
na stránce DTP nejsou na rozdíl od 
běžného textu vytištěny programem 
zavedeným typem Monotype. Jsou vy- 
sázeny písmem Avantgarde, zabudo- 
vaným v každé tiskárně a překladači 
Postscript. Tak je tomu i u Zscriptu. 


Freedom 


of Press Zscript 


| Rychlost tisku 


sek. 


sek. 


Kompilace 


29,9 


201,3 


Grafika 


19,1 


61,9 


DTP 


Výkonové číslo [Ps 6) 


Kvalita tisku 


Kvalita textu 


Kvalita 
testovacího kruhu 


Reprodukce obrázků 


* Programová chyba. 


Vybarvení 
Kvalitativní číslo 100 53| 100 29 100 74 100 72 


Popis 
Gostcript 4.0g 


Vyrábí: Laser Go Inc., San Diego, 
CA 92121, USA. 
Cena: asi 300 DEM. 


Ghostcript 


Prodává: CDV Software,76137 
Karlsruhe. 
Cena: asi 35 DEM. 


Freedom of Press 3.0 


Prodává: Kagema,70176 Stutt- 
gart. 
Cena: asi 800 DEM. 


Zscript 


Prodává: International Software 
Partners, Poing. 
Cena: asi 450 DEM. 


Nesouhlasí pouze nastavení dikce, to 
znamená informace o rozdílné šířce 
písmen. Ta se zdají být v horizontál- 
ním směru umisťována zcela špatně. 
Je zajímavé, že nadpisy, které jsou 
rovněž vysázeny typem Avantgarde, 
tento nepěkný efekt nemají. Zde si 
výrobce ještě musí vypracovat domá- 


cí úkol. 


Souhrn 


Překladače pro Postscript bohužel ne- 
mohou dodržet své sliby do všech po- 
drobností. Žádný z testovaných ucha- 
zečů se neprojevil v nejvyšší formě. 
Ideálním programem by byla kombi- 
nace všech čtyř: žádoucí by byl pro- 
gram, který by spojoval jednoduchou 
obsluhu a hladký běh Goscriptu 

s rychlostí překladače (a cenou) 
Ghostcriptu spolu s možnostmi nasta- 
vování Freedom of Press a stupnicí 
šedi Zscriptu. Ale takováto směs pro- 
gramů dosud neexistuje. A tak nako- 
nec není možné žádného z kandidátů 
jednoznačně doporučit. Pokud někdo 
chce nebo musí použít překladače 
pro Postscript, měl by si dobře roz- 
myslet, které z kladných vlastností 
potřebuje a které záporné může to- 
lerovat. 


Oliver Kluge 
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Nást 7 


Turbo Vision Dialog Maker 2.0 


Po uvedení Turbo Pascalu verze 6.0 se na našem softwarovém 
trhu začaly objevovat programy, které ulehčují práci programáto- 


rům v Turbo Vision. 


Pomocník 
programá- 


tora 


T urbo Vision Dialog Maker (zkrá- 
ceně TVDM) je jedním z nich. 

V současné době se jde už o druhou 
verzi tohoto programu, schopnou ge- 
nerovat výsledný zdrojový text jak 
pro Turbo Pascal verze 6.0 a 7.0, tak 
i pro Borland C++. 


Instalace 


Program je dodáván na jedné 5,25" 
disketě. Na distribuční disketě je uži- 
vatelsky příjemný instalační program 
(komunikuje ovšem s uživatelem 
"cesky "), který nahraje příslušné sou- 
bory na pevný disk nebo na disketu. 
Tyto soubory jsou rozděleny do jed- 
notlivých adresářů podle jejich typu 


(příklady dialogových oken jsou od- 
děleny). Před koncem instalace je 
nutno zadat jméno uživatele, sériové 
číslo a aktivační klíč, bez jejichž 
správného zadání není možné pro- : 
gram spustit. Celý postup instalace 

i zadávání potřebných údajů je po- 
psán v uživatelské příručce. Program 
zabere při plné instalaci na disku asi 
900 KB, při instalaci bez příkladů dia- 
logových oken je to asi o 100 KB 
méně. 


Dokumentace 


Kompletní dokumentace k programu 
se skládá z uživatelské příručky, dopl- 
něné souborem README.TXT s ak- 


Celý program je plně ovladatelný myší. 
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tuálními informacemi a dodatky. Ma- 
nuál tištěný jen po jedné straně listu 
je dostatečně přehledný i srozumitel- 
ný a je opatřený obrázky. 


Pracovní prostředí 


Program TVDM má pracovní pro- 
středí vytvořeno pomocí Turbo Visi- 
on a jeho ovládání se (až na malé od- 
lišnosti) neliší od klasického 
vývojového prostředí překladačů 
firmy Borland. Menu se velice podo- 
bá tomu, které najdeme v Borland 
Pascalu 7.0. Je zde např. osvědčený 
seznam pěti naposledy zavřených sou- 
borů, menu Tools, ze kterého je 
možno volat externí programy apod. 
Program TVDM je určen především 
programátorům, proto s uživatelem 
komunikuje v angličtině (v konfigura- 
ci se však dá nastavit nápověda 

a hlášení v češtině). Pro programátory 
je takové řešení výhodnější, protože 
si nemusí zvykat na mnohdy dosti kr- 
kolomně počeštěné anglické výrazy 

a překlady. Uživatel má také možnost 
výběru jedné ze čtyř českých kláves- 
nic nebo zavedení českého fontu (Ka- 
menických nebo Latin2). 


Základní vlastnosti 
Uživatelské prostředí umožňuje pro- 
gramátorovi skutečně příjemnou 
práci. Může pracovat s více okny na- 
jednou, lze přenášet jednotlivé objek- 
ty mezi nimi a pro každé zvlášť gene- 
rovat zdrojový kód v Turbo Pascalu 
nebo v Borlandu C++. V konfiguraci 
je možno zvolit, pro který překladač 

a pro jakou verzi Turbo Vision je pro- 
gram určen. Objekty se dají označo- 
vat, posouvat, zvětšovat, zmenšovat, 
centrovat, editovat, může se měnit je- 
jich pořadí atd. Generovaná dialogo- 
vá okna jsou "živá" už při vytváření, 
takže odpadá nutnost přepínání do tes- 
tovacího režimu. Program TVDM je 
plně ovladatelný myší, umí pracovat 

s pamětí typu EMS a nabízí mnoho 
dalších možností. 


Práce 

s větším počtem oken 

Pro práci s více okny je do TVDM za- 
řazena nezbytná schránka (clip- 
board), která slouží k přenosu objektů 
nebo jejich skupin mezi více okny. 
Tato schránka se chová stejně jako 
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ostatní dialogová okna, tj. umožňuje 
plnohodnotnou práci s objekty v ní 
uloženými, nelze z ní však generovat 
výsledný zdrojový soubor. 


... 


jak půjdou objekty za sebou při stisku 
klávesy <Tab> nebo <ShiftTab>, tj. 
který objekt bude následovat a který 
bude předcházet aktivnímu objektu). 


Národní prostředí, včetně klávesnice, si může každý nastavit 


podle svého přání. 


Práce s objekty 


Jak TVDM chápe objekty? V progra- 
mu jsou objekty nazývány všechny 
součásti dialogového okna, tj. Button 
(tlačítko), Input Line (vstupní řádka), 
Num Input Line (vstupní řádka pro ce- 
lá čísla), Real Input Line (vstupní řád- 
ka pro reálná čísla), List Box (sez- 
nam), Check Boxes (zatrhávací políč- 
ka), Multi Check Boxes (zatrhávací 
políčka s více stavy), Radio Buttons 
(výběrová tlačítka), Param Text (text 
s možností vkládání proměnných), 
Static Text (neměnný text) a View 
(obecný objekt). 

S objekty může uživatel provádět 
několik zajímavých akcí. Může přidat 
nový objekt do dialogového rámečku, 
může daný objekt zmenšovat, zvětšo- 
vat, posouvat (a to i jeho jednotlivé 
části - např. záhlaví) a také ho uklá- 
dat do schránky a vybírat z ní. Pro- 
gram umožňuje označit více objektů 
a s těmi potom pracovat stejným způ- 
sobem, jako by šlo o objekt jediný. 
Uživatel může objekty centrovat 
v osách X a Y, a dokonce měnit je- 
jich pořadí (tzv. Z-order, které udává, 


K některým typům objektů (např. 
k Input Line) se dá připojit okno pro 
historii zadaných hodnot. V konfigu- 
raci určujeme, zda se mají na přida- 
ných objektech zobrazovat ikony pro 
pohyb myši a změnu velikosti pomocí 
myši. Tyto ikony slouží jen pro funk- 
ci programu TVDM a na výsledný 
zdrojový soubor nemají vliv. Velice 
snadné je přidávání vícesloupcových 
Check Boxes, Radio Buttons a List 
Boxes, kde pouze stačí zvětšit přísluš- 


Turbo Vision Dialog 
Maker 2.0 


Programový nástroj pro generaci 
programů pro Pascal i C++. 
Hardwarové nároky: min.390 KB 
volné paměti, stačí XT, libovolný 
(raději však barevný) monitor, 
alespoň disketová jednotka HD 
(pevný disk doporučen, ale není 
podmínkou) ; doporučena je myš. 
Výrobce/prodejce: K+K Compu- 
ter engineering, Brno. 

Cena: plná verze 1180 Kč, upgra- 


R72 


de z nižší verze 590 Kč, demover- 
ze 40 Kč. 


nou oblast a program už sám "zalo- 
mí" příslušné položky do této oblasti. 

TVDM umožňuje práci nejen se 
standardními objekty Turbo Vision, 
ale i s jejich potomky: mohou se lišit 
jak syntaxí konstruktoru, tak i použi- 
tým datovým typem. 

Ke vstupním řádkům je možno při- 
dat některý z nabízených validátorů 
(nová vlastnost Turbo Vision 2.0, 
která zajišťuje kontrolu vstupních 
dat) - TFilterValidator, TRangeVali- 
dator, TPXPicture Validator nebo 
TStringLookupValidator. [ u nich lze 
samozřejmě použít jejich potomka. 

U každého objektu se dají nastavo- 
vat jeho parametry: nápisy, názvy pro- 
měnných, příkazy, čísla nápověd, 
jeho pozice a velikost, nastavení para- 
metrů (Options, Flags) atd. 


Generování zdrojového 
kódu 

Po vytvoření dialogového okna může 
uživatel uplatnit možnosti generování 


Konfigura- 
ce nabízí ne- 
spočet mož- 
ností, jak si 
program 
přizpůsobit 
svým 
potřebám. 
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Software 


Turbo Vision Dialog Maker 2.0 


zdrojového souboru. V konfiguraci si 
nastaví příslušný překladač a určitou 
verzi Turbo Vision a zvolí si typ gene- 
rované procedury. TVDM nabízí 
čtyři možnosti, jak generovat základ- 
ní proceduru: 

© Dialogovou funkci, která vytvoří 
instanci dialogového okna, vloží do 
ní vytvořené objekty a vrátí ukazatel 
na dané okno. 

e Exec funkci, která vytvoří dané di- 
alogové okno, předá mu data, spustí 
jej, převezme zpět data a dialogové 
okno zruší a vrátí příkaz, kterým bylo 
okno ukončeno. 

e Insert proceduru, která vytvoří di- 


Zdrojový 
kód je 
možno vyge- 
nerovat čtyř- 
mi různými 
způsoby... 


alogové okno, předá mu data a vloží 
jej do pracovní plochy (desktopu). 

© Resource proceduru, která pouze 
vytvoří dialogové okno s vašimi ob- 
jekty, uloží je do resource souboru 

a následně zruší. Tento poslední pří- 
pad je výhodný zejména tehdy, ne- 
chce-li uživatel mít deklarace ve vý- 
sledném spustitelném souboru (.exe), 
ale chce je mít uložené v separátním 
resource souboru a dialogová okna na- 
čítat teprve při jejich vyvolání z pro- 
gramu. 

Pro všechny výše zmíněné případy 
se ještě generují: datový typ, který se 
předává procedurám GetData a SetDa- 
ta, implicitní hodnoty, které nemusí 
uživatel zadávat složitě až po vygene- 
rování zdrojového souboru, ale které 
se generují automaticky podle aktuál- 
ního nastavení položek v dialogovém 
okně, a seznam všech použitých kon- 
stant (he XXXX, cmXXXX...), které 
TVDM shromáždí na jedno místo. 
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V konfiguraci můžeme zapnout 
nebo vypnout kontrolu, která zajistí 
správné generování zdrojového sou- 
boru, a tak kontrolovat, zda uživatel 
nezapomněl vyplnit některý důležitý 
údaj, zda nepoužil vícekrát stejnou 
horkou klávesu, jestli nezadal více- 


| krát stejné jméno datové proměnné či 


zda se v okně nenacházejí dvě nebo 
více standardních (default) tlačítek. 


Konfigurace 


V konfiguračním menu (Configurati- 
on) můžeme nastavit různé parametry 
programu TVDM. Konfigurace je 
rozdělena do několika skupin: 


© parametry návrhových dialogových 
oken (jak mají vypadat a jak se mají 
chovat okna a jejich prvky při návrhu 
dialogového okna), 

© parametry programovacího jazyka, 
© nastavení parametrů kontrol před 
vlastním generováním, 

© parametry prostředí programu 
TVDM (auto 
save, screen blan- 
ker atd.), 

© nastavení národ- 
ního prostředí 
(znakové sady, 
klávesnice), 

© nastavení systé- 
mových paramet- 
rů (typ monitoru, 
použití EMS, 
swap atd.). Konfi- 
gurace je velice 
rozsáhlá, nabízí 
spoustu možností 
a každý uživatel si 


může TVDM přizpůsobit svým poža- 
davkům. Je samozřejmostí, že se kon- 
figurace dá uložit a zpětně načíst. 


Další možnosti 


Pro pomoc při návrhu dialogového 
okna jsou k dispozici například: mapa 
"horkých" kláves. Ta zobrazuje využi- 
té, nevyužité a duplicitní horké kláve- 
sy v aktuálním dialogovém okně, což 
určitě ušetří spoustu času při hledání 
vhodného písmene. Další užitečnou 
vlastností programu je možnost defi- 
nování vlastností každého okna (jako 
např. jméno zdrojové procedury, jmé- 
no datového typu, centrování okna, 
atd.). Prostředí programu obsahuje 
okno Toolbox, ve kterém jsou ikonky 
jednotlivých objektů a pro přidání no- 
vého objektu do dialogového okna ny- 
ní stačí jen stisknout myš na příslušné 
ikonce. Je tu i odpadkový koš pro 
smazané objekty - ale ty z něj už ne- 
můžeme vyjmout zpět a existence od- 
padkového koše tím vlastně ztrácí 
opodstatnění. Do prostředí je dále ves- 
tavěn makrozáznamník pro uložení 
opakujících se akcí a jejich následné 
přehrávání a mnoho dalších funkcí. 
Program na mě udělal velice dobrý 
dojem, jeho příjemné pracovní pro- 
středí plně vyhovuje požadavkům vět- 
šiny programátorů. Značný počet 
v konfiguraci i množství dalších funk- 
cí svědčí o profesionalitě programáto- 
rů, kteří se snažili o zrychlení a zjed- 
nodušení práce svých kolegů. A to se 
jim opravdu podařilo. Program nemá 
skoro žádné nároky na hardware, pro- 
to je možné ho používat i na počíta- 
čích typu XT bez pevného disku. 
Pavel Pola 


K + K computer engineering 
Oblá 20, 625 00 Brno 
tel. (05) 3193487, 3193795 


dodává 
na u / dobírku: 
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 mosonlní generátor dalogových o oken“ 
(pro Turbo Vision (IPa BCH) 


cena 1180,- Kč 
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Kdo chce 
vědět, bere 
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CHIP č.12/93 v nákladu 20 000 výtisků 


ROZPRODAN! 


INFO CHIP č.2/93 v nákladu 60 000 výtisků 


ROZEBRAN! 


Software 


CAD/CAM 


Varicad rel. 4 


Systémů vyvíjených pro konstrukční a projekční práce ve stro- 
jírenství je dnes celá řada. Stručně vás seznámíme s českým pro- 


duktem Varicad. Tento zatím 2D (v budoucnu 3D) produkt je pro- 


vozovatelný pod OS Unix, k dispozici je rovněž omezená 
varianta pro MS-DOS. Systém je určen zejména pro tvorbu vý- 
kresové dokumentace, která může být spojena s návrhem struktu- 
ry výrobku. Kromě grafického editoru obsahuje systém zejména 
knihovny strojních součástí a rutiny pro archivaci výkresů a tvor- 


bu kusovníků. 


Zase "Czech 


ystém obsahuje několik stovek zá- 

kladních činností vytvářených pře- 
devším s ohledem na určenou oblast 
použití - tj. strojírenství. Jako příklad 
je možné uvést kreslení rotačních sou- 
částí a hřídelů, kreslení potrubí, kóto- 
vání mnoha způsoby s pružnou modi- 
fikací kóty před umístěním, šrafování 
s automatickým výběrem hranice Šra- 
fované oblasti s možností interaktiv- 
ního výběru vzoru, čáry částečného 
řezu a jiné. 

Pro tvorbu geometrie jsou k dispo- 
zici běžné nástroje, jako režim ortho, 
režim step (inkrementální pohyb kur- 
zoru), pravoúhlá síť, systém pomoc- 
ných konstrukčních čar a rozsáhlé 
režimy snap (více o nich dále). Je 
možné používat 250 vrstev. 

Varicad pracuje se základními enti- 
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tami (bod, čára, oblouk, šrafy, šipky, 
symboly, kóty, šrafy). Základní entity 
se mohou integrovat do bloků. Bloky 
obsahují volitelně vazební body a atri- 
buty. Bloky lze do sebe vkládat. Po- 
kud je třeba měnit geometrii integro- 
vaného bloku, stačí jej pouze otevřít 
pro editaci a provést změnu, aniž by 
se rozbily vazby v bloku. Kromě do 
bloků lze entity sdružovat volně do 
asociací. Asociace musí obsahovat 
minimálně jednu entitu, může obsaho- 
vat atributy obdobně jako blok. Na 
rozdíl od bloku nereaguje jako jeden 
celek (mimo konkrétní volbu "výběr 
asociace“). 


Jak to vypadá... 


Varicad používá pro kreslení střední 
část obrazovky, nad ní je jeden stávo- 


vý řádek (horní dialogová plocha) pro 
výpisy souřadnic kurzoru, nastavené 
vrstvy atd. , pod kreslicí plochou je 
dolní dialogová plocha pro alfanume- 
rickou komunikaci. Výběry z menu 
se provádějí z oken otevíraných 

v kreslicí ploše. Taková okna se ote- 
vřou vždy v místě kurzoru a je možné 
je odsouvat na jiná místa. Celá plocha 
se dá zmenšit prostředky window-ma- 
nageru na minimálně 640 x 480 bodů, 
pro běžnou potřebu je však dobré 
počítat s rozlišitelností 1024 x 768 
bodů. Velikost plochy otevíraného 
okna aplikace, resp. jeho posun proti 
pravému hornímu rohu je možné na- 
stavit. 

Uživatel má možnost široké modi- 
fikace celého systému Varicad. Je 
možné nastavovat pracovní prostředí 
(např. palety barev, tlačítka myši, zvu- 
kový výstup atd...), jazyk komunika- 
ce systému s uživatelem (česky, an- 
glicky, slovensky), přizpůsobovat 
kreslení různým národním normám 
(ČSN, ANSI, DIN), kreslit v palcích 
nebo milimetrech. Předefinovat lze 
i hierarchické menu, ikonové menu, 
ovládání pomocí kláves Ctrl. Každý 
uživatel má své prostředí definované 
ve svých souborech, současně tedy 
může být spuštěno více úloh Varica- 
du ve více modifikacích. 


Datové formáty 


Varicad používá vlastní formáty bi- 
nárních dat. Jakákoliv data je možné 
konvertovat z binárního tvaru do 
ASCII a zpět. To zajišťuje přenos 
mezi různými platformami výpočetní 
techniky. Grafická data jsou přenosi- 
telná z jiných systémů a do nich po- 
mocí DXF souborů s důrazem na 
kompatibilitu s Autocadem, resp. po- 
mocí IGES. 


Grafické výstupy 
výkresové dokumentace 


Ve formátu HPGL je možný výstup 
na všechny plottery, které tento for- 
mát podporují. Vykreslení je možné 
Široce modifikovat (např. celý výkres, 
displej, zachování měřítka, posuny 
kreslení). Při výstupu na plotter lze 
provést automatické odstranění okolí 
šipek a textů pro vyšší čitelnost výkre- 
su. Výstup na jehličkové tiskárny je 

v režimu Epson. Je využitelný 24jeh- 


č. 1- Leden 1994 


ličkový tisk a volitelná tloušťka čáry 
pro různá čísla barev entit. 

Výstup na laserové tiskárny je v re- 
žimu PCL 5 (HP II kompatibilní) nebo 
HPGL 2 (HP 3 kompatibilní), je také 
použitelná různá tloušťka čáry. Prak- 
ticky je modifikovatelný výstup na ja- 
kákoliv zařízení s rozhraním HPGL. 

Po zakoupení je poskytován upgra- 


WordPertect 


a 6.0 for Windows 


textový procesor s grafickým editore 


de po dobu jednoho roku zdarma. Dis- 
tribuci systému provádí firma Varias- 
-CAD ve spolupráci s firmou CSE 
Praha. Varicad je dodáván rovněž 


jako jeden celek spolu s vhodným 


hardwarem (Sun Sparc + X-termi- 
nály). 
-house 


Popis 
Varicad rel.4 


Systém CAD pro kreslení ve 2D. 
Hardwarové nároky: doporuče- 
ným prostorem v paměti na jednu 
aplikaci jsou 4 MB pro 2D verzi, 
pro připravovanou 3D verzi 6-8 
MB, je nutný zobrazovač s alespoň 
16 barvami pro 2D verzi, doporu- 
čený s 256 barvami, pro připravo- 
vanou 3D verzi minimálně s 256 
barvami. 

Systém: je schopen efektivního 
provozu jak na konzole, tak 

na X-terminálech. Doposud byl 
systém implementován na: 

Sun Sparc, HP serie 700 i serie 300, 
IBM RS 6000, Silicon Graphics, 

PC AT 386 (SCO, Esix, Consensys). 
Softwarové nároky: podmínka 
je implementace X-Windows. 
Výrobce: Varias - CAD. 

Cena: od 30 000 Kč (verze Unix). 


STRATEGIE BUDOUCNOSTI 


m, se vzory IB, dynamickými osnovami,tabulkovým procesorem a editorem grafů. 


Mnoha svými funkcemi se blíží DTP programům. Chystá se kompletní překlad do češtiny. 


EE: * WordPertect <I> 


nová verze s možností práce jak v textovém, tak i dvou grafických režimech, možností 
otevření 9ti dokumentů současně, podporou faxu atd. 


6.0 for DOS 


WordPerfect 


B WordPerfece 


I WordPerfect" 
OF s jha ji jb) 


Rádi zodpovíme vaše dotazy. 


DCC spol. s r.o. 
WordPerfect distributor 
Anglická 17 

120 00 PRAHA 2 


tel. 02/66312601, 66312600 (horká linka) 


fax 02/24247568 


DOS 
FFICE 4.0 for DOS, Windows, Mac, UNIX, 0/2 


produkt s nepřebernými možnostmi v oblasti elektronické pošty a dalšími inkcámi jako je 
plánovač, kalendář, pořadače, možnost zadávání úkolů, adresáře pro více jak 500 000 


uživatelů... 


„ NOVÝ KOMUNIKAČNÍ STANDARD, na jaře 1994 i v české verzi. 


M «*IIB> 


NE ORMS 1.0 for Windows 


novinka v oblasti programů pro tvorbu a vyplňování elektronických formulářů, 
shromažďování, analýzu a distribuci informací s funkcemi: elektronický podpis. 
n práce s databázemi, přímý přístup k elektronické poště, objektová Knihovna, 


výpočty a další. 


j „WordPerf 
L ár  PŘESENTATIONS 


«KIB 


= 2.0 for DOS, Windows 


| pa 


eeikrkecy 
PŘÍSSEN TATIONS 


program pro vytváření prezentací s výkonným grafickým 
editorem, který je schopen pracovat současně s vektorovými 
i bitmapovými objekty. 
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Krátké testy 


Zajímavé výrobky v redakci 


Je potěšitelné, že na softwarovém trhu se po- 
stupně množí také programy tuzemské prove- 
nience. Dnes se na několik z nich podíváme 
blíže a nabídku jako obvykle doplní pohled 

k našim západním sousedům. 


TVGen 2.0 

Další z nástrojů 
TV Gen 2.0 je prostředek 
pro generování uživatel- 
ského rozhraní v Turbo Pas- 
calu verze 6.0 a 7.0, který 
využívá borlandovské kni- 
hovny Turbo Vision. 

Instalační program má 
prostředí vygenerované, 
jak jinak, v TVGen 2.0 
i s kontextovou nápovědou. 
Plná instalace zabere na 
disku asi 1,7 MB a obsahu- 
je kromě základního pro- 
gramu i příklady vygenero- 
vaných aplikací a ikony 
pro Windows. Příručka je 
dostačující k popsání funk- 
cí programu, ale rozhodně 
si neklade za cíl naučit 
Turbo Vision. 

Hned ze začátku mě pře- 
kvapilo, že program od 
české firmy mluví anglic- 
ky. Ale stačilo v menu zvo- 
lit za jazyk češtinu v kódu 
Kamenických nebo Latin 
2 a bylo všechno v pořád- 
ku. Autoři se vyhnuli pro- 
blému, zda překládat an- 
glické "O. K. " jako 
"Budiž" nebo "Beru na vě- 
domí" a vybrali si nejschůd- 
nější cestu - ponechali zaži- 
té termíny v angličtině. 
Ostatně terminologii Turbo 
Vision by ani nijak nepro- 
spělo, kdyby se ji někdo po- 
kusil překládat. 

Program dokáže vygene- 
rovat menu, stavový řádek, 
dialogy, nebo to všechno 
shrnout do spustitelné apli- 
kace. Zdrojový kód se ge- 
neruje z definiční tabulky. 
Najednou můžete editovat 
pouze jednu. 

Při definici menu jedno- 
duše zadáte položky menu 
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a číslo příkazu, které tato 
položka vygeneruje (kon- 
stanty cmXX XX). Podobně 
se vytvoří tabulka i pro sta- 
vový řádek. Vygenerovaný 
zdrojový kód obsahuje 
potom metodu InitMenu- 
Bar nebo InitStatusLine, 
kterou si do svého kódu 
můžete vložit třeba direkti- 
vou kompilátoru TP Inclu- 
de (soubor $I). 

U definice dialogů si nej- 
prve pomocí myši zvolíte 
velikost a umístění okna. 
Potom si v menu Dialog vy- 
berete ovládací prvek, 
který chcete do svého dialo- 
gu zahrnout. K dispozici 
jsou všechny standardní ob- 
jekty z TV a u všech jsou 
také měnitelné parametry 
Options a EventMask. 

Přejete-li si například 
dialog, ve kterém bude list- 
box (seznam, ze kterého 
lze vybrat jednu položku) 

a inputline (vstupní řádek), 
vyberete v menu Dialog po- 
ložku Listbox, zadáte pro- 
měnnou, která se v něm má 
zobrazovat a počet sloup- 
ců. Na kurzoru myší se ob- 
jeví listbox v nejmenší 
možné velikosti. Zbývá jej 
jenom zařadit na správné 
místo a zvolit velikost. 

U vstupní řádky zadáte pro- 
měnnou, do které se načte 
výstupní hodnota, zadáte 
délku řetězce a vyberete va- 
lidátor (pouze v TP7). 
TVGen vygeneruje funkci, 
která vloží objekt dialog do 
aplikace a nadefinuje typ 
proměnné, kterou budete 
získávat data z dialogu 
nebo je tam posílat jako im- 
plicitní hodnoty. Výsled- 
nou hodnotou této funkce 
bude příkaz, kterým byl 


dialog ukončen (např. 
cmOK). Během editace dia- 
logu můžete kdykoliv 
měnit velikost a polohu 
okna nebo kteréhokoliv 

z jeho prvků jednoduchým 
tažením myší po obrazov- 
ce. Poklepem myši na 
prvek dialogu editujete 
údaje, které jste zadali 
dříve. Kromě dialogů, 

které sami vytváříte, jsou 
ještě k dispozici standardní 
typy MessageBox (zpráva) 
a InputBox (zadání řetěz- 
ce). U těch zadáte pouze 
text a tlačítka, která se mají 
objevit v okně. 

Pokud si chcete vytvořit 
vlastní objekt dialog nebo 
jakéhokoliv obecného po- 
tomka typu TView, zadáte 
jeho jméno a předefinujete 
jeho metody pomocí tzv. 
"snippetů“ (text, který se 
přímo bez kontroly vloží 
na určené místo do zdrojo- 
vého kódu). 

Při tvorbě aplikace po- 
stupně přidáváte prvky pro- 
středí a navíc si můžete při- 
dat zhasínání obrazovky 
a zobrazení aktuálního 
času. Metodu HandleEvent 
(správu událostí) vytvoříte 
při stavbě aplikace jednodu- 
še tím, že konstantám příka- 
zů přiřazujete metodu, kte- 
rou mají volat, a pokud si 
to přejete, hned do ní zařa- 


Popis 
TVGen 2.0 


Nástroj pro generaci uži- 
vatelského rozhraní 

v Turbo Pascalu 6.0 a 7.0 
s využitím knihovny 
Turbo Vision. 
Výrobce/prodejce: 
Bocian Software, Praha. 
Cena: asi 1200 Kč. 


dit jeden z dialogů aplikace 
a dotvořit ji ve snippetu. 
Tam se také pomocí lokál- 
ního menu dají vložit do 
metody volání jiných dialo- 
gů, MessageBoxů nebo In- 
putBoxů. Nevýhodou je, že 
metoda pro volání dialogu 
se zařadí ve snippetu pomo- 
cí direktivy $I jako lokální, 
to znamená, že bude-li vo- 
lána z více metod, bude se 
její text zbytečně opakovat 
a poněkud to prodlouží 
délku výsledného spustitel- 
ného souboru. Pomocí snip- 
petů se také dají předefino- 
vat metody aplikace Init 

a Done. Barevná paleta 
aplikace bude stejná jako 

u prostředí TVGenu v době 
generace, ale můžete ji 
změnit v menu Nastavení. 
K dispozici je několik před- 
definovaných palet. 


TVGen 2.0: přehledný dialog definice objektu 


Menu bar. 
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Za zmínku také stojí 
možnost "Load Picture". 
Zobrazí dialog jako "obrá- 
zek" na pracovní plochu, 
takže umístění dialogu, 
který zrovna tvoříte, může- 
te s tím synchronizovat tak, 
aby se nepřekrývaly důleži- 
té části, když budou na ob- 
razovce oba dialogy najed- 
nou. 

Ovládání je velmi snad- 
né pomocí myši a "hor- 
kých" kláves. Nemáte-li 
myš, stačí zapnout v menu 
ovládání klávesnicí. Pak se 
objeví pseudokurzor, který 
se chová jako myš, ale je 
ovládán z klávesnice 
a můžete snadno "tahat" di- 
alogy po pracovní ploše. 
Praktickým pomocníkem je 
vestavěný editor, s jehož 
pomocí můžete přímo zasa- 
hovat do zdrojových textů. 
Programu nechybí ani zha- 
sínání obrazovky - škoda 
jen, že iniciuje grafický 
režim a tím smaže zavede- 
nou češtinu. Pak musíte 
buď vždy zapnout češtinu 
znovu, nebo se efektních 
poletujících hvězdiček zba- 
vit jinak. 

Závěrem je nutno po- 
dotknout, že TVGen je 
určen spíše pro programáto- 
ry, kteří již Turbo Vision 
zvládli, ale pro jednoduché 
použití by ho měl zvlád- 
nout i začátečník a s jeho 
pomocí proniknout do pro- 
gramování v TV. 

Václav Bittner 


Dopisář 2.0 

Máte 

rádi pořádek? 
Samozřejmě, že každý si 
pořádek v adresářích 

v rámci možností (ve vlast- 
ním zájmu) udržuje. Ale 
známe se - spousta práce, 
únava, tlačící termíny atd., 
zkrátka někdy to člověk ne- 
zvládne. A pak lze využít 


Dopisář 2.0: Základní nabídka možností pro- 


gramu. 


pomoci nabízené progra- 
mem Dopisář 2.0. Jak vidí- 
te na obrázku, zvládá 
všechny vlastnosti potřeb- 
né v kanceláři pro každo- 
denní potřebu údržby archi- 
vů textových dokumentů 
na počítači. 

Kromě manipulací se 
seznamem lze spustit použí- 
vaný textový editor (prefe- 
rován je Text602) přímo 
z Dopisáře, důležitou je 
funkce Prověření konzisten- 
ce seznamu - srovnání 
množiny zařazené do sezna- 
mu vůči nezařazené, máte- 
-li pak potřebu vést podrob- 


dokumentech, Ize použít 
program Kartotéka602, 
klasický databázový 
systém, který je součástí 


icky 


(e) Položka 


"Sotal... 


kbNokey 
heMoContext 
enTotal 


kompletní dodávky 
Text602. Dopisář dále zálo- 
huje data (zatím sice pomo- 
cí příšerného dosovského 
backupu, který na disku do- 
slova řádí), šetří místem na 
disku mazáním starších 
verzí .BAK, prochází adre- 
sářový strom a navíc dává 
k dispozici dvě rezervní po- 
ložky pro spuštění libovol- 
ných dvou programů. 
K možnostem manipulací 
se seznamem dokumentů 
není co dodat, protože obrá- 
zek o nich informuje zcela 
vyčerpávajícím způsobem. 
Snad jen to, že Dopisář 
vede ke sledovaným doku- 
mentům doplňující informa- 
ce, které můžete využít 
k podrobnějšímu popisu. 
Instalovat lze dvojím 


tavení tor 


4 DEV | (EA i 
Vlož a Šnaž i 
Dolů Ji PZ) 


Fi Pomoc F18 Menu | Definice položky nenu... 


GN.. „BASENMENU . BAZ«ď) 


Možnosti manipulace s dokumenty. 


Popis 

Dopisář 2.0 
Sharewarový balík, 
který umožňuje na PC 
udržovat stálý přehled 
o dopisech, objednáv- 
kách a jiných dokumen- 
tech zpracovávaných na 
počítači. 
Hardvvarové nároky: 
IBM PC, HD, čím více 
RAM, tím lépe. 
Výrobce/prodejce: 
HAMPL SW a HW, Praha. 
Cena: registrace 220 Kč. 


způsobem. Po obdržení in- 
stalační diskety, s množi- 
nou programů a textových 
souborů můžete spustit sou- 
bor INSTALUJ, který nain- 
staluje Dopisář na disk C. 
Pokud potřebujete nainsta- 
lovat program jinam, musí- 
te disketu celou zkopírovat 
do požadovaného adresáře 
a tím je Dopisář již k práci 
připraven. Spuštění prove- 
dete příkazem DOPISAR. 
Standardně jsou brány 
V potaz soubory typu TXT, 
ale Dopisář lze přinutit brát 
vážně jinou příponu tím, že 
ji při spuštění uvedete jako 
parametr (např. DOPISAR 
602). Součástí dodávky je 
soubor NAVOD.TXT, ve 
kterém se dovíte podrobně 
vše potřebné, nebudete-li si 
některou vlastností jisti. 
Program pracoval bez 
problémů v síti Novell i ve 
Windows včetně spouštění 
editoru a dalších programů. 
Příjemná je možnost úpra- 
vy konfiguračního souboru 
KONFIG.DOP, kde lze 
kromě změny přípony do- 
kumentu zvolit jiný stan- 
dardní editor než T602 
a jinou databanku než 
K602. Pokud používáte češ- 
tinu, je potřeba zvážit mož- 
nosti vyhledávání. Dopisář 


Erik 117 


Software 
Krátké testy 


Zajímavé výrobky v redakci 


pracuje maximálně se 4000 
dokumenty jednoho typu. 
Obecně lze program do- 
poručit s tím, že se pracuje 
v DOS v textovém režimu, 
takže se může někomu 
ovládání zdát strohé, bez 
použití myši (což z toho 
plyne) a barevnosti. Pravdě- 
podobně se bude program 
vyvíjet i v tomto směru, ve 
smyslu "user friendly". 
Jan Markovič 


Cybex Shell 1.0 
Cernobílý 
pomocní 


Od počátku éry MS-DOS 
vznikla spousta nadstaveb 
operačního systému: Nor- 
ton, XTree, Manažer602 
a spousta dalších. Všechny 
měly za úkol usnadnit práci 
S počítačem a umožnit jeho 
používání nejen programá- 
torům, ale i obyčejným uži- 
vatelům. Pak přišly Win- 
dows. Grafické prostředí 
otevřelo rozsáhlé možnosti 
pro práci se soubory, ale 
File Manager z Windows 
nikdy za moc nestál. V po- 
slední době se sice objevily 
verze PCTools 8.0 a XTree 
pro Windows, ale pro uži- 
vatele, který nemá alespoň 
386/40 se 4 MB RAM jsou 
prostě příliš pomalé. Nedo- 
statek grafických mana- 
žerů, které neběží pod Win- 
dows, se pokusili odstranit 
tvůrci produktu Cybex 
Shell 1.0. Za vzor si vzali 
System 7 z počítačů Apple. 
Na první pohled upoutá 
černobílá obrazovka. 
Barvy sice mohou uživateli 
pomoci při orientaci na ob- 
razovce, ale někdy je lepší 
monochromatický obraz 
než pestrobarevné omalo- 
vánky. Jediné, co je na ob- 
razovce pevné, je horní 
řádek menu. Vše ostatní si 
může každý rozmístit, jak 
uzná za vhodné. Najednou 
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Popis 
Cybex Shell 1.0 


Snadno zvládnutelný 
grafický manažer jako 
nadstavba pro DOS. 
Hardwarové nároky: 
stačí XT,512 KB RAM, 
pevný disk, Hercules, 
EGA, myš. 
Výrobce/prodejce: 
Cybex, s. r. 0., Brno. 
Cena: 760 Kč (bez DPH). 


lze otevřít až 8 adresářo- 
vých oken, které mohou být 
libovolně přemisťovány, 
zvětšovány nebo zmenšová- 
ny. Soubory se dají zobra- 
zit buď s velkými, nebo - 
daleko přehledněji - s malý- 
mi ikonami. Každý typ sou- 
boru má svou vlastní a do- 
cela vtipně navrženou iko- 
nu. Tak třebas pro *.BAK 
je to záchranný kruh, pro 
*,ARJ balík atd. Přiřazení 
je samozřejmě volně voli- 
telné. Nevyberete-li si 

z rozsáhlé nabídky opravdu 
zdařilých ikon, můžete si 
nakreslit svou ikonu vesta- 
věným editorem. 

Práce se soubory pro- 
bíhá pomocí nejmocnější 
současné techniky drag 
© drop (táhni a pusť). Puš- 
těním skupiny souborů na 
obrázek popelnice soubory 
snadno smažeme, přenese- 
ním do jiného okna zko- 
pírujeme atd. 

Kromě adresářových 
oken jsou na pracovní 
ploše ještě spustitelné 
ikony - tzv. "nástroje“. 

Z nich jsou tři základní, 
které jsou stále přístupné 
(koš, command, kořen) 

a ostatní si dotvoří uživatel 
sám. Součástí programu je 
několik předdefinovaných 
nástrojů: Arj, UnArj, For- 
mat, Zip, Unzip, Tiskárna. 
Potom stačí soubor "pustit" 


na ikonu tiskárna a už se 
tiskne. Chcete si vytvořit 
vlastní nástroj? Není nic 
jednoduššího! Stačí, když 
vytáhnete z adresářového 
okna jméno spustitelného 
souboru na pracovní plo- 
chu a program sám přiřadí 
ikonu. Potom si ještě může- 
te zvolit horkou klávesu, 
stanovit, zda se má objevit 
ověřovací dialog před spuš- 
těním nástroje, jak naložit 
se soubory puštěnými na 
ikonu, můžete i vyvolat dia- 
log pro zadání cesty pomo- 
cí stromu a dosadit ji do pa- 
rametrů nástroje... 

Obzvlášť se mi líbila 
volba "spustit v okně“. Při 
této volbě se Cybex Shell 
neukončí, ale spustí soubor 
(např. ArjView) ve vlast- 
ním okně, takže se zdá, že 
nástroj je jeho původní sou- 
částí. Tak samozřejmě 
nelze spustit všechny pro- 
gramy, ale Shell se o to 
alespoň pokusí, Jakmile 
máte sadu vlastních nástro- 
jů vytvořenou, už jenom 
pohazujete soubory na iko- 
ny. Určitě je o mnoho ná- 
zornější (a rychlejší) stáh- 
nout soubor z okna a pustit 
ho na obrázek s perem a do- 
pisní obálkou než napsat 
"t602 dopis.602". 

Pokud vytáhnete na pra- 
covní plochu adresář, obje- 
ví se ikona adresáře. Pokle- 
pem na ni si pak kdykoliv 
můžete otevřít okno s pří- 
slušným adresářem, nebo 
na ni přímo pouštět soubo- 
ry, které chcete do adresáře 
zkopírovat. 

V rozích adresářových 
oken jsou malé ikonky pro 
vyvolání stromu (smrk) 

a pro vyhledávání souborů 
(radar). Vyhledávat lze jak 
soubory, tak řetězce v nich. 
Příjemné je, že vyhledává- 
te-li český text, nezáleží na 
tom, zda je soubor kódován 
v kódu Kamenických nebo 
Latin2, řetězec bude nale- 


zen. To je sice velmi užiteč- 
ná věc, ale vyhledávání je 
bohužel příliš pomalé. Sou- 
bor velký zhruba 2 MB se 
prohledával 2 minuty, za- 
tímco prohledávač z Norto- 
nových utilit to zvládl za 
pouhých 22 sekund. Při 
hledání souboru si Cybex 
nevedl o moc lépe - celý 
disk stihl za 24 sekund 

a Norton už za 12 sekund. 

Program lze dobře ovlá- 
dat i na klávesnici, ale jeho 
výhody nejlépe vyniknou 
při ovládání myší, která 
používá všechna tři tlačít- 
ka: levým se aktivuje, pro- 
středním označuje a pravé 
slouží jako Escape. Pro- 
gram je vybaven dostačují- 
cí kontextovou nápovědou, 
která se však - jako jediná 
funkce - nedá vyvolat 
myší, takže uživatel musí 
přece jen zvednout ruku 
a stisknout FI, chce-li se 
dovolat pomoci. Práci také 
usnadňuje automatické 
ukládání prostředí, takže 
kdykoliv ze Shellu vyskočí- 
te, po návratu ho najdete 
tak, jak jste ho opustili. 

Editor a prohlížeč jsou 
jednoduché, jak se konec- 
konců dá od malého Shellu 
očekávat, ale přece jen by 
neškodilo, kdyby prohlížeč 
ovládal více formátů sou- 
borů a ne pouze ASCII. 
Editoru by prospělo, kdyby 
textový kurzor reagoval na 
kurzor myši. Nemusím 
snad dodávat, že můžete 
kdykoliv přepínat mezi 
kódem Kamenických 
a Latin 2. 

Nesporné prvenství patří 
Cybex Shellu v hospodaře- 
ní s pamětí. Při běhu zabírá 
168 KB, když však spustíte 
aplikaci, trumfne se svými 
1200 bajty rezidentní části 
Nortonova Commanderu 
(asi 13 KB) i Manažeru602 
s 2,6 KB. Porovnání s dříve 
jmenovaným softwarem 
snese i cenově. Jedna insta- 
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lace stojí 760 Kč a na pev- 
ném disku zabere 500 KB. 
Za zmínku také stojí mož- 
nost pracovat v rozlišení 
SVGA 800 x 600. 

Cybex Shell je manažer 
pro práci se soubory, který 
musí zvládnout i úplný za- 
čátečník. Stačí, když mu 
jeho o málo zkušenější ko- 
lega připraví pracovní plo- 
chu a cvakat myší na obráz- 
cích už dokáže i malé dítě. 
A jde to rychleji než ve 
Windows. 

Václav Bittner 


Mado 
Cerstvý vítr 
pro Windows 


Ve Windows jsou všechna 
data rovnocenná - tak jed- 
noznačně to chápe Micro- 
soft. Bez námahy je možné 
zařadit obrázky z Paintbru- 
she do textového zpracová- 
ní nebo vylepšit strhý 
Spreadsheet grafikami. 

I programy DOS lze přes 
objektový manažer spustit 
prakticky z každé aplikace - 
tak to zase chce uživatel. 

Přitom je jedno, zda 
byla spojení vyrobena po- 
mocí DDE nebo OLE: když 
dvakrát fťukneme, zavede se 
program, s nímž byla apli- 
kace spojena. Působí tak 
poněkud těžkopádně, když 
se přes dokument Wordu 
sune okno Paintbrush se 
svou bednou nástrojů. 

Kdo hledá pro svoje spo- 
jení čerstvý vítr, může in- 
vestovat asi 30 DEM. Tolik 
totiž stojí japonský program 

Mado, který se prodává 

u Data Becker jako book- 
ware. "Mado" znamená ja- 
ponsky "čerstvé okno“. 
Hlavní oblast použití: spo- 
jování bitových map se 
všemi možnými vlastnost- 
mi nebo objekty. Lze tak 
kombinovat obrázky s dato- 
vou větou nebo např. inže- 


Mado 


Inteligentní vývojový 
systém pro spojování ob- 
razu, textu a zvuku. Níz- 
ká cena více než vyrov- 
ná poněkud zdlouhavou 
obsluhu. 
Výrobce/prodejce: 
Data Becker Důsseldorf, 
SRN. 

Cena: asi 30 DEM, 
Mado Pro asi 100 DEM. 


nýři mohou připojit na libo- 
volných místech svých 
schémat vysvětlivky (nebo 
objednací formuláře). 

Z Data Becker dodali re- 
dakci Chipu spolu s beta 
verzí plánek Diisseldorfu. 
Ten působivě demonstruje 
jednu vynikající vlastnost 
Mada: scrolling. Plánek 
města totiž obsahuje spojni- 
ci (i tu lze nakreslit pomocí 


se zastaví u muzea. Zde ob- 
ržíme na přání (a ťuknutí 
myši) informace o vystave- 
ných obrazech. Tvůrci 
Mada jen prostě spojili 
další bitovou mapu a texto- 
vý soubor s plánkem města. 

Mado umí však nejen 
ukazovat obrázky a texty, 
ale hraje také hudbu nebo 
vyvolává aplikační pro- 
gram - kdykoliv potřebuje- 
me (a programujeme). 
Právě ony široké možnosti 
spojování dělají program 
Mado tak silným. V Japon- 
sku jím dokonce řídí jeden 
dodavatel energie rozvod- 
nou síť. 

Jakkoli je tento prográ- 
mek mocný - nepřináší jen 
samé radosti. Za prvé má 
dost neobvyklou obsluha. 
Pro tvorbu jedné aplikace 
je třeba neustále přecházet 
z editovacího do přehráva- 
cího režimu. Běda, bylo-li 
na nesprávném místě použi- 
to OKNO ZAVŘÍT. Za 
druhé nabízí standardní 


Mado, čerstvé okno: spojuje bitové mapy se 
všemi možnými vlastnostmi a objekty. 


Mada), která vede od nádra- 
ží k muzeu. Ťukneme-li 
myší na startovní knoflík 

u nádraží (který byl dopl- 
něn do bitmapy pomocí 
Mada), obrazovka ihned 
"roluje" podél spojnice, až 


verze pouze možnost vyvo- 
lat akce v bitových mapách 
přes (volně definovatelné) 
přepínací plošky. Paintbru- 
shoví umělci tedy musí své 
vzácné dílo mírně zprznit, 
pokud chtějí poslat svým 


divákům vysvětlivky pro- 
střednictvím Mada. 
Alespoň tuto posledně jme- 
novanou vadu na kráse už 
odstranila profesionální 
verze Mado Pro. V ní lze 
spojení s bitovou mapou 
vyvolat také přes menu. 
Grafika jako výchozí bod 
spojení zůstane tedy zacho- 
vána v původním stavu. 
Kromě toho umí Mado Pro 
načíst vektorové grafiky. 

Profesionální verze dále 
umožňuje vložit do jedné 
grafiky několik spojova- 
cích úrovní. Lze tak napří- 
klad vytvářet tréninkové 
programy, které se větví do 
nejrůznějších směrů podle 
výkonnostního stupně uži- 
vatele. Profesionální je 
ovšem i cena Mado Pro: 
měla by se pohybovat 
kolem 100 DEM. 

Zbývá tedy shrnout, že 
Mado je vysoce výhodný 
nástroj pro všechny, kdo 
chtějí inteligentním způso- 
bem vzájemně spojovat nej- 
rozmanitější soubory. 

A kdo najde zalíbení ve 
standardní verzi, asi rád 
přidá ještě stovku na profi- 
verzi "čerstvého okénka. " 
Martin Vieten 


Batchmaster 3.0 


Omlazovací 
kůra 


Ještě pořád existují ti nepo- 
lepšitelní, kteří nechtějí 
střílet kanonem Windows 
na vrabce DOS a hledají 
spíš štíhlé a účelné nástroje 
automatizace. Několik stis- 
ků kláves lze sice starými 
dobrými dávkovými soubo- 
ry uspořit, avšak výrazové 
schopnosti a tempo těchto 
relikvií z doby kamenné 
jsou ubohé. 

Batchmaster však tomu- 
to zastaralému stylu jakse- 
patří prožene perka. Tento 
nástroj nejenže umí - jako 
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Software 


Krátké testy 


Zajímavé výrobky v redakci 


například Freeware-Utility 
BAT2EXEC - zrychlit běh 
prostřednictvím kompilace, 
nýbrž interpretuje také 
o více než stovku příkazů 
víc než holý DOS. Právě 
ten, kdo čas od času musí 
jiným uživatelům vyrábět 
dávkové soubory, bude 
vděčný za tuto porci kom- 
fortu a výrazných mož- 
ností. Soubor typu COM 
běhá totiž nejen rychleji, 
ale je také chráněn proti po- 
chybným vylepšením. 
Extrapříkazů je opravdu 
požehnaně: spektrum sahá 
od bajtových mučidel pro 
vnitřnosti počítače, jako 
jsou Peek, Poke a Inter- 


Popis 
Batchmaster 3.0 


S pomocí Batchmasteru 
běží dávkové programy 
rychleji, poskytují více 
komfortu a dají se 
přehledněji sestavovat. 
Výrobce/prodejce: An- 
dreas Můller Software, 
Berlín. 

Cena: asi 400 DEM. 


Integrovaný editor bude 
i přes některé zvláštnosti 
dobrým služebníkem pro 
turbopascalové začáteční- 


Silný prostředek: účinné příkazy pro menu, 
výběr a zobrazení vytvoří v několika řádcích 


interaktivní prostředí. 


rupts, až po stavební kame- 
ny interaktivních rozhraní, 
které prostřednictvím pro- 
gramové řádky dávají 
vzniknout skutečným menu 
- lištovým, stahovacím atd. 
Působivá je také možnost 
realizovat v několika pro- 
gramových řádkách kom- 
fortní výběr souboru uvnitř 
seznamu souborů nebo 

v adresářovém stromu. Pro 
čitelnost programů jsou do- 
brým počinem strukturační 
pomůcky jako WHILE, 
FOR a DOCASE. Hudebně 
lze uživatele rozmazlovat 
dokonce trojhlasými akor- 
dy, které se ovšem mohou 
tvořit jen z tónů stupnice 
C-dur. 
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ky. Díky vynikající doku- 
mentaci v oddělených apli- 
kačních a referenčních 


příručkách by měl být způ- 
sob užívání příkazů srozu- 
mitelný každému. Je zde 
probráno na 80 příklado- 
vých programů, které 
mohou být doporučeníhod- 
ným východiskem pro 
vlastní pokusy. 

Karlhorst Klotz 


Photostacker 


Lisované 
obrázky 


Obrazové soubory mají tu 
nepříjemnou vlastnost, že 
rychle zaplní i ten největší 
pevný disk. I jeden jediný 
obrazový soubor spotřebu- 
je už velké množství místa, 
ještě však nezpůsobí žád- 
nou škodu. Obrazové sou- 
bory se však vyskytují takř- 
ka vždy v houfech a množí 
se jako myši. Tito požírači 
místa se rádi rozšiřují přes 
modem a přitom ukazují 
další velmi nepříjemný ved- 
lejší efekt. Velké soubory 
vyžadují dlouhé přenosové 
časy. Podle toho vypadají 
i telefonní účty. 
Nekomprimovaný obra- 
zový soubor s 256 barvami 
potřebuje 8 bitů na obrazo- 
vý bod. Při rozlišení 640 
x 480 bodů z toho vyplývá 
velikost souboru kolem 
300 KB. Obrazy s 16,7 mi- 


PhotoStacker 


Je © Compression View Window Help 
an B 


dwinipstackerisample.tif [1:1] 


dwinips 


Popis 
Photostacker 


Program komprimuje ob- 
razy True-Color do for- 
mátu JPEG. Obrazové 
soubory lze beze ztrát 
zmenšit asi o polovinu. 
Kdo připustí malé nedo- 
statky v kvalitě, může 
postupně zvyšovat stu- 
peň komprimace a sám 
si určit optimální vztah 
mezi kvalitou obrazu 

a velikostí souboru. 
Výrobce/prodejce: 
Elito Electronic, Pegnitz. 
Cena: asi 160 DEM. 


lionu barev, tedy True 
Color, musí mít 24 bitů na 
obrazový bod. Při stejném 
rozlišení se soubor přiblíží 
už 1 MB. Nezbývá tedy nic 
jiného, než tyto mastodon- 
ty sbalit do takového formá- 
tu, který potřebuje méně 
místa, ale při práci s ním 
nemusí předcházet obtížné 
rozpakovávání. 

Photostacker převádí 
soubory True-color do for- 
mátu JPEG. Obrazové sou- 
bory s pouhými 8 bity na 
pixel lze sice prohlížet, 
komprimace je jim však 
odepřena. 

Je ponecháno na uživate 
li, jak silně chce své obra- 
zové soubory komprimo- 
vat. Důsledkem silného pě- 
chování jsou ztráty obrazo- 
vých informací. Je třeba 
zásadně rozlišovat mezi 
DCT (Discrete Cosinus 
Transformation) a bezeztrá- 
tovou DPCM (Differential 
Pulse Code Modulation). 
Převod DCT je ještě rozdě- 
len do dvou různých reži- 
mů. Sekvenční DCT sice 
zúží obrazovou informaci 
do spakovaného souboru, 
ztráty na kvalitě jsou však 
všeobecně velmi nepatrné. 
Zcela jinak je tomu u pro- 
gresivní DCT. Začíná tím, 
že zobrazí spakovaný 
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obraz v rastrovém formátu. 
Takto změněné soubory 
jsou sice malé, ale zobraze- 
né velmi hrubě. Špatné roz- 
lišení se dnes krok za kro- 
kem vylepšuje. Uživatel 
může změny vyzkoušet po 
každém zpřesnění a případ- 
ně srovnat s nekomprimo- 
vaným originálním obra- 
zem. 

Pokud se někdo chce 
podívat trochu přesněji, 
zoom zvětšuje až na šest- 
náctinásobek. Je-li výsle- 
dek uspokojivý, uloží se 
obraz ve více méně nezmě- 
něné kvalitě. 

Převod DPCM kompri- 
muje bez jakéhokoliv účin- 
ku na kvalitu obrazu. Tou- 
to cestou lze ovšem veli- 
kost souboru redukovat jen 
asi na polovinu. 

Photostacker dává po 
každé komprimaci k lepší- 
mu malou statistiku sou- 
borů. V ní je uvedeno, jak 
velký byl originální sou- 
bor, jak malý je nový sou- 
bor, dále komprimační fak- 
tor a čas, který byl pro pře- 
vod potřeba. 

Elisabeth Reischová 


Gatekeeper 


Rychlé 
občerstvení 


Jestliže byly kdysi prezen- 
tace napínavé asi tak jako 
diashow z dovolené, pře- 
měřují se dnes díky multi- 
médiím v něco tak strhují- 
cího jako reklamní šoty 

v televizi. Využívat mož- 
ností multimédií pro skuteč- 
ně zajímavou podívanou by 
však uměl buďto génius - 
asi jako kuchařka, která ze 
dvou brambor a čočkové 
konzervy vykouzlí tříhvěz- 
dičkové menu, nebo by 
bylo třeba ještě nějaký rok 
počkat. Jedno totiž momen- 
tálně nezvládne ani to nej- 
lepší vybavení: nahradit 


prezentujícího, který svou 
osobností okouzlí diváky. 
Gatekeeper nabízí mož- 
nost sestavit prezentaci 
alespoň jako rychlé občer- 
stvení. V předem připrave- 
ných sekvencích musí uži- 
vatel jenom vyměňovat 
text, videoklipy a obrázky 
podle nejlepšího vědomí 
a svědomí. To se děje 
v "Click © Change Pre- 
sentation", programovém 
modulu Gatekeeperu pro 
spěchající. Vybírat lze z 24 
příkladových prezentací 
v demonstrativním stylu 
sedmdesátých let a z množ- 
ství obměňujícího mate- 
riálu na CD-ROM pro při- 
způsobení příkladů vlast- 
ním představám. 
Videoklipy a soubory mlu- 
veného slova mají jeden 
podstatný nedostatek: jak- 
mile se mluví, potom 
pouze anglicky. Co jsou 
platné i ty nejkrásnější 
"Talking Heads" - nudní pa- 
náci, kteří pohybují rty, 
aby přednesli nějaký ko- 
mentář - když musíme 
počítat s tím, že jim nikdo 
nerozumí. Textové bloky 
v prezentacích Click-and- 
change jsou předdefinová- 
ny. Druh, barva a velikost 
písma jsou přizpůsobeny 
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[Hi Famous Pair 
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»s: 188 
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JF Happy Birthday! 


pozadí a ani velikost texto- 
vých polí nelze ovlivnit. 

Pro lepší orientaci 
v množství videoklipů, 
hlasů a obrázků dobře po- 
slouží Mediabrowser, další 
programový modul Gate- 
keeperu. Lakonické názvy 
souborů jsou zde nahraze- 
ny správnými názvy. Navíc 
se podává, zejména pro 
zvědavé, stručné vysvětlení 
k obsahu a trvání označe- 
ného souboru. 

Pokud nejsme ani 
s tímto spokojeni, můžeme 
si sekvence v Mediabrow- 
seru hned prohlédnout 
nebo poslechnout. Protože 
se všechny soubory nachá- 
zejí jen na CD, lze si vzít 
na pomoc Mediabrowser 
pro převedení výběru sou- 
borů na pevný disk. Průběž- 
ně se přitom ukazuje jak 
existující, tak vyžadované 
místo v paměti. To má 
smysl, protože jedna video- 
scéna trvající 10 až 20 se- 
kund obsadí na disku dobrý 
1 MB. Pro celou prezentaci 
se rychle zaplní až 12 MB. 

Díky OLE je možné nej- 
různější média umístit do ji- 
ných aplikací Windows, 
jako např. Write. Postará se 
0 to rozšířený Mediaplayer. 
I když je skutečně podobný 


Gatekeeper: programový modul Medialbrow- 
ser pomáhá orientaci v množství videoklipů, 


hlasů a obrázků. 


Gatekeeper 


Program pro sestavení 
multimediálních prezen- 
tací bez velkých nároků 
na čas. Většinu prvků, 
jako jsou videa, texty 

a obrázky, lze vyměňo- 
vat podle vlastních před- 
stav. Bohužel se na CD- 
-ROM nacházejí všechny 
videoklipy a mluvené 
sekvence v angličtině 

a jejich tuzemské použi- 
tí je proto pouze omeze- 
né. 

Hardwarové nároky: 
multimediální PC s jed- 
notkou CD-ROM. 
Výrobce/prodejce: 
Softline, Oberkirch, SRN 
Cena: asi 300 DEM. 


rekordérům z Windows, 
má Mediaplayer programu 
Gatekeeper jednu rozhodu- 
jící přednost: zavedený sou- 
bor lze kopírovat a převést 
do jiné aplikace. Pro plynu- 
lé propojení všeho se ale 
neobejdeme bez použití 
"opravdového" prezentač- 
ního programu. Automatic- 
ký přechod od jedné tabule 
ke druhé je možný jen se 
soubory Click-and-change. 
Překrývání vlastními silami 
sestavených stránek není 
v Gatekeeperu možné. 
Rozumí se samo sebou, 
že multimédia vyžadují 
skutečně bohatě vybavený 
počítač. Bez mechaniky 
CD-ROM neběhá v Gate- 
keeperu nic, program není 
na disketách k mání. Pro 
slušnou rychlost videa by 
se měl použít PC typu 486, 
nejlépe se stereofonní zvu- 
kovou kartou. Protože však 
technické vybavení ještě 
není všechno a samo 
o sobě nezaručuje dobré 
prezentace, vysvětluje an- 
glická příručka základní 
zásady jejich tvorby. 
Elisabeth Reischová 
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Novinky 


Krátké zprávy o nových výrobcích 


V dnešním povídání si ukážeme, že Microsoft 
v žádném případě nespí, přidáme něco informa- 
cí o tom, že s počítačem se neztratíte ani v pro- 


storu, ani v cizím jazyku. 


Co nového u Microsoftu 


Novým produktem hodlá 
Microsoft proniknout ještě 
blíže k uživateli - až do do- 
mácnosti. Po známé Micro- 
soft Office ohlásil Micro- 


soft v říjnu Microsoft 
Home - balík programů 
pro použití v domácnosti 

a v rodině. Pro začátek na- 
bízí software ke zpracová- 


ní textů, k řízení domácích 
financí, pro hry a k tomu 

1 multimediální knihovny. 
Tato nabídka bude během 
nejbližších šesti měsíců 
rozšířena. Ohlášený pro- 
dukt obsahuje v základní 
sestavě Microsoft Works 
for Windows 3.0 (podobně 
jako nová Škoda s více než 
stovkou vylepšení), Micro- 
soft Publisher na CD 

a zvláštní nabídkou je De- 


RETN: ČHTÁE 


'SHAREWARE HITS! 


THE CATACOMB ABYSS 3-D 
(A-11/92) "Fantasy adventures trip" s 3-D 
perspektivní rychlou VGA/EGA grafikou 
a animací, s mnoha scenériemi a 
bizardními monstry. Námět i grafické 
provedení min. srovnatelné s shareware 


hrou roku 1992 - Wolfenstein 3D. od 
Apogee/ID. !Min. 5,25" HD disketa! 


WORDS OF JESUS (A-12/92) 
Vysoce působivá "arcade/word" hra s 
biblickými motivy a hudbou. Min. IMB 
EMS, VGA. !Min. 5,25" HD disketa! 


BILLY THE KID 1.0 (A-8,93) 
"3-D  256-color VGA.  westem action 
arcade multi-level game". Útěk z vězení a 
další dobrodružství v Novém Mexiku. 
'Min. 3,5" DD disketa! 

ZONE 66 (A-3/93) "High-tech 32-bit, 
256-color VGA arcade jet fighter game" 
(letecká střílečka) oď Epic MegaGames. 
Min. 80386 CPU, 2MB RAM. !Min. 
5,25" HD disketa! 

TORNADO (A-1/93) 3-D. combat 
flight simulátor komerční kvality. Min. 
80386 CPU, VGA, MS-DOS 5.0, myš. 
NEOSHOW 2.0 (A-7/93) Prg. pro 
tvorbu a realizaci (vč. kompilace do EXE 
souboru) působivých PCX/GIF slide-show 
presentací. 

VP-INFO LEVEL I 3.30 (A-1/92) 


Plně relační, velmi rychlý databázový 
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systém ve stylu xBase s integrovaným 
překladačem a  debuggerem, © bohatou 
sadou příkazů a funkcí, podp. memo polí, 
editorem zákaznických obrazovek, sound a 
screen efekty, ... Soubory plně kompat. s 
dBASE, FOXBASE a CLIPPER. !2 disk.! 


PROTOCAD 3D 1.10 (A-10/92) 
Profes. 3-D CAD prg. s renderingem 
(stínování objektů) od Trius Inc. HGC, 
EGA/VGA, HPGL, PCX support. 


JURASSICCAD (A-6/93) Windows 
3.1 plnohodnotný bitmapped kreslící prg., 
navržený pro tvorbu obrázků s dinosaury 
(předkreslení © ještěři a flóra). !Mlin. 
3,5"DD disketa! 

SHWKTLG Základní share/freeware 
katalogová disketa s čs. popisem v 
hypertext. infosystému Super Text G, s 
možností zobrazování, vyhledávání a tisku 
text. a obraz. (viz KTLGOBR) informací. 


KTLGOBR Doplňková katalogová 
disketa, cca 115 (4,75MB zkomprim. dat) 
hardcopy typických obrazovek nabízených 
prg. v PCX a EXE formátu. Se základní 
katalog. disketou (SHWKTLG) tvoří 
ucelenou © presentaci © share/freeware 
programů distrib. naší firmou. !Min. 
5,25"HD disketa! 


Objednávky telef./faxem (066) 20618 
nebo písemně na adrese: 

Vítů, Havlíčkova 103, 586 01 Jihlava. 
Cena za prg. 69,-Kč (5,25"DD disk.), 
89,- (5,25"HD/3,5"DD), 115,- (3,5"HD). 


sign Pack (s gra- 
fickými prvky pro 
všechny druhy 
slavnostních 
příležitostí jako 
Vánoce, narozeni- 
ny, pozvánky na 
party ap.), Micro- 
soft Encarta Mul- 
timedia Encyclo- 
pedia *94 (text 
plus hodiny 
zvuku, tisíce kva- 
litních fotografií, 
interaktivní anima- 
ce, video, grafy, 
mapy - to vše aktu- 
alizováno, včetně 
historického stisku 
ruky mezi Rabi- 
nem a Arafatem či 
geopolitických 
změn v Evropě), 
Microsoft Cine- 
mania *94 (vše 

o filmu podle Le- 
onard Martin's 
Movie and Video 
Guide 1994, vypra- 
cováno pro Win- 
dows) a Microsoft 
Art Gallery (Co- 
lection of the Nati- 
onal Gallery, Lon- 
don). Navíc je 
ohlášen Microsoft 
Flight Simulator 
5.0 s novými sce- 
neriemi Microsoft 
Paříž a Microsoft 
New York. Micro- 
soft se spojil také 
se dvěma výrobci 
hardwaru a nabízí 
kompletní domácí 


počítač na bázi 180486 se 
softwarem Microsoftu. 

Kromě výše zmíněného 
se však srdéčka příznivců 
multimédií mohou těšit na 
lahůdku. Ve stejném termí- 
nu byl ohlášen kompletní, 
integrovaný, hardwarově 
nezávislý systém pro rozpo- 
znávání hlasu Microsoft 
Windows Sound System 
2.0. Systém má být kompa- 
tibilní s drivery Creative 
Labs, Media Vision a samo- 
zřejmě Microsoft. Distribu- 
ovat se má ve dvou verzích 
- v základní obsahuje soft- 
ware a speciální směrový 
mikrofon, v rozšířené navíc 
kartu a sluchátka. 

Srdcem Windows Sound 
System 2.0 je program na 
rozpoznávání hlasu Voice 
Pilot. Umožňuje vytváření 
neomezeného počtu 
"pánů"“, jejichž hlás roze- 
zná, stejně jako není ome- 
zen počet slov či slovníků, 
které se Voice Pilot 
"naučí". 

Systém dále obsahuje 
známý Ouick Recorder, 
který umožňuje nahrávat 
zvukové anotace k sou- 
borům či vytvářet zvukové 
zprávy pro E-mail. Pro- 
gram Proofreader čte čísla 
a formule ve spreadshe- 
etech, pracujících pod Win- 
dows, Sound Finder spra- 
vuje zvukové soubory. 

Windows Sound System 
2.0 vyžaduje ke svému bez- 
poruchovému a nerušené- 
mu provozu nejméně Win- 
dows 3.1, volný slot ISA 
nebo EISA, vybavený pro- 
cesorem i386SX/25 MHz, 
alespoň 2 MB RAM, VGA, 
floppy a minimálně 10 MB 
na pevném disku. Ve fran- 
couzské a německé mutaci 
má být k dispozici Sound 
System v prvním čtvrtletí 
příštího roku. A česká 
verze ...? 


Microsoft 


č. 1 - Leden 1994 


Česká slovníková databáze 


Nápad mít ve svém počíta- 
či databanku cizích slov 
není nic nového. Nyní 
máte možnost pracovat 

s další variací na toto téma: 
Česká slovníková databá- 
ze, což je postupně vznika- 
jící soubor elektronických 
slovníků spolu s progra- 
mem, který umožňuje vy- 
užívat obsah slovníků při 
psaní textů nebo při pře- 
kládání. V současné době 
jsou k dispozici následující 
varianty slovníků: Česko- 
-anglický slovník (35 000 


Nový ECRM RIP 


K osvitkám ScriptSetter I 
až IV je k dispozici nový 
ECRM RIP (raster image 
processor). Oproti předcho- 
zím verzím pracuje v pro- 
středí Windows. Je uživa- 
telsky přívětivější a post- 
scriptové soubory zpracuje 
stejně rychle jako dřívější 
varianta pro MS-DOS. 
Umí rozložit soubory ve 
formátu EPS, známé z osvi- 
tových jednotek vyšších ce- 
nových kategorií (jako na- 
příklad Scitex) s možností 
nastavení lineatury a úhlů 
pro každou separaci. Jedna 
z verzí nově podporuje 
zpracování souborů ve for- 
mátu PostScript Level 2 

(v tom případě je možná 


termínů), Školní česko-an- 
glický slovník (18 000 
hesel), Velký anglicko- 
-český slovník (100 000 ter- 
mínů). Na tento rok se při- 
pravují další varianty se 
zaměřením na zpracování 
dat, telekomunikace a kan- 
celářské systémy (anglická 
i německá verze). K dispo- 
zici je i Encyklopedický 
slovník (obsahuje přibližně 
35 000 hesel). 

V současné době se při- 
pravují další varianty. 

Leda, Voznice 


automatická separace ba- 
rev). Revoluční novinkou 
je kalibrace výstupu osvit- 
ky s přesností na setinu pro- 
centa. Další podstatnou no- 
vinkou je Page Position, 
což je možnost smontování 
dvou a více stránek vedle 
sebe, podobně jako to umí 
software Ultimate Impo- 
strip ve zjednodušené 
formě. RIP disponuje nasta- 
vením velikosti tiskového 
bufferu a nabízí uživateli 
práci na popředí i na poza- 
dí. 

V době redakční uzávěr- 
ky nebyla cena (ani cena za 
upgrade z předchozích 
verzí) ještě známa. 

Uniware, Praha 


Mapy 


Na trh se dostává další 
verze poměrně známého 
produktu: Mapa Prahy ve 
verzi 5.5. Uživatel má mož- 
nost přístupu k různým 
datům spojeným s orientač- 
ním plánem Prahy. Myslím 
si, že jde o věc natolik zná- 
mou, že není třeba se k ní 
dále vyjadřovat. Cena pro- 
duktu Mapa Prahy začíná 
sumou 3500 Kč. 

Žhavější novinkou je In- 
foMapa České republiky. 
Obsahuje speciální modul 
pro vyhledávání a optimali- 
zování cest, úplný železnič- 
ní jízdní řád s vyhledává- 
ním spojů i přestupů. Sil- 
niční síť zahrnuje až silnice 
do úrovně III. třídy (je 
možno vyhledat optimální 
trasy, některé trasy vylou- 
čit apod.). Na požádání lo- 


kalizuje benzinové pumpy, 
bankomaty, peněžní ústa- 
vy, směnárny (vše s po- 
třebnými údaji o otvíracích 
hodinách a druzích posky- 
tovaných služeb). Hotely, 
kempy a další ubytovací 
zařízení jsou přístupné 
podle 30 různých kritérií. 
Mapa České republiky po- 
skytuje základní fakta cel- 
kem asi o 18 000 obcích, 
přičemž je možné doplňo- 
vat vlastní údaje do databá- 
ze. Pomocí programu mů- 
žete měřit vzdálenosti 1 plo- 
chy, tisknout, exportovat. 
Aktualizace je k dispozici 
vždy po šesti měsících. 
Cena InfoMapy České re- 
publiky začíná 2600 Kč 
(základní systém). 


Berg info, Praha 


(ce) 


autorizovaný distributor firmy ARTISOFT 


představuje novou licenční politiku počítačové sítě 


LANtastic 5.0, 


LANtastic 2 Node Starter Kit 5.0 
- obsahuje vše pro spojení dvou počítačů do sítě 


LANtastic Single Node Add-On Kit 5.0 

- slouží pro připojení dalšího počítače do již existující sítě 
LANtastic AI Single Node 5.0 DOS 
LANtastic Al Single Node 5.0 DOS,WIN 


Computer Eguipment 


která s sebou přináší při zvýšeném výkonu výrazné cenové 
snížení základních síťových komponentů: 


13.890,- 


6.890,- 


3.490,- 
4.100,- 


DISKETY NO NAME 
se zárukou ! 


5.25" DD 69,- HD 99,- 
3.5" DD 149,- HD 209,- 
Ceny jsou za 10ks bez DPH. 


Zasíláme po tou na dobírku 
adresa: SOFTCOM 


di ní 870, 500 72, Hradec Králové 3 
tel.: 049/40811 linka 378, fax:049/46603 
Vy ádejte si kompletní ceník. 


- tyto produkty použijete tehdy, pokud již vlastníte síťové karty 


LANtastic Z Two Station Kit 5.0 3.690,- 


- tento produkt postačí tehdy, pokud chcete propojit pouze 
dva počítače bez zásahu do hardwaru 


(© dále nabízí bránu do jiných světů: 


LANtastic for NetWare 
LANtastic for TCP/IP 

LANtastic for Macintosh HW Kit 
LANtastic for Macintosh SW Kit 


14.720,- 
8.820,- 
23.570,- 
17.670,- 
(A doporučuje pro připojení Notebooku do počítačo- 
— vé sítě 


Pocket Ethernet Adapter 7.990,- 


ceny bez DPH 


Computer Eguipment, Branická 107, 147 00 Praha 4 
tel.: 461311, 461293 fax: 462583, 437341 


Eri 123 


Praxe 


Sítě 


Kabel Thin-Ethernet 


Každá síť začíná u kabelu. Poradíme vám, jak si můžete levně pořídit 
bezpečnou síťovou kabeláž, která je lehce instalovatelná a na všechny 
strany otevřená. 


Upleťte 


SE SIt: 
íť je tak silná, jak je silný její nej- 
S slabší článek. Výrobci vyrábějí 
spolehlivé počítače a síťové karty ve 
velkých sériích, ale již při položení 
kabelů se částo vynoří problémy. 

Pro stavbu lokální sítě (Local 
Area Network nebo krátce LAN) se 
jako přenosové médium většinou 
používá kabel Thin-Ethernet. Je to 
stíněný koaxiální kabel s impe- 
dancí 50 ©, který se dá většinou 


M, 


bez potíží obstarat. Tento kabel 
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ovšem existuje v různých provede- 
ních. 

Zvenku vypadají všechny síťové 
kabely stejně. Pouze barva pláště 
a potisk nás informují, o jaký kabel 
jde. Nejběžnějšími barvami jsou 
černá a žlutá, stejně jako šedá pro 
dvojitě stíněný kabel, který je ob- 
zvláště imunní proti silnému rušivé- 
mu záření. 

Koaxiální vodič, jakým je kabel 
Thin-Ethernet, má proti jiným systé- 


mům rozhodující výhodu: používá se 
ve vysokofrekvenční a měřicí techni- 
ce již mnoho let ve velké míře a je 
díky tomu levný. 

Při pokládání koaxiálních kabelů 
se dopouští většina uživatelů fatál- 
ních chyb, protože neznají fyzikální 
vlastnosti přenosového média. Princi- 
piálně platí: pokud má nově instalova- 
ná síť okamžitě a bezchybně praco- 
vat, pak je nutné položit vedení opatr- 
ně a zodpovědně. 

Znamená to, že síťový kabel nesmí 
být za žádných okolností přehýbán 
a natahován. Ohnutá nebo natažená 
místa mají jiný průřez a tím i změně- 
ný odpor. A právě tyto změny odporu 
způsobují elektrické reflexe, které 
omezují průchodnost dat při přenosu 
datových bloků a nebo ji dokonce 
znemožní úplně. Dlouhá stoupající ve- 
dení, tedy vertikálně vedený koaxiál- 
ní kabel, je nutné zajistit příchytkami, 
aby vlastní váha kabelu nezměnila 
jeho průřez. 

Mimo koaxiálních kabelů se prosa- 
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dila i jiná přenosová média. Běžná 
dvoulinka, lépe známá jako telefonní 
kabel nebo též UTP, si získala veli- 
kou oblibu především v Americe. 
UTP je zkratka pro Unshielded Twis- 
ted Pair, což znamená nestíněný krou- 
cený kabel. Jak říká již označení, je 
telefonní kabel poruchovější vzhle- 
dem k absenci stínění. 

I když je UTP ještě levnější než 
koaxiální kabel Thin-Ethernet, 

v Evropě se prakticky nepoužívá. Zá- 
suvky, zástrčky a hotové síťové UTP 
kabely pro přímé připojení počítače 
se téměř neprodávají. 

Má-li být síťový kabel položen do 
kabelového tunelu spolu s ostatními 
vodiči (jako je např. 220voltový 
kabel či kabel pro telefon a fax), pak 
by měl dostat v každém případě před- 
nost kabel Thin-Ethernet. Pokud 
v úzkém prostoru probíhá několik ka- 
belů společně, není téměř možné za- 
bránit vzájemným kapacitním a induk- 
tivním vlivům. Koaxiálnímu kabelu 
by však neměla tato rušivá záření 
vadit. 

Jestliže nedostačuje běžná přenoso- 
vá rychlost dat 10 Mb za sekundu 
přes koaxiální nebo UTP kabel, je 
možné použít světlovodných kabelů. 
Přenosové výkony - více stovek Mb 
za sekundu jsou možné. Vzhledem 
k velmi vysoké ceně za kabel a pře- 
vodník je toto přenosové médium 
ovšem vyhrazeno pouze pro profesio- 
nální použití. 

Síť postavená pomocí kabelu Thin- 
-Ethernet má tzv. sběrnicovou topolo- 
gil. To znamená, že všechny počítače 


jsou připojeny na společné přenosové 
médium (koaxiální kabel), který je na 
obou koncích ukončen koncovými od- 
pory. Oba ukončující odpory mají 
hodnotu 50 ©, která je identická 
s vlastní impedancí koaxiálního kabe- 
lu. 

Ethernet je v současné době nej- 
oblíbenější, protože jeho výstavba je 


modulární a rozšířitelnost bez- 
problémová. Navíc je možné 

při chytrém propojení počítač na pra- 
covišti dokonce během provozu připo- 
jit nebo odpojit. 

Ethernet má ovšem několik vad na 
kráse: Má-li například síťový kabel 
nedostatečný kontakt nebo je-li ote- 
vřen jeden segment kabelu, nemůže 
žádný počítač na pracovišti ani file- 
server s někým dalším komunikovat. 
Jedna malá chyba ve spojení vyřadí 


Kabeláž Thin-Ethernet 


JE 


Maximálně 185 m 


z ně 


hu 50 A 


Sort 50 0 


> 


celou síť z provozu. Další nevýhodou 
je omezená délka síťového kabelu: 

v normálním případě je použitelný do 
délky 185 m. Pomocí jednoho nebo 
dvou kabelových zesilovačů, tzv. re- 
peaterů, je možné délku jednoduše 
zdvojnásobit i ztrojnásobit. Celá 
záležitost není levná: dobrý repeater 
stojí 1000 DEM. 


Jiné staveniště: 
bezpečnostní zásuvky 
EAD pro montáže 

na omítku i pod ni 
(dole) a "konfekční" 
bezpečnostní 

kabely EAD. 


Fyzikální vlastnosti koaxiálního 
kabelu mají za následek i další omeze- 
ní: na 185 m dlouhý kabelový seg- 
ment je možné připojit maximálně 30 
počítačů a přitom síťový kabel mezi 
dvěma stanicemi by neměl být kratší 
než jeden metr. 

Na rozdíl od počítače se v praxi 
konfigurace sítě stále mění. Proto se 
doporučuje již při pokládání kabelu 
věnovat zvláštní pozornost zásuvkám 
a připravit kabely pro připojení 
počítačů. U připojovacího kabelu 
a zásuvek je nejvýhodnější použít ho- 
tové síťové prvky. Osvědčily se tzv. 
EAD zásuvky a EAD kabely. Přesné 
označení kabelu je Thinnet-Safety- 
-Line kabel EAD-AKB. EAD zásuv- 
ky existují pro montáž na omítku 
i pod omítku a příslušné připojovací 
kabely jsou k dostání v délce tři, pět 
a deset metrů. 

Zásuvky EAD mají ve srovnání 
s běžným propojením pomocí kabelu 
BNC a T-konektorů (tzv. "téček") 
dvě rozhodující výhody: za prvé je 
možné připojit 1 během síťového pro- 
vozu až dvě pracovní stanice na spo- 
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Praxe 
Sítě 
Kabel Thin-Ethernet 


lečnou zásuvku, za druhé tyto prvky 
redukují změť volně ležících kabelů. 
Kdo vybaví svou síť zásuvkami 
EAD, dosáhne v každém případě vy- 
soké provozní spolehlivosti. Protože 
je všechno pěkně uklizené, může 
těžko dojít k tomu, že by někdo za- 
kopl o volně ležící síťový kabel a ne- 
chtěně způsobil škodu na kabelu nebo 


Štípat nelze: 
tak vypadají 
levné speciální 
montážní 
kleště 

a zástrčka BNC. 


dokonce strhl počítač ze stolu. Zásuv- 
ky EAD nejsou ovšem levné - stojí asi 


90 DEM. K nim náležející kabel včet- 
ně zásuvek BNC a EAD stojí ve tří- 
metrovém provedení dalších 80 DEM. 
Síťová bezpečnost má tedy svou cenu. 
Dříve než může síť začít pracovat, 


Pevnost: 
kovová objímka 
před (nahoře) 

a po (dole) 
upevnění 
pomocí 
montážních 
kleští. 


musí být ještě všechny zásuvky EAD 
navzájem propojeny koaxiálním kabe- 


o 


číslo faxu 02/231 93 35. 


FARMACEUTICKÁ FIRMA A 


se sídlem v Praze a zahraniční kapitálovou účastí 


PŘIJME 


programátora na plný úvazek. 


PŘEDPOKLADY: - schopnost komunikace v angličtině a němčině 
- plná samostatnost v práci 
- řidičský průkaz a vlastní automobil 
- schopnost vedení malého kolektivu (max. 5) 
- neohraničená pracovní doba 
- plná odpovědnost za termíny a kvalitu 
- znalost NOVEL/WINDOWS, UNIX (ORACLE, INFORMIX, INGRES..) 
- programátorské zkušenosti se skladovým hospodářstvím, fakturací, 
cenotvorbou a účetnictvím ve velké firmě 
- zkušenosti s LOCAL AREA NETWORKS (LAN'S), ETHERNET TEP/P 
NOVEL IPX/SPX (OS 2/LAN) 
- předložení seznamu předchozí praxe a výsledků práce, ukázek programů ap. 


Uchazeči se mohou hlásit na telefonu 02/231 11 36, resp. mohou 
své nabídky spolu se základními personálními údaji zaslat na 


a 
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lem. K tomuto účelu je možné použít 
připravené kabelové prvky se zástrč- 
kami BNC na obou koncích. Na sítích 
se třemi nebo čtyřmi účastníky a krát- 
kými kabelovými vzdálenostmi je to 
levné a rychlé. Pokud je na společné 
kabeláži připojeno deset uživatelů, je 
maximální délka 185 m rychle vy- 
čerpána. 

Chceme-li se obejít bez dalšího 
kabelového zesilovače (repeater), je 
nutné šetřit každým metrem kabelu. 
Pak má smysl jednotlivé kabelové 
prvky mezi zásuvkami EAD vytvo- 
řit vlastními silami pomocí speciál- 
ních kleští. Kabelový prvek je možné 
přiříznout s centimetrovou přes- 
ností a pomocí speciálních kleští na 
obou koncích připevnit zástrčky 
BNC. Pro odříznutí ochranného 
pláště kabelu jsou vhodné speciální 
kabelové nože nebo běžný univerzál- 
ní nůž (kobercový nůž). Kdo si sám 
spravuje síťové kabely, může ušetřit 
spoustu peněz. Podle odebraného 
množství stojí metr padesáti- 
ohmového koaxiálního kabelu asi 
jednu marku. Zástrčka BNC (např. 
UG 1785, 50 ©) stojí nejméně 
3 DEM. Ani náklady na nástroje ne- 
jsou příliš velké: vhodné kleště včet- 
ně univerzálního nože lze koupit ve 
specializovaném elektroobchodě asi 
za 45 DEM. 

Jakmile jsou síťové kabely polože- 
ny a počítače na pracovišti připojeny, 
má uživatel k dispozici více softwaru 
než při jediném pracovišti. Většina 
softwarových produktů je dnes totiž 
schopna práce v síti. 

Přitom není důležité, zda je síťo- 
vým operačním systémem Windows 
for Workgroups firmy Microsoft 
nebo produkty Novell Netware 3.11 
a Netware Lite, používané současně 
a na stejném síťovém kabelu - téměř 
všichni výrobci síťových operačních 
systémů dodržují při vysílání a přijí- 
mání datových balíků po síti přesně 
ty normy, které se osvědčily v minu- 
lých letech při profesionálním zpra- 
cování dat ve světě IBM a Unixu. 

I když Novell a Microsoft svádějí se 
svými síťovými operačními systémy 
tvrdý konkurenční boj, na síti se 
snášejí jejich softwarové produkty 
výtečně. 
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a 


DATA NA CELÝ ŽIVOT! 


uRISKOVAT ZTRÁTU DAT SE ROZHODNĚ NEVYPLÁCÍ - 
PROTO VŽDY POUŽÍVÁM VERBATIM." 


Verbatim 


3.5" OPTICAL DISK 


Pásky, optické disky a diskety zn. VERBATIM 


DATA NA CELÝ ŽIVOT. 


Praxe 


Seriál 


Objektově orientované programování - 7 


Minule jsme se zabývali otázkami spojenými s dědičností a vysvětlili jsme si, co jsou virtuální metody 

a k čemu se nám v programech hodí. Dnes dokončíme náš seriálek vyprávěním o konstruktorech a destruk- 
torech a pak opustíme Pascal a povíme si něco o násobné dědičnosti a o šablonách. Poslední díl seriálu na- 
psal naslovo vzatý odborník v objektovém programování, ing. Virtus. 


Konstruktory 


a destruktor 


onstruktory a destruktory jsou 
Kštní druhy metod; uplatňují 
se zejména při vzniku a zániku objek- 
tů. Konstruktory zpravidla inicializují 
objekty, tj. vytváří počátečních hod- 
noty atributů. Destruktory se postarají 
o uvolnění složek při zániku objektu. 
To je ale asi tak vše, co můžeme říci 
o konstruktorech a destruktorech spo- 
lečně pro Pascal i C++. 


Konstruktory 
a destruktory v Pascalu 


Deklarace konstruktoru, resp. destruk- 
toru v Turbo Pascalu se podobá dekla- 
raci procedurální metody, pouze 
klíčové slovo procedure nahradíme 
slovem constructor, resp. destructor. 
Už jsme si řekli, že konstruktor 
slouží k iniciaci atributů objektu. 
Vedle toho má ale v Turbo Pascalu 
ještě jednu funkci, ve které jej ne- 
může zastoupit žádná jiná metoda: ini- 
ciuje odkaz na tabulku virtuálních 
metod (do skrytého atributu v instan- 
ci uloží její adresu, samozřejmě 
pokud daný objektový typ nějaké vir- 
tuální metody má). Proto pro instanci 
objektového typu s virtuálními meto- 
dami musíme konstruktor volat vždy 
před prvním voláním kterékoliv z vir- 
tuálních metod. Jinak velice spolehli- 
vě způsobíme zhroucení programu. 
Podívejme se na příklad objektové- 
ho typu s konstruktorem a destrukto- 
rem. Typ pole obsahuje ukazatel na 
pole N reálných čísel; konstruktor to- 


to pole alokuje a destruktor je uvolní. 
const N = 10; 

type 

pole = array [1..N] of real; 
dPole = object 

p: “pole; 

constructor utvor (r: 
destructor zrus; 


real); 
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function soucetPrvku: virtu- 
al; 

end; 

constructor dPole. 
real); 

var 

i: integer; 

begin 
New (p); 
for i: 
pělil: 
end; 
destructor dPole. 
var 

i: integer; 
begin 

Dispose (p); 
end; 

function dPole. 
var 

i: integer; 

s: real; 

begin 

s: =0; 

for i: = 1 to Ndo 
st = 8+ p“lil; 
soucetPrvku: = s; 
end; 


Jsou-li a, b, a c instance typu 
dPole, iniciujeme je např. příkazy 


real; 


utvor (r: 


1 to Ndo 
£; 


zrus; 


soucetPrvku: real; 


a. utvor (1.111); 
b. utvor (7.4); 


Teprve pak smíme použít virtuální 
funkci soucetPrvku, např. v příkazu 


rr: = a. soucetPrvku; 
Destruktor zrus zruší dynamicky 
alokované pole v objektu. Zavoláme 


jej např. příkazem 
a. zrus; 


Volání konstruktoru bohužel není 
možné nahradit přiřazením. Konstruk- 
tory musíme volat i pro parametry ob- 
jektových typů předávané hodnotou. 
Pro tento účel se obvykle používají 
"prázdné" konstruktory, tj. ty, jejichž 
tělo neobsahuje žádný příkaz. 

V konstruktoru potomka můžeme 
zavolat i konstruktor předka - ten se 
postará o iniciaci zděděných složek. 

Poznamenejme, že při vytváření 


dynamické instance objektového typu 
můžeme volání konstruktoru zapsat 
jako druhý parametr procedury New. 
Podobně při rušení dynamické instan- 
ce můžeme volání destruktoru zapsat 
jako druhý parametr procedury Dispo- 
se. Jestliže bude O ukazatel na typ 
dPole, můžeme tedy místo 
New (0); 
0*. utvor (8.9); 
napsat 
New (O, utvor (8.9)); 

Podobně při rušení tohoto dyna- 
mického objektu můžeme napsat 


Dispose (©, zrus); 


Konstruktory 
a destruktory v C++ 


Konstruktory se v C++ na rozdíl od 
Pascalu volají automaticky při vy- 
tvoření instance. To znamená nejen 
deklaraci (nebo při vytvoření dyna- 
mické instance) pomocí operátoru 
new, ale také např. při předávání para- 
metru objektového typu hodnotou, při 
vracení vypočtené hodnoty objekto- 
vého typu funkcí apod. Také destruk- 
tory se volají automaticky při zániku 
instance (např. když řízení vyběhne 
z funkce, ve které jsme instanci dekla- 
rovali, nebo když rušíme dynamickou 
instanci pomocí operátoru delete) 
a uživatel se o to nemusí starat. 
Konstruktor v C++ má stejné jmé- 
no jako třída, pro kterou jej deklaruje- 
me. Pokud chceme deklarovat více 
konstruktorů, musí se lišit počtem ne- 
bo typem parametrů. Jméno destrukto- 
ru je jméno třídy, před kterým před- 
chází znak — (tilda). Destruktor nesmí 
mít žádné parametry, takže každá 
třída může mít nejvýše jeden. 
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O Beta:: Beta (int i, 


Podívejme se na příklad. Půjde 
o analogii předchozího příkladu z Pas- 
calu; délku pole ale zadáme jako para- 
metr konstruktoru. 


fdefine N 10 

class dPole f 

public: 

dPole (int, double) ; // Konstruktor 
«dPole () ; // Destruktor 

virtual double soucetPrvku (); 
private: 

int n; 

double* p; 

y; 


dPole:: dPole (int k, double r) 


k; 
new double[n]; 
(k = 0; k< n; k++) 


dPole:: 


( 
delete p; 


) 
Nyní můžeme deklarovat instance. 


Přitom se automaticky zavolá kon- 
struktor, jehož parametry píšeme do 


závorek za identifikátor. 
dPole a(10,7.7), b(11,0); 


Také destruktory se pro tyto instan- 
ce volají automaticky při jejich zániku. 

Deklarace konstruktoru se v C++ 
poněkud odlišuje od deklarace ostat- 
ních metod. Za hlavičkou můžeme to- 
tiž zapsat tzv. iniciační část, která 
umožňuje volat konstruktory předků. 

Podívejme se na příklad: Třída 
Beta je potomkem třídy Alfa. Při vy- 
tváření instance třídy Beta se musí 
nejprve zkonstruovat zděděné složky 
třídy Alfa. Proto každý konstruktor 
třídy Beta bude nejprve volat kon- 
struktor třídy Alfa. V iniciační části 
můžeme předepsat, který konstruktor 
se má použít a jaké má mít parametry. 


«dPole () 


double r) 
: Alfa (i*r,22) // Toto je iniciační 
část 


í 
/*... tělo konstruktoru... */ 


2 “4 


A pokud v iniciační části konstruk- 
toru potomka neuvedeme konstruktor 
předka, použije překladač konstruktor 
bez parametrů. 

Pokud pro nějakou třídu nedeklaru- 
jeme žádný konstruktor, vytvoří si jej 
zpravidla překladač sám. Tento kon- 
struktor bude bez parametrů, veřejně 
přístupný a provede pouze ty akce, 
které musí provést každý konstruktor 
(iniciace odkazů na VMT apod.). 

Obdobně je tomu i v případě, kdy 
pro třídu není deklarován destruktor. 


Násobná dědičnost 

Teoretici vedou dodnes spory, zda je 
násobná dědičnost nezbytná. Násobná 
dědičnost totiž sice na jedné straně 
umožňuje snadno zvládnout některé 
programové konstrukce, ale na druhé 
straně přináší celou řadu problémů, 
které komplikují život překladačů. 

Pro nás je ovšem zajímavá přede- 
vším skutečnost, že zatímco Turbo 
Pascal násobnou dědičnost zavrhl, 
jazyk C++ ji přijal za svou. Setkáme 
se s ní např. v definici datových prou- 
dů jazyka C++. 

Předků tedy můžeme v C++ speci- 
fikovat několik; žádný z nich se 
nesmí v deklaraci třídy opakovat. 
Může se ale stát, že dva různí předko- 
vé budou mít společného prapředka. 
Ukážeme si jednoduchý příklad. Defi- 
nujeme objektový typ Alfa, který 
bude mít dva potomky, třídy Beta 
a Gama. Tyto dvě třídy pak budou 
mít společného potomka, třídu Delta. 
struct Alfa (// Společný prapředek 
int a; 
ce č 
»; 
struct Beta: Alfa f( 
int b; 

VA an 
»; 


a další složky 


struct Gama: Alfa f 


// Delta dědí třídu Alfa dvakrát 
struct Delta: Beta, Gama ( 

int d; 

VA 

»; 


Je-li del instance objektového typu 
Delta, můžeme se na její složku b, 
zděděnou po třídě Beta, odvolávat 
bez problémů zápisem del. b (v meto- 
dách třídy Delta jen b). Jenže co se 
složkou - vlastně složkami - a, zdědě- 
nými hned dvakrát po prapředkovi 
Alfa? Zápis del. a je nejednoznačný 
a překladač nás s ním vyžene, tj. ohlá- 
sí chybu. Abychom vyznačili, kterou 
ze složek a si přejeme, musíme pou- 
žít kvalifikace jménem předka, tedy 
del. Beta:: a nebo del. Gama:: a. 

Podobně lze vyřešit i konflikty, 
které vzniknou, jestliže ve dvou růz- 
ných předcích definujeme atributy 
nebo metody se stejným jménem. 

Zdá se vám taková konstrukce 
příliš umělá a nepravděpodobná? 


Podívejte se, jak jsou vytvořeny dato- 
vé proudy C++: Jejich společným 
předkem je třída ios, ve které jsou de- 
finovány základní vlastnosti společné 
všem proudům. Vlastnosti výstupních 
proudů pak přidává potomek třídy 
ios, třída ostream; vlastnosti vstup- 
ních proudů jsou popsány v jiném po- 
tomkovi třídy ios, ve třídě istream. 
Společným potomkem tříd istream 

a ostream je proud pro vstup i výs- 
tup, třída iostream. (Hierarchie dato- 
vých proudů je ve skutečnosti ještě 
složitější, ale tím se nyní nebudeme 
zatěžovat.) 

Virtuální rodiče 

V některých situacích nám může va- 
dit, že společné prapředky zdědíme 
několikrát - jak jsme to viděli v přípa- 
dě třídy Alfa. Jak to zařídit, abychom 
společné prapředky dědili jen jednou? 
K tomu slouží mechanizmus virtuál- 
ního rodičovství. 

Formálně to v deklaraci potomka 
vyjádříme připojením modifikátoru 
virtual ke specifikaci předka. Podí- 
vejme se, jak se změní hierarchie tříd 
z předcházejícího příkladu. 
struct Alfal ( 
int a; 
Ah: 
»; 
// Alfal je společný virtuální předek 
struct Betal: virtual Alfal f( 
int b; 

Pike 

»; 

struct Gamal: virtual Alfal (f 
int -o; 

Páš 

»; 


struct Deltal: Betal, 
int d; 


a další složky 


Gamal f( 


1; 


Je-li dell instance třídy Deltal, 
můžeme směle napsat dell. a, neboť 
třída Deltal obsahuje prapředka Alfa 
pouze jednou. 

Všimněte si, že jako virtuální jsme 
deklarovali třídu Alfal, nikoli Betal 
a Gamal. To by nám nepomohlo, 
neboť ty vidí překladač jako různé (a 
přitom si nevšimne, že mají společ- 
nou součást, zděděnou po Alfal). 


Šablony 


Šablony jsou zajímavou novinkou po- 
slední verze C++. Najdeme je zatím 
pouze v borlandských překladačích, 

a ani tam nejsou zcela bez problémů. 
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Praxe 
00P-7 


Objektově orientované programování - 7 


Představují pokus o realizaci něče- 
ho, čemu se obvykle říká generické 
konstrukce. Deklarací šablony vytvo- 
říme vzor, dle kterého můžeme v pro- 
gramu vytvářet skupiny funkcí nebo 
objektových typů. Proto se o nich 
občas hovoří jako o generických funk- 
cích nebo generických typech. 

Deklaraci šablony smíme zapsat 


pouze na úrovni souboru. Má tvar 
template <seznam parametrů> deklarace 


Seznam parametrů připomíná de- 
klaraci formálních parametrů funkce, 
může ale obsahovat také specifikaci 
typu, která je uvedena klíčovým slo- 
vem class. Skutečným parametrem 
pak bude označení typu. (Šablony 
funkcí smějí mít pouze typové para- 
metry.) 

Šablona je definiční deklarace 
funkce, objektového typu nebo meto- 
dy, ve které jsou označení některých 
typů nebo konstant nahrazena formál- 
ními parametry šablony. 


Šablony funkcí 


Následující příklad šablony funkce 
max najdeme snad ve všech pojedná- 
ních o šablonách; nebudeme tedy 
dělat výjimku a použijeme jej také. 
template <class T> T max (T a, 


( 


return a > b? a: b; 


) 


T b) 


Tato šablona má jediný parametr, 
a to formální typ T. (Zopakujme si, 
že class v této deklaraci neznamená 
objektový typ, ale specifikaci "typo- 
vého“ parametru.) 

Jestliže potom v programu zavolá- 
me funkci max řekněme pro paramet- 
ry typu double, 
double a= 8, b = 7.7; 


VÁS: 
double d = max (a, b) ; 


vytvoří instanci šablony - v tomto 
případě funkci double max (double, 
double). Jestliže dále zavoláme funk- 
ci max se dvěma parametry typu int, 
vytvoří se instance int max (int, int). 
Pokud bychom ale použili funkci 
max s jedním parametrem typu dou- 
ble s druhým typu int, nastanou pro- 
blémy: Takovou funkci podle naší ša- 
blony vytvořit nelze (šablona funkce 
max předepisuje oba parametry téhož 
typu) a instance, vytvořená podle ša- 
blony, nemá platnost prototypu (nelze 
tedy spoléhat na konverzi parametrů). 
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Vytvoření instance můžeme ovšem 
předepsat tím, že na úrovní souboru 
uvedeme prototyp, např. 


Epsilon max (Epsilon, Epsilon) ; 
Zde předpokládáme, že Epsilon je 
objektový typ, pro který je definován 


operátor >. 


Šablony objektových typů 
a jejich metod 

Šablony objektových typů představují 
vlastně z hlediska OOP metatřídy: je- 
jich instance jsou objektové typy. Ne- 
jde ovšem o úplnou implementaci me- 
tatříd, jakou najdeme např. v Actoru 
nebo ve Smalltalku, neboť šablona 
není součástí přeloženého programu. 

Používáme-li šablony objektových 
typů, musíme deklarovat zvlášť šablo- 
nu pro popis typu a zvlášť pro každou 
z nefiktivních metod. V šablonách ob- 
jektových typů můžeme - na rozdíl od 
šablon řadových funkcí - používat 
i parametry "hodnotové“. 

Podívejme se opět na příklad. Defi- 
nujeme šablonu třídy, která bude ob- 
sahovat N x N prvků typu T. Kon- 
struktor prvky matice vynuluje; pro 
zacházení s touto maticí definujeme 


také fiktivní operátor indexování. 
template <class T, int N> 

class Matice (// Šablona třídy 
public: 

Matice () ; // Konstruktor 

T * operator[] (int i) 

(// Fiktivní operátor indexování 
return m[i]; 


) 


private: 

T m[N][N]; 

» 

// Konstruktor má samostatnou šablonu 
template <class T, int N> 

Matice <T, N> :: Matice () 

( 

fox (int,1 
for (int j 
m[ijíjl = 0; 
) 


0; i<N; i++) 
0; j <'N; j++) 


Podle této šablony můžeme vytvo- 
řit např. typ Matice <int,3>. Lomené 
závorky a skutečné parametry jsou 
součástí jména tohoto typu a je ne- 
zbytné je uvádět vždy kromě těla de- 
klarace šablony. 

Instanci této šablony, tedy objekto 
vý typ a jeho metody, vytvoříme de- 
klarací typedef, 
typedef Matice <int,3> mat3; 

nebo použitím jména šablony se 
skutečnými parametry: 


Matice <int,3> a, b; 


Nyní bychom mohli navázat roz- 
sáhlým výkladem o omezeních klade- 
ných na použití šablon, o používání - 
šablon v hlavičkových souborech 
apod. Pro první seznámení se šablona- 
mi je zde ovšem řečeno víc než dost. 

Rozsáhlejší příklady šablon objek- 
tových typů najdete v instalaci překla- 
dače Borland C++ verze 3.0 nebo 3.1 
v adresáři..  CLASSLIBINCLUDEXN 
např. v souborech bags. h, stacks. h, 
gueues. h apod. (Knihovna CLASS- 
LIB obsahuje předdefinovanou hierar- 
chii objektových tříd, které implemen- 
tují mj. nejrůznější užitečné datové 
struktury jako zásobník (stack), fron- 
tu (gueue) apod. Šablonové impleme- 
mentace najdeme v souborech, jejichž 
jméno má tvar anglického množného 
čísla.) 


Než se zcela dezorientujete 
Snažili jsme se vám přiblížit nejzá- 
kladnější "objektově orientované 
vlastnosti" jazyků C++ a Pascal. 

V tomto krátkém seriálku jsme však 
mohli ukázat pouze nástin toho, jak se 
autoři objektově orientovaných jazyků 
snažili vyjít vstříc potřebám moderní- 
ho programování, přenést na bedra 
překladače co nejvíce zodpovědnosti 
za ohlídání některých častých chyb, 
usnadnit spolupráci ve velkých pro- 
gramátorských týmech a hlavně 
umožnit programátorům soustředit se 
při tvorbě programu více na podstatu 
řešeného problému a co nejméně se 
zabývat omezeními danými použitou 
technikou. 

Objektová orientace s sebou při- 
náší trochu jinou filozofii návrhu pro- 
gramu, á proto se jí bude jistě řada 
programátorů bránit. Ovšem stejné 
výhrady měli programátoři i proti mo- 
dulárnímu a později hlavně proti 
strukturovanému programování. Nic- 
méně již dnes se ukazuje, že objekto- 
vá orientace nebude pouhou přechod- 
nou módní vlnou, ale že stejně jako 
modulární a strukturované programo- 
vání silně ovlivní další vývoj. Proto 
se k některým tématům - např. k ša- 
blonám - ještě znovu vrátíme 
v samostatných článcích v některém 
z příštích čísel. 

Ing. Rudolf Pecinovský, CSc. 
Ing. Miroslav Virius, CSc. 
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NASTAL CAS 


ZVOLIT SI OPERAČNÍ SYSTÉM I PRO 21. STOLETÍ 


NEXTSTEP 


for Intel 
UNIX PRO KAŽDÉHO 


e plně kompatibilní s UN[Xem Berkeley 4.3 a zároveň výrazně sníží čas potřebný k vývoji Display PostScript (level II) zajišťuje věrné 
BSD. Příjemné grafické prostředí je navrženo © programů. Počítač s operačním systémem zobrazení vašich dokumentů a obrázků na 
tak, že i začátečníci rychle zvládnou operace se NeXTSTEP" může být klientem nebo serverem © obrazovce a pracujete-li s barvami, můžete 
soubory, práci na síti nebo posílání obrázků, NFS" a klientem v sítích Novell, můžete na v jakékoliv aplikaci pracovat se simulací barev 
zvuků a dokumentů v systému multimediální nich formátovat, číst i zapisovat DOS průmyslového standardu PANTONE., 
pošty. Objektově orientované vývojové a Macintosh" diskety, Ize je zapojit do sítí typu Administraci systému lze provádět pomocí 
prostředí umožní programátorům zaměřit se na Ethernet i Token Ring, emulovat ná nich uživatelsky příjemných nástrojů. 
vlastní návrh a účel vytvářené aplikace terminál vt100", linkovat objekty. 


TM 


Chcete-li se o operačním systému NeXTSTEP" dozvědět více, neváhejte a spojte se s námi! 


OGSa/ 


OASA COMPUTERS Ltd., Václavské nám. 53, Praha 1- 110 00 
Tel.: 02 / 2421 3837, 2421 3783, FAX: 02 / 2421 3669 
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Praxe 


Lokalizace 


MS Word 2.0 pro Windows 


Osobní počítač, na kterém není instalován nějaký program pro vytváření, zpracování a tisk textů, snad ne- 
existuje. V kategorii textových procesorů pro prostředí DOS jsou u nás karty rozdány. Bezkonkurenčně 
vládnou tuzemský editor T602 a při vyšších nárocích WordPerfect, od verze 5.1 dostupný v české mutaci. 


Opravte si sami, 
Co se opravit dá 


prostředí Windows se o vítězích 

teprve rozhoduje. Snadné kombi- 
nování textových a grafických infor- 
mací lze u editoru pro Windows oče- 
kávat vždy. Rozhodujícími vlast- 
nostmi jsou možnosti formátování tex- 
tu, spolehlivost výměny dat s jinými 
aplikacemi Windows (OLE Object 
Linking and Embedding - propojová- 
ní a vsazování objektů), import a ex- 
port souborů v externích, nejlépe zo- 
becněných formátech, programové 
doplňky a snadnost ovládání. 


Jaký editor a proč 


Požadavky na textový procesor vhod- 
ný pro vytváření, formátování a tisk 
odborných textů se jen málo liší od 
běžných požadavků. Nezbytné jsou 
funkce pro formátování prvků, které 
jsou pro odborné texty typické. Jde 
např. o předsádky, titulní listy, obsa- 
hy, číslované objekty (kapitoly, od- 
stavce, obrázky, tabulky, rovnice), 
soupisy literatury, křížové odkazy 

a rejstříky. Jejich formát by měl být 
snadno modifikovatelný, protože za- 
vedené zvyklosti se obor od oboru 
liší. Aby byl editor snadno ovladatel- 
ný, je nezbytné jednotné ovládání ana- 
logických funkcí v editoru i v doplň- 
kových programech, např. pro psaní 
matematických vzorců, tvorbu grafů, 
doplňování textů k obrázkům apod. 
Stále se zkracující doba mezi získá- 
ním a zveřejněním informací vede 

k tomu, že odborná sdělení (určená 
pro publikování v tematických sborní- 
cích) jsou přijímána v předtištěné po- 
době vhodné pro fotosazbu. Striktně 
předepsané formáty tisku se v doso- 
vých editorech dodržují jen s obtíže- 
mi. Protože výměna informačí v mezi- 
národním měřítku je dnes samozřej- 
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mostí, není zanedbatelná ani rozšíře- 
nost editoru a jeho podpora v budouc- 
nosti. Můj malý soukromý průzkum 
odhalil, že se světová vědecká komu- 
nita do značné míry přiklání k texto- 
vému procesoru Word 2.0 pro Win- 
dows (dále jen Word). 

Zkušenosti s programovým vyba- 
vením různých kategorií ukazují, že 
nelze spoléhat na reklamní slogany, 
dokonce ani na srovnávací recenze 
a dobře míněná doporučení. Ne snad 
proto, že by poskytované informace 
byly nepravdivé, ale proto, že mezi 
nimi často chybějí informace specific- 
ké pro určité použití. Nejen různé 
obory, ale i jednotliví uživatelé mají 
odlišné požadavky. Jedinou spolehli- 
vou cestou je produkt vyzkoušet na 
vlastních úlohách s vlastní rukou na 
klávesnici. U nás však prodej způso- 
bem "zaplať, až vyzkoušíš“ (try befo- 
re buy) zatím nenašel valného pocho- 
pení. 


Vyzkoušej, než zaplatíš... 

S počeštěnými programy nemám 
dobré zkušenosti a vyhýbám se jim, 
jak jen mohu. Proto jsem v září '93 

na konci čerstvě vybíleného schodiště 
domu v Panské 6 neohlášeně stiskl 
tlačítko zvonku s nálepkou "Win- 
dows" u dveří opatřených nápisem 
"Microsoft", gravírovaným ve vyleště- 
né mosazi. Můj dotaz se týkal dostup- 
nosti Wordu doplněného kontrolou 
českého pravopisu, filtry pro import 
souborů do dvou výše zmíněných 
DOS editorů do východoevropské kó- 
dové stránky ANSI 1250, který by 

byl ve všech ostatních aspektech plně 
kompatibilní s anglickou, resp. ame- 
rickou verzí. Tedy něco jako verze 
Word 2.0 EE (Eastern Europe). Dosta- 


lo se mi odpovědi, že pro prodej 

v České republice je uvolněna jak pů- 
vodní, tak zejména plně lokalizovaná 
verze, protože Microsoft musí respek- 
tovat požadavky převážné části zákaz- 
níků. O kompatibilitě diplomaticky 
nepadlo ani slovo, o filtrech jakby- 
smet. Protože česká verze Wordu ne- 
byla na dosah, vypůjčil jsem si pro 
vyzkoušení anglickou verzi Word 
2.0a z roku 1992. 

Vlastnosti anglické verze příjemně 
překvapily. Při velkém počtu funkcí, 
které editor poskytuje, je koncepce 
ovládání velmi promyšlená a přiřaze- 
ní kláves logické, a proto snadno za- 
pamatovatelné. Mnoho jinak dobrých 
editorů totiž nerespektuje zásadu, že 
nejčastěji používané povely by měly 
být dostupné z alfanumerické kláves- 
nice a že myš při psaní textu jen 
zdržuje. Na rozdíl od jiných editorů 
pro Windows, jejichž obrazovka při- 
pomíná pouťovou střelnici, je obra- 
zovka Wordu i při zapnutí všech ovlá- 
dacích pruhů střízlivá a obsahuje jen 
symboly často používaných povelů 
a nezbytné informace. Díky kontexto- 
vé nápovědě s křížovými odkazy a vy- 
hledáváním začne přiložené 2,2 kg 
manuálů brzy pokrývat prach. Doplň- 
kové programy mají funkci OLE ser- 
verů a lze je využít i v jiných progra- 
mech Windows. Na rozdíl od Word- 
Perfectu 5.2/Win a AmiPro 3.0 je 
Word velmi tolerantní vůči nestan- 
dardním systémovým volbám, jako je 
nastavení obrazového rozlišení, typu 
rastrových fontů, numerických od- 
dělovačů, klávesnice a kódové strán- 
ky OEM. Filtry pro import souborů 
zahrnují všechny důležité formáty. 
Potěšila i velmi přijatelná rychlost na 
stroji 386SX/25 MHz se 4 MB RAM. 
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S výjimkou několika nepodstatných 
drobností, které jsou spíš vyjádřením 
mých osobních preferencí, nebylo 
možno editoru téměř nic vytknout. 
Vlastně jediným skutečným omeze- 
ním je možnost vytvářet buď patkové, 
anebo koncové poznámky, ale ne 
oboje současně. U koncových pozná- 
mek je častý požadavek na odlišné 
formátování identifikační značky po- 
známky v textu a v poznámce. Nezá- 
vislou předvolbu jejich formátování 
Word neumožňuje a je nutná dodateč- 
ná manuální úprava. 

Na základě těchto ryze pozitivních 
poznatků jsem se rozhodl pořídit čes- 
kou verzi Wordu. Nabídka ze září 
1993 obsahovala český jazykový ko- 
rektor, ne však konvertor souborů edi- 
toru T602, ale ten jsem oželel. V ana- 
logii s českou verzí Windows předpo- 
věď zněla, že česká verze Wordu bude 
stejně zdařilá. Omyl, dámy a pánové. 


„ stejně ti to nepomůže 
Signál, že zřejmě všechno nebude 
úplně v pořádku, přišel hned při úvod- 
ním povelu k instalaci. Na stranách 
9 a 16 příručky "Začínáme" jste vy- 
bídnuti k zadání příkazu A: setup. 
Systém vás šetrně upozorní, že tako- 
vý soubor neexistuje, zato je na dis- 
ketě instal.exe (opravdu s jedním "1"). 
Dbáte-li obecných rad o zabezpečení 
instalačních disket proti nechtěnému 
zápisu, instalační program protestuje. 
Vaše jméno chce uložit v zakódované 
podobě do sekce [user] souboru 
setup.inf na instalační disketě. Pokud. 
mu to povolíte, dál už instalace běží 
bez problémů. 

První, co asi budete chtít vyzkou- 
šet po spuštění programu, je nastave- 
ní stylu odstavce, jehož používání je 
alfou a omegou práce s editorem. Ve 
shodě s anglickou verzí a prvním pís- 
menem slova "styl" stisknete jednou 
a podruhé Ctrl+S. Nic se však nesta- 
ne. Pohled do nápovědy naznačí, že 
byste měli hledat pod heslem "Kláves- 
nice a myš" a jeho podpoložkami. 

O přepínání stylů odstavce z klávesni- 
ce nikde ani zmínka. V kontextové ná- 
povědě se po stisku Shift+F1 a kliknu- 
tí na formátovací pruh zdá, že by to 
mohla být kombinace Ctrl+6. Výsled- 
kem je pouze pípnutí. Nevadí, řekne- 
te si, vyzkoušíme jiný povel. V první 


Microsoft Word- POC OBR.DOC 
Editace Zobraz Vlož atuj Nástroje Tabulka Okno 


=| Soubor Nápověda 


Kategone: Modifikace přiřazení kláves v šabloně NORMAL.DOT 


Zkratk Lea 
JETAL + C] SHIFT + Klávesa: [ž 
Aktuální přitazení: [zousa] 


rZobrazení 
O povelů 
(© maker 


Nabídky E Smazat vše | 


Aktuální klávesy pro: DalToEol [ Řontest 


m 
CTRL+SHIFT+DEL 71 | © globální 
4 o 


Abyste zobrazili další volby, klikněte na seznamu kategorií Vevo. 


Uživatel 


Nástroje CTRL+SHIFI+DEL BŽ 
CTRAL+DEL 


CTRL+SHIFT+F 


COM. 2A-NMa 


Příklad možností MS-WinWordu 2.0 CZ. Ani složité chemické 
výrazy nejsou na závadu. 


položce v nápovědě Kombinace klá- 
ves k formátování znaků je uvedeno: 


"Změna typu písma (nastavte kurzor 
do políčka typu písma, které najdete 


MONITOROVÉ FILTRE| 


sklenené a plastové vo velkostiach od 10" do 21"| 
sprijemnia prácu 
zvýšia výkon 
ochránia zdravie 
odstránia nepnjemné pocity 


export - import 


MediaTrade | 


a: 


i Klemensova 21,010 01. Žilina, tel. 089 / 20097, fax 089 / 43471 
(distribůtor pre Slovensko hladá DEALEROV | 


Polaroid 


To najdokonalejšie v oblasti zníženia žiarenia a zvýšenia kontrastu 
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na formátovacím pruhu)“ a "Stiskněte 
Ctrl+F". Kurzor do políčka typu 
písma na formátovacím pruhu sice na- 
stavit nejde, stisk Ctrl+F ovšem 
možný je. Písmo zůstane beze změny, 
zato odstavec se přeformátuje na visu- 
tě odsazený. Jestliže vše selhalo, je 
čas přečíst si manuál, praví dávné 
americké přísloví (cca r. 30 před PC). 
Tam se na str. 203 dozvíte, že tomuto 
typu odsazení je přiřazena klávesa 
Ctrl+T, ta ovšem ve skutečnosti přepí- 
ná mezi tučným a normálním písmem 
vybraného textu. Skutečné přiřazení 
většiny klávesových kombinací se 
dozvíte až z volby Nástroje / Volby 

/ Kategorie Klávesnice. Názvy funkcí 
jsou anglické, jejich význam je však 
zcela jasný. Proč byla frekventované- 
mu povelu nastavení stylu odstavce 
přiřazena kombinace Ctrl+U, je záha- 
dou. Porovnáním lze snadno zjistit, 

že význam některých klávesových 
kombinací v nápovědě (Ctrl+1, 
Ctrl+6, Ctrl+7, Ctrl+8, Ctrl+9, 
Ctrl+=, Ctrl+Sh+=, Ctrl+Y) a jiných 
v tištěné příručce je uveden chybně, 
ale funkce editoru to neomezuje. Klá- 
vesové kombinace lze snadno předefi- 
novat. 

Word má velmi rozsáhlé možnosti 
práce s textem. K jejich rychlejšímu 
zvládnutí poskytuje nápověda anglic- 
ké verze bohaté vyhledávací možnos- 
ti. Po stisknutí příslušného tlačítka ná- 
povědy české verze vás zamrazí. 
Systém hlásí chybu čtení a vybízí vás 
k vložení správné diskety. Chyba je 
jinde. Soubor české verze nápovědy 
je o celých 300 KB kratší než soubor 
anglické verze a odkazy pro vyhledá- 
vání prostě neobsahuje. Demonstrač- 
ní a výukový program v anglické 
verzi je skutečně skvělý a vydá nej- 
méně za kilogram manuálu. V české 
verzi chybí úplně, zůstal na něj jen 
odkaz v nápovědě. 

Obousměrný konvertor formátu 
WordPerfectu kódovou stránku ANSI 
1250, používanou ve Windows EE, 
resp. CZ, prostě ignoruje. Všechny 
znaky odlišné od kódové tabulky 
ANSI 1252 nahradí znakem podtržít- 
ka, takže ani není možné vytvořit 
makro pro jejich jednorázovou opra- 
vu. Je to poněkud nečekané, protože 
WordPerfect používá jednoznačné in- 
terní kódování znaků a kódové tabul- 
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ky ANSI 1004 (Windows 3.0), ANSI 
1252 (Windows 3.1 EUS) a ANSI 
1250 (Windows 3.1 EE) jsou vynále- 
zem Microsoftu. 

Velmi silnou stránkou editoru 
Word je programovací jazyk WordBa- 
sic, který umožňuje tvorbu "maza- 
ných" dokumentů (smart documents) 
opatřených menu a tlačítky pro spou- 
štění akcí a kontextové ošetření chyb. 
Nejlepším způsobem, jak se s novým 
jazykem seznámit, je prostudovat vzo- 
rové funkční příklady. Zatímco uživa- 
tel anglické verze dostane 430 KB ša- 
blon, nejčastěji maker, a navíc zvlášt- 
ní soubor obecně použitelných maker 
o délce 110 KB, česká verze obsahuje 
jen 130 KB souborů šablon. Prapříči- 


Ctrl+Shift+F10, řízení odsazení by 
podle příručky (str.198) mělo být L, 

P a F, ale ve skutečnosti je to L, 

R a F (Left, Right, First). Přepínače 
povelů na rozdíl od klávesových kom- 
binací předefinovat nelze. Chyby 

v manuálech jsou zcela běžným 
jevem a bylo by je možno velkoryse 
přehlédnout, kdyby nebyly systema- 
tické. Tištěná příručka k Wordu uvádí 
velký počet "plně lokalizovaných" 
příkazů, které prozíravě nedoznaly 
změny. V kapitole 42 od str. 872 

a dále jsou přeložena dokonce i klíčo- 
vá slova jazyka WordBasic. Příručka 
se tomuto jazyku věnuje jen okrajo- 
vě. Jeho úplný popis je v nápovědě 

a chyby se mu také nevyhnuly. Např. 


Kódy maker 


REM PrintCurrPage - ikona tisku 
REM Vytiskne aktuální stránku 


Sub MAIN 
FilePrint. Type=0,. NumCopies="1",' 
„Range =2,. From ="",. To="", 
„ PrintToFile=0,. Collate=1,. 
FileName=""" 
End Sub 


REM DelWord Ctrl+Del 
REM Vymaže slovo a uloží do schránky 


Sub MAIN 
WordRight 1,1 
EditCut 

-| End Sub 


na tohoto rozdílu se ukáže při spuště- 
ní maker z anglické verze v české 
verzi Wordu. Buď nedoběhnou do 
konce, nebo je jejich činnost chybná. 
Důvodem je počeštění rozměrových 
jednotek počtu řádků z původní míry 
"l" na "ř. " a přepínačů (parametrů) 
výkonných příkazů a polí. Tak napří- 
klad přepínače příkazu "Přejdi na" 
(klávesa F5), ekvivalentní příkazu 
EditGoTo jazyka WordBasic, byly 
změněny z L - Line, P - Page, S - Sec- 
tion, F - Footnote a A - Annotation na 
přepínače C - Číslo řádku, S - Strana, 
O - Oddíl, A - pAtová poznámka a P - 
Poznámka. Česká příručka na str.116 
a 670 a nápověda na dvou místech 
uvádějí přepínače anglické verze pro- 
gramu, nápověda navíc s chybou. Ak- 
tivujete-li tabelační pravítko povelem 


příkaz On Error Resume Next je něko- 
likrát uveden jako On Error Resume 
Text. 

Nesouhlas mezi skutečně funkční- 
mi povely na jedné straně, údaji 
o nich v tištěné příručce na druhé stra- 
ně a v nápovědě na třetí straně je 
v přímém rozporu s "omezenými li- 
cenčními zárukami“ v licenčním ujed- 
nání. Změny přepínačů programova- 
telných příkazů a jednotek řádkování 
vedly k souborové nekompatibilitě 
mezi anglickou a českou verzí progra- 
mu. Ta ovšem písemně zaručena 
není. Odklon od v podstatě stan- 
dardních, klávesových zkratek editač- 
ních povelů pro formátování textu, 
přivodil uživatelskou nekompatibili- 
tu. Tváří v tvář anglické verzi bude 
uživatel české verze "vedle jak ta 
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jedle" a naopak. Ani počeštění identi- 
fikátorů příkazů výkonných polí 
nelze vítat s nadšením. Začátečníkovi 
to v celkovém objemu učiva příliš ne- 
pomůže a poučený uživatel se bude 
muset naučit sadu obskurních čes- 
kých příkazů. Kdysi jsem vedl na 
jedné základní škole kroužek výpočet- 
ní techniky a žádného z tehdejších pi- 
onýrů ani nenapadlo, aby si stěžoval 
na anglická slova příkazů programo- 
vacích jazyků. Není jasné, komu je 
tak důsledné počeštění určeno. 


Ano, nebo ne? 


Asi se podivíte, ale jednoznačně ano. 
Už po krátké době používání oceníte 
koncepci ovládání, které je velmi po- 
hodlné a snadno zapamatovatelné. 
Zcela hladká je výměna informací s ji- 
nými programy Windows propojením 
a vsazením 1 v těch případech, kdy 
jiné editory selhávají. Rovněž import 
souborů podporovaných dosových 
grafických aplikací (např. AutoCAD 
2D (*. DXF) a HP-GL (*. PLT) sou- 


borů) je bezkonfliktní. Nekompatibili- 
ta formátů interních příkazů editoru 
není na závadu, pokud se nepředpo- 
kládá sdílení a výměna souborů, které 
jsou připojeny k šablonám obsahují- 
cím makra, s uživateli nečeských 
verzí Wordu. Snad to Microsoft na- 
praví. Za daného stavu je vhodné pro- 
vést některé drobné změny. 


Změny přiřazení kláves 


Nejprve je třeba odstranit nesrovna- 
losti, které vzniknou použitím ovlada- 
če klávesnice s českým rozložením 
znaků. Klávesové kombinaci 
Ctrl+Shift++ (resp. Ctrl+Shift+=) 

na standardní US klávesnici byla 
přiřazena funkce podsazení (podle 
manuálu i nápovědy nadsazení, ale 

to není rozhodující). Při zapnutí ovla- 
dače české klávesnice Microsoftu 

z Windows 3.1 EE, ale i jiného, 

např. od firmy CRC, který používám, 
se tato kombinace změní na Ctrl+1. 
Ta byla předtím přiřazena povelu 
SpaceParal, tj. nastavení jednodu- 


chého řádkování, který tím zůstal 
bez přiřazení, Aby ovládání mělo 
nějakou logiku, je vhodné změnit 
přiřazení kláves řádkování tak, že 
jednoduchému řádkování (příkaz 
SpaceParal) přiřadíme klávesovou 
kombinaci Ctrl+2, řádkování 1,5 
(příkaz SpaceParal5) kombinaci 
Ctrl+3 místo původní kombinace 
Ctrl+5 a řádkování 2 kombinaci 
Ctrl+4, tedy jakoby dvojnásobky 
půlřádků. Při provádění těchto změn 
z nabídky Nástroje / Volby / Katego- 
rie Klávesnice je nutno dbát na to, 
aby nedošlo k náhodnému vymazání 
některé z kombinací, které nelze na- 
stavit. Jsou to všechny kombinace 
typu Alt+klávesa a kombinace s klá- 
vesami, které nejsou uvedeny v sezna- 
mu podnabídky Klávesa. Pokud k ta- 
kové chybě dojde, ukončete Word 
bez uložení dokumentu i šablony. 
Platné klávesové kombinace stačí 
uložit pouze do šablony NOR- 
MAL.DOT, která musí být aktivní ša- 
blonou. 


Dáváme prvotřídní vzdělání 


Školení metod strukturované analýzy a návrhu 


Metodologie Yourdon/DeMarco * Praktické příklady procvičované na CASE nástrojích *Vynikající hodnocení a reference 
(od čtyř stovek účastníků průměrná známka 1,6). 


Skolení metod objektově orientované analýzy a návrhu 


Původní metodologie dle notace Yourdon/Coad « Praktické příklady « Vazba na OO CASE nástroje * 
Devět postupů vytvoření OO analýzy * Implementace do OO i klasických prostředí « Výhody a slabiny OO přístupu. 


Školení pokročilých CASE nástrojů 
Školení PROGRESS, UNIX 


Školení jsou kvalitou svého obsahu a metodami 
výuky jedinečná. Lektoři jsou prestižní čeští spe- 
cialisté se zahraničními zkušenostmi. Pro Vaše 
specifické potřeby připravíme školení „na míru“, 
a toi ve formě konzultací. 


ML 


PragoData ds 


Vzdělávací Institut ITC 
Thámova 9, 186 00 Praha 8 
Tel.: 02 / 248 11 559, 
Fax 02 / 663 11 277 
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Globální makra 


Protože zvyk je železná košile a není 
nad vlastní pohodlí, chyběly mi 
u Wordu některé vlastnosti, na které 
jsem si zvykl u jiných editorů. Jednou 
z nich je dostupnost naposled vymaza- 
ného slova, ve Wordu klávesovou 
kombinací Ctrl+Del. Tu jsem předefi- 
noval přiřazením makra DelWord. 
Ještě více jsem postrádal funkci vy- 
mazání znaků od kurzoru do konce 
řádku, ale bez koncové značky od- 
stavce. Po jejím vymazání se styl ak- 
tuálního odstavce totiž změní na styl 
následujícího odstavce. Makro Del- 
ToEol (Delete To End of Line - vy- 
maž do konce řádku) jsem převzal 
z anglické verze a upravil pro použití 
s českými texty. Jeho uložení doporu- 
čuji pod klávesovou kombinaci 
Ctrl+Shift+Del, aby se respektovaly 
nepsané konvence ovládání Wordu. 
Po velmi krátké době uživatel 
Wordu zjistí, že ovládací lišty 
a přetáčecí (tj. rolovací) pruhy pro 
většinu činností vůbec nepotřebuje. 
Jejich vypnutí, kterým získá úplně 
celé okno obrazovky pro zpracováva- 
ný text, znamená prokousat se volbou 
Nástroje / Volby / Kategorie Zobraze- 
ní/ Celá obrazovka, zatímco k jejich 
opětnému zobrazení stačí jediný ne- 
opatrný stisk klávesy Escape. Místo 
složité cesty přes menu lze pod vhod- 
nou klávesovou kombinaci (např. 
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Ctrl+Shift+F) nainstalovat makro 
FullScreen. V celoobrazovkovém 
režimu zůstávají všechna roletová 
menu přístupná. 

Častěji než celý dokument je potře- 
ba tisknout pouze aktuální stránku. 
Makro PrintCurrPage je užitečné 
přiřadit ikoně tisku namísto přednasta- 
veného povelu FilePrint ekvivalent- 
ního položce menu Soubor / Tisk. 
Změnu přiřazení ikony lze provést 
v nabídce Nástroje / Volby / Katego- 
rie Nástroje. 

Uvedená makra a jim přiřazené 
klávesové kombinace je vhodné insta- 
lovat jako globální, tj. do šablony 
NORMAL. DOT, která musí být při 
instalaci aktivní šablonou, jak je zná- 
zorněno na obrázku. Tím se makra 
a jim přiřazené klávesové kombinace 
a tlačítka na ovládacím pruhu stanou 
dostupnými ve všech editovaných do- 
kumentech, pokud v šabloně doku- 
mentu nejsou definována lokální 
makra se stejnými jmény a nebyly 
předefinovány odpovídající kláveso- 
vé kombinace a tlačítka. 


Výměna informací 
V praxi je při propojování (linking) 
a vsazování (embedding) informací 
Word v roli serveru i cílové aplikace 
(klient) o poznání dále než jeho kon- 
kurenti WordPerfect 5.2/Win 
a AmiPro 3.0. Všem uživatelům Win- 
dows, kteří zápasí s nejasnostmi 
kolem výměny informací, velmi dopo- 
ručuji kapitolu 36 "Výměna informa- 
cí" v uživatelské příručce Wordu. Na 
pouhých 18 stránkách je tato proble- 
matika podána natolik jasně a srozu- 
mitelně, aby se stala běžným uživatel- 
ským repertoárem. 

Word podporuje propojování dat 
a vsazování objektů. Aby uživatel 
mohl snadno rozlišit datový typ "ob- 
jekt" od jiného datového typu, odpoví- 
dající položka datového typu "objekt" 
ve výčtu menu Editace / Rozšířené 
přilepení... by měla obsahovat klíčo- 
vé slovo objekt - to tvrdí manuál (str. 
713 a 174). Českému uživateli je toto 
rozlišení odepřeno. Je-li obsahem 
schránky (clipboard) objekt, je vždy 
uveden jako první položka ve výčtu, 
jméno jeho datového typu je shodné 
se jménem zdroje a volba Přilep 
s propojením není přístupná. 


Důmyslným prostředkem zachová- 
ní konzistentnosti údajů ve všech vzá- 
jemně závislých dokumentech je pro- 
pojování (linking). Práce s ním však 
vyžaduje určitou opatrnost. Pro jedno- 
duchost řekněme, že jsme programem 
PaintBrush vytvořili prozatímní obrá- 
zek OBRAZEK.BMP a vložili ho do 
dokumentu Wordu s propojením, pro- 
tože ho později budeme měnit a chce- 
me, aby se změny projevily i v doku- 
mentu. Word vytvoří výkonné pole: 
(IMPORT C: VTMPYNOBRAZEK. BMP 
X* SloučFormátZnaku) 

Do dokumentu se uloží data repre- 
zentace obrázku, vytvořená při impor- 
tu zdrojových dat ze souboru OBRA- 
ZEK. BMP. V daném případě je re- 
prezentace datového typu "obrázek" 
(picture) v principu bitmapová, ale 
může být vektorová, byl-li obrázek 
vytvořen vektorově orientovanou apli- 
kací, nebo textová, byl-li importován 
text. Jakékoliv formátování obrázku 
za použití voleb z menu Formátuj 
používá data reprezentace obrázku. 
Tato data se ve skutečnosti nemění, 
mění se pouze způsob jejich zobraze- 
ní, např. měřítko, poloha na stránce 
aj. Způsob zobrazení zůstává naopak 
zachován při aktualizaci propojení, 
kdy se data reprezentace nahradí no- 
vými. Toto chování je umožněno 
vrstevnatou strukturou propojení 
zdroj reprezentace - zobrazení, v níž 
propojení znázorněná šipkami jsou 
navzájem nezávislá. Jestliže na obrá- 
zek dvojitě klikneme myší s úmyslem 
jeho editování, Word vyvolá program 
MSDraw, z dat reprezentace obrázku 
vytvoří nová zdrojová data programu 
MSDraw, přidá je k ostatním datům 
dokumentu Wordu, propojení s pů- 
vodním souborem zruší a nahradí pro- 
pojením k novým zdrojovým datům 
programu MSDravw, aniž o tom vydá 
jakoukoliv zprávu. Výkonné pole se 
změní na tvar 
(VSAĎ MSDraw X* SloučFormátZna- 
ku) 

tj. vsazení, které již neobsahuje 
odkaz na původní soubor, a to i v pří- 
padě, že v programu MSDraw nebyly 
v obrázku provedeny žádné změny. 
Vedlejším důsledkem je zvětšení veli- 
kosti souboru o nová zdrojová data 
programu MSDraw. Je-li obrázek 
(OBRAZEK. BMP) výsledkem čin- 
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nosti programu (PBRUSH. EXE), 
který podporuje výměnu dat s propo- 
jením, je vhodnější soubor s obráz- 
kem v tomto programu otevřít, obrá- 
zek zkopírovat do schránky a její ob- 
razový obsah propojit do Wordu. 
Výsledkem je výkonné pole 
(PROPOJ PBrush C: TMP VOBRA- 
ZEK. BMP "98 56 185 181" V* 
SloučFormátZnaku p Na) 

Obrázek je pak možno editovat jak 
z otevřeného dokumentu ve Wordu, 
tak z programu PaintBrush, aniž by 
se propojení zrušilo. Jestliže je obrá- 
zek výstupem programu, který propo- 
jení nepodporuje, např. DOS aplika- 
ce, nezbývá než si pamatovat, že obrá- 
zek nelze editovat z cílové aplikace, 
aniž by se propojení zrušilo. 

Při vlepování formátovaného textu 
z aktivní externí aplikace, např. 
WordPerfectu, přes schránku se u čí- 
slovaných odstavců importovaných do 
Wordu objeví nedokumentovaná, ale 
funkční výkonná pole (autonumlgl ) 
nebo (autonumout ). Mezera před 
pravou složenou závorkou obsahuje 
nezobrazitelný přepínač. Pokud ho 
omylem vymažete, lze tato pole na- 
hradit poli (autočísldes) a (autočísl- 
osn). 


Instalace 
jazykových korektorů 


Jedním z důvodů přechodu na českou 
verzi Wordu je korektor českého pra- 
vopisu. Objem 970 KB českého slov- 
níku oproti 267 KB slovníku britské 
angličtiny by mohl naznačovat, že 
český slovník zahrnuje výrazy trak- 
tátů Jana Husa počínaje a tvořícím se 
dialektem podnikatelských subjektů 
konče. Nabídka alternativních výrazů 
za nenalezené slovo je však stan- 
dardní. Důvodem nízké rychlosti kon- 
troly pravopisu při zapnuté volbě Zob- 
razovat návrhy korekcí je snad až 
nadměrná vstřícnost k uživateli. 
Např. za slovo "AmiPro" korektor na- 
bízí 15 výrazů včetně "empíry", 
"nemír", "nemíro" a "upíra". Na 
počítači s procesorem 80386SX/25 
MHz a 4 MB RAM vyhledání náhra- 
dy za slovo "protected", omylem 
označené jako český text, trvalo déle 
než 90 s. Volbu Zobrazovat návrhy 
korekcí je ve většině případů lepší ne- 
používat. 

Korekturní nástroje v anglické 
verzi Wordu jsou doplněny o slovník 
synonym (tezaurus) a kontrolu mluv- 
nice a vyjadřování. Knihovna 


SPELL.DLL určená k anglickému 
slovníku není slučitelná s českým 
slovníkem a naopak. Budete-li přechá- 
zet z jedné verze na druhou, je nutno 
při instalaci nástrojů pro druhý jazyk 
zvolit jiný adresář, jinak o první 

jazyk přijdete. Změny v souboru 
WIN.INI se provedou korektně a do- 
kumenty mohou být dvojjazyčné. 
Závěr 

Textový procesor Word 2.0 pro Win- 
dows je propracovaný, bohatě vybave- 
ný a přitom snadno ovladatelný pro- 
dukt, vhodný k vytváření jak jednodu- 
chých, tak velmi složitě strukturova- 
ných dokumentů v širokém spektru 
oborů. Vlastnosti české verze ve srov- 
nání s anglickou však vyvolávají údiv 
nad prací najatých počešťovačů, je- 
jichž identita zůstala utajena. Micro- 
soft převzal plnou odpovědnost 

a vstoupil na náš trh s produktem, 
který měl nejlepší předpoklad stát se 
hlavním prostředkem propojení naše- 
ho textového prostředí Windows se 
světem. "Plná lokalizace“ na výkon- 
nosti Wordu nic nezměnila, ale odsou- 
dila ho k převážně lokální působnosti. 


Luděk Brož 


R KUDCERA (SEŠ 


Stránkové tiskárny s válcem z amorfního křemíku (a-Si) a hlavou LED 
= levný provoz, doplňuje se pouze toner ---> Kč 0,21/strana 


300 x 300 dpi + KIR, emulace: HP LaserJet III (PCL 5), KCGL(=HP-GL 7475A) + 4 další 
41 druhů čárkových kódů, originální grafický jazyk PRESCRIBE II 
rozhraní: paralelní, sériové, další volitelně 

doplňky: KPDL (PostScript), přídavné zásobníky papíru, oboustranný tisk, třídič 


10 stran/min., RAM 1 (až 5) MB 
Kč 57.400,- + DPH 


Rádi Vás budeme informovat o úplném sortimentu laserových tiskáren 


včetně příslušenství a spotřebního materiálu. 


Výhradní dovozce a distributor: 
Sarajevská 8, 120 00 Praha 2 


18 stran/min., RISC, RAM 2 (až 18) MB 
Kč 99.800,- + DPH 


Janus 


Tel./Fax: (02) 251272, (02) 257225, (02) 312 2356 


Tel.: (02) 401 4461, Fax: (02) 401 4410 


data products 


spol. s r.o. 
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Praxe 


C/C++ 


Rezidentní programy 


Jistě se každý z vás setkal s rezidentními (dále jen TSR) progra- 
my. Máte-li zájem naučit se je programovat, je následující článek 


určen právě pro vás. 


Jak na ně 


říve než si ukážeme, jak psát 
| D ááěssní bezpečné TSR (rezi- 
dentní) programy, měli bychom si 
něco povědět o systému přerušení 
a datových strukturách DOS. Mikro- 
procesor Intel 80x86 normálně pro- 
vádí instrukce právě aktivního progra- 
mu až do té doby, kdy přijme signál 
přerušení. Tento signál může vyslat 
některé z vnějších zařízení (klávesni- 
ce, disketové jednotky, systémový 
čítač času, myš aj.), pak jde o tzv. 
IRO signál (seznam IRO signálů je 
uveden v tabulce 1). Ale přerušení 
může vyslat i právě zpracovávaný 
program (pomocí instrukce INT), pro- 
střednictvím takového přerušení mu 
DOS (popř. BIOS) poskytne své slu- 
žby (např. výpis znaku na obrazovku, 
přepnutí obrazovky do grafického 
režimu, čtení z disku aj.) nebo může 


být také generováno chybou při běhu 
programu (např. při dělení nulou). 
O těchto přerušeních hovoříme jako 
o softwarových. 

Jakmile mikroprocesor přijme ten- 
to signál, musí přerušit činnost, kte- 
rou provádí (odtud název přerušení), 
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a zavolat program pro obsluhu přeru- 
šení. Adresu tohoto programu nalez- 
ne v tabulce přerušení, která je ulože- 
na v počátečních 1024 B paměti. Pro 
každé přerušení jsou rezervovány 4 B, 
které se nazývají vektor přerušení 
(ukazuje na jednotlivé obslužné pro- 
gramy v operační paměti). Je tedy roz- 
poznáváno 1024 /4 = 256 přerušení. 
Dříve než procesor předá řízení pří- 
slušnému obslužnému programu, 
uloží registr stav 


program, ale ponech jej v paměti) 
zůstávají i poté, co předaly řízení 
zpět operačnímu systému, nadále 

v operační paměti. Tyto programy 
zpravidla modifikují obsluhu přeruše- 
ní tím, že vektor přerušení "nasměru- 
jí" na jednu ze svých funkcí. Když se 
potom tento signál vyskytne, mikro- 
procesor zavolá místo původního pro- 
gramu funkci TSR programu. Tato 
funkce však může ve svém těle zavo- 
lat i původní program. Použije 

k tomu techniku, které se říká zřetěze- 
ní vektorů. Dříve než do vektoru pře- 
rušení uloží adresu vlastní rutiny, 
uchová si v proměnné jeho původní 
hodnotu. To jí umožní ve vhodném 
okamžiku zavolat starou obsluhu. Po- 
dobně funguje například i obsluha 
událostmi řízeného programu v Turbo 
Vision. V programu jsem zřetězení 


Hardwarové 
přerušení 


procesoru (Flags) 
a adresu místa, kde 
byl přerušen právě 
probíhající pro- 
gram, do zásobní- 
ku, aby jeho chod 


Odpovídající 
softwarové 
přerušení 


Význam 


02 Nemaskovatelné přerušení 


N 


INT 08H : Přerušení systémového časovače 


mohl později obno- 
vit. Navíc po dobu 


INT 0aH 


provádění obsluž- 

ného programu za- 
káže provádění da- 
lších hardwarových 


INT 0cH 
INT 
INT 0eH 
NT 


přerušení (kromě 
nemaskovatel- 
ného). Tím se za- 
jistí klidný (nepře- 
rušitelný) průběh 


INT 70H 


INT 72H 


INT 74H 


obslužného progra- 
mu. Po skončení 
obsluhy přerušení 
provede obslužný 


IRO15. 


INT 76H Přerušení harddisku 
N vi 


program instrukci 
IRET, čímž vrátí ří- 
zení předchozí úloze a její zpracování 
pokračuje od místa, které bylo dříve 
uloženo do zásobníku. Žádá-li v jed- 
nom okamžiku o přerušení více zdro- 
jů, procesor je zpracuje podle následu- 
jící priority: INT 0 (dělení nulou), 
INT (softwarová přerušení), NMI (ne- 
maskovatelné přerušení), IRO (har- 
dwarová přerušení) a na posledním 
místě přerušení krokovacího režimu 
(INT 1 a INT 3). 

TSR programy (TSR je zkratka 
Terminate and stay resident = ukonči 


Tabulka 1: Přehled hardwarových přerušení. 


vektorů použil např. ve funkci pro ob- 
sluhu klávesnice (viz obrázek na ved- 
lejší straně). 

Další problém, s kterým vás 
musím seznámit, nastává při vnoře- 
ném volání TSR programu a služeb 
operačního systému. 

Program, který lze opakovaně vy- 
volávat, zatímco je ještě aktivní, se 
nazývá reentrantní. Reentrantní jsou 
např. i rekurzivní funkce. Náš pro- 
gram si však při každém volání bude 
zřizovat zásobník na stále stejné adre- 
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Zásobník 

Operační systém zaručuje, že 

v okamžiku aktivace programu 

pro obsluhu přerušení bude na 
vrcholu zásobníku dostatek místa 
pro úschovu registrů procesoru. 

V našem TSR programu však bude- 
me chtít volat ještě další funkce 

s lokálními proměnnými, a tak 

s tímto malým zásobníkem nevy- 
stačíme. Proto si vždy při vstupu 
do rezidentní části programu zřídí- 
me vlastní zásobník dostatečné ve- 
likosti. Před návratem samozřejmě 
obnovíme původní zásobník. 
Prefix programového segmen- 
tu 

Pro každý proces zřizuje operační 
systém datovou strukturu nazýva- 
nou prefix programového segmen- 
tu (PSP - Program Segment Prefix, 
viz tabulka 2), adrese této struktu- 
ry se říká identifikátor procesu 
(PID). Na začátku programu ukazu- 
jí registry ES a DS na PSP. 


se, proto není reentrantní. Musíme 
tedy určit, byl-li program už do pamě- 
ti nahrán, a v případě požadavku na 
jeho znovuzavedení vydat chybové 
hlášení. 

V programátorské příručce MS- 
-DOS se píše, že také služby operač- 
ního systému nejsou reentrantní. To 
znamená, že v době, kdy DOS vyko- 
nává některou ze služeb, nemůžeme 
po něm požadovat provedení jiné 
služby. V případě, že to přesto udělá- 
me, přeteče zásobník. Důsledky si 
jistě každý z vás domyslí. Proto byla 
zřízena proměnná DOS Busy Flag, ve 
které operační systém indikuje, že je 
právě aktivní. Mohlo by se zdát, že je 
tedy vše vyřešeno. Budu-li chtít pou- 
žít nějakou službu DOS, zkontroluji 
obsah proměnné DOS Busy Flag, 

a když bude operační systém volný, 
zavolám si svoji službu. Jenže většinu 
času COMMAND.COM provádí 
funkci OAH (čeká na vstup z klávesni- 
ce) a funkce DOS jsou tedy tabu. 

V době, kdy DOS čeká na vstup 
z klávesnice, vyvolá přerušení 28H 
nazývané jako DOS Safe nebo DOS 
OK interrupt (DOS je bezpečný). 
Tímto přerušením informuje DOS 
program Print, že může vytisknout 
z disku soubor. Když toto přerušení 
zachytíme, budeme vědět, že můžeme 
provádět funkce DOS bez obav 
z kolize. 

Dalším možným způsobem je pře- 
krytí obsluhy funkcí DOS (přerušení 
21H) a zachycení služby 0OAH pro 


čtení řetězce. Když tato služba přijde, 
nezavoláme její originální obsluhu 
ihned. Nejdříve můžeme provést bez 
obav služby DOS a potom zavolat 
funkci OBH, byla-li už stisknuta něja- 
ká klávesa. Jestliže ano, musíme zavo- 
lat původní obsluhu OAH, jinak se 
celý cyklus zopakuje. 

Používaní prvé techniky nevede 
v praxi k žádným problémům, ale 
vzhledem ke skutečnosti, že přerušení 
28H není dokumentováno firmou Mi- 
crosoft, zdálo by se výhodnější použít 
raději druhý způsob. Proto jsem si vy- 
tvořil novou obslužnou funkci pro 
přerušení 21H. Když jsem však v těle 
této nové funkce zavolal původní ob- 


sluhu přerušení 21H, počítač se mi za- 
blokoval. Tuto příhodu se mi zatím 
nepodařilo objasnit. Obracím se tedy 
k vám, vážení čtenáři, o pomoc. Toho 
Z vás, komu se podařilo překonat 
všechny problémy této techniky 

a chce se o své zkušenosti rozdělit 

s ostatními, žádám, aby přispěl do 
Chipu nebo se obrátil přímo na autora 
článku. 

Nyní už mohu přímo přistoupit 
k popisu ukázkového programu. 

Na začátku článku jsem uvedl, že 
je rozpoznáváno 256 různých přeruše- 
ní. Všechna tato přerušení však ne- 
jsou obsazena a některá jsou využívá- 
na pouze pro vnitřní komunikaci 


Zjisti, jestli se jedná 
o aktivační kombinaci kláves 


Je program v paměti 
"zapnut" ? 


Nastav požadavek 
na jeho spuštění a 
odstraň klávesy 

z kláv. bufferu 


Zavolej původní 
obsluhu přerušení 


Obr. 1 


Naše funkce je aktivována přerušením 9H 
při stisku určité klávesy. Tato funkce nejdří- 
ve zjistí, jestli jde o námi požadovanou 
kombinaci kláves. V kladném případě ještě 
zkoumá, je-li program "zapnut" (náš pro- 
gram v případě, že nepůjde odstranit z pa- 
měti, se "vypne", viz dále, a potom nastaví 
příznak požadavku na spuštění programu: 
program nelze spustit okamžitě, pro jeho 
spuštění musí být splněny ještě další pod- 
mínky, viz dále). V ostatních případech je 
zavolána původní obsluha tohoto přeruše- 
ní, která zajistí správné přenesení klávesy 
do bufferu operačního systému. 

Při instalaci TSR programu má tento 
program k dispozici všechny datové struk- 
tury přidělené operačním systémem (zá- 
sobník, tabulku souborů, prostředí, vyrov- 
návací paměť pro diskové operace aj.). 

Při ukončení programu funkcí keep zůsta- 
nou funkce pro obsluhu přerušení a pro- 


měnné v paměti, ale ostatní datové 
struktury se vrátí operačnímu systému, 
aby byly k dispozici jiným aplikačním pro- 
gramům. Ve chvíli, kdy je TSR program 

v operační paměti aktivován, má k dispozi- 
ci všechny datové struktury přidělené ope- 
račním systémem právě aktivnímu aplikač- 
nímu programu (odkud byl TSR program 
zavolán). Může tedy nastat kolize se zá- 
sobníkem nebo mezi identifikátory sou- 
borů používaných TSR programem 

a paralelně probíhajícím aplikačním pro- 
gramem. Je tedy nutné změnit ukazatele 
na tyto struktury tak, aby TSR program 
běžel v původním prostředí, a před návra- 
tem do aplikačního programu obnovit je- 
jich původní obsah. Seznam jednotlivých 
struktur přidělovaných operačním systé- 
mem i s popisem jejich obsluhy v na- 

šem TSR programu je uveden 

v rámečku. 


Blokové schéma obsluhy přerušení klávesnice. 
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Praxe 
G/C++ 


Označení 
(INT 20H) 


Význam 


Rezidentní programy Programy *. exe sem 


mohou udělat JMP nebo RET pro ukončení 
Maximum dostupné systémové paměti v paragrafech 
Rezervován 
FAR CALL na dispečera funkcí 
Dostupné bajty programového segmentu (*.COM) soubory 

Adresa ukončení : 

Adresa obsluhy Ctrl - Break 

Adresa obsluhy kritické chyby 


mezi programy. Přerušení 60-67H MemTop 


jsou určena pro modifikaci TSR 
programy. Proto jeden z těchto vol- 
ných vektorů obsadíme - pomocí to- 
hoto vektoru budeme komunikovat 
s rezidentní částí programu a záro- 
veň budeme moci zjistit, byl-li rezi- 
dentní program do paměti zaveden. | 
Náš TSR program se bude vyvo- 
lávat pomocí jisté kombinace klá- 
ves (Ctrl-levý Shift-F1). V případě, 
že náš obslužný program na přeruše- 


-CALL Ofset Segment 
Avail 


6-9 
013 
14-17 
Bral 
22- 43 
44-45 
46- 91 
927407 
108 - 127 


Ofset Segment 


Ofset Segment 
Ofset Segment 
Rezervováno pro DOS 


EnvSeg 
Rezervováno pro DOS 
Pole parametrů 1 


Adresa segmentu prostředí 


Nastavení jako FCB pro 1.parametr příkazu 


Jak je z tabulky 2 patrné, v PSP 


128 Length 


jsou uloženy informace o použí- 


129 - 255 


Neformátované pole 


Znaky z příkazového řádku parametrů 


(kromě direktiv přesměrování) 


vaných souborech, přidělené pa- 
měti pro daný proces... Proto je 
třeba v okamžiku aktivace TSR 
programu vyměnit i identifikátor 
procesu. 
Vyrovnávací paměť pro disko- 
vé operace: 
Další důležitou oblastí je vyrovná- 
vací paměť pro diskové operace. 
Všechny souborové operace použí- 
vající FCB probíhají na DTA. Veš- 
keré vyhledávací funkce souborů 
[např. i knihovní funkce findfirst 
(...) a findnext (...)] používají též 
tuto paměť. DOS nenechá soubo- 
rové přístupy překročit hranici seg- 
mentu této oblasti. Na začátku 
programu je DTA nastavena na ad- 
resu 128. bajtu PSP (viz tabulka 
uvedená výše). 

Musíme si však uvědomit, že ta- 
to vyrovnávací paměť je globální 
a že v TSR programu, který ji sdílí 
s paralelně probíhajícím aplikač- 
ním programem nebo v rekurziv- 
ních procedurách, by jí mohl být 
nedostatek! Proto je třeba při akti- 
vaci vyměnit i adresu této oblasti. 
Obsluha kritické chyby: 
V případě, že nastane jistá kritická 
chyba (např. požadujeme čtení 
z diskové jednotky A:, ale není 
tam disketa, nebo v tiskárně došel 


ní 9H klávesnice zjistí, že tato kombi- 
nace byla stisknuta, nastaví požada- 
vek na spuštění. Další programy, 
které budou připojeny k přerušení 
času ICH (User Timer Interrupt) 

a 28H (DOS Safe Interrupt), budou 
periodicky zkoumat tento požadavek. 
Jestliže bude nastaven, zjistíme, jestli 
je operační systém "volný" (nebo 
jestli právě provádí přerušení 28H 
viz výše) a jestli neprobíhá žádná dis- 
ková operace, kterou by nebylo vhod- 
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papír), DOS vyvolá přerušení 24H. 
Standardní program pro jeho ob- 
sluhu vydá zprávu o výskytu této 
chyby následovanou dotazem 
Abort, Retry, Ignore, Fail? Podle 
naší reakce pak buď přeruší právě 
probíhající program, nebo opera- 
ci, která vyvolala chybu, zopakuje, 
popř. provede návrat do progra- 
mu, kde se chyba vyskytla. Řada 
programů např. The Norton Com- 
mander, XTree Gold aj. tento vek- 
tor překrývají vlastním obslužným 
programem. Ti z vás, kteří pracují 
v Turbo Vision, vědí, že tuto čin- 
nost provádí standardně správce 
systémových chyb. V jádře našeho 
TSR programu může též nastat kri- 
tická chyba, proto budeme muset 
tento vektor rovněž zachytit. 
Obsluha přerušení Ctrl-Break: 
Při provádění našeho programu 
by bylo nežádoucí, kdyby ho uživa- 
tel mohl násilně přerušit pomocí 
kombinace Ctrl-Break. Tomu 
můžeme zabránit buď nastavením 


né přerušovat. V kladném případě 
zřídíme ještě vlastní zásobník, vymě- 
níme adresy DTA a PSP, a potom za- 
voláme vlastní jádro TSR programu, 
kde se budou moci bez obav používat 
všechny služby DOS. Pro zjištění dis- 
kové operace zachytíme přerušení 
13H a vždy, když toto přerušení bude 
vyvoláno, nastavíme proměnnou 
DiskFlag, indikující její provádění. 
Náš TSR program bude možné též 
z paměti odstranit. Odstraněním nebo 


Vysvětlivky: FCB (File Control Block) - řídicí blok souboru, obsahuje jméno, příponu, velikost, 
atributy a další důležité informace o souboru. DTA (Disk Transfer Area) - vyrovnávací paměť 
pro diskové operace (viz dále). 


Tabulka 2. Program Segment Prefix. 


proměnné DOS pomocí funkce set- 
cbrk, nebo překrytím vektoru 

1BH, který je vždy při stisku této 
kombinace vyvolán. 

Pozn.: 

Výše popsané postupy jsou speci- 
fické pro každý druh TSR progra- 
mu a některé z nich nemusíte 
vůbec provádět. Když budete chtít 
např. naprogramovat rezidentní 
kalkulátor, nebudete v něm 
pravděpodobně požadovat žádné 
přístupy na disk. Je tedy naprosto 
zbytečné, abyste měnili adresu 
DTA a překrývali přerušení 24H 
pro kritické diskové chyby. Nebo 
když např. budete programovat 
jenom velmi krátký TSR program, 
ve kterém si vystačíte pouze s regi- 
stry mikroprocesoru jako proměn- 
nými, není třeba zřizovat vlastní 
zásobník. Tyto akce nejsou chyb- 
né, ale zbytečně zvětšují velikost 
rezidentní části programu a právě 
tato velikost je hlavním kritériem 
při posuzování TSR programů. 


odinstalováním rezidentního progra- 
mu rozumíme obnovení všech vekto- 
rů přerušení a uvolnění veškeré při- 
dělené paměti. Ale dříve než budeme 
moci obnovit původní obsah vektorů 
přerušení, musíme zkontrolovat, jestli 
v těchto vektorech jsou skutečně 
uloženy adresy našich funkcí. Není-li 
tomu tak, pak si jiný TSR program in- 
stalovaný později některé z těchto 
vektorů "přivlastnil" a obnovením pů- 
vodní hodnoty bychom mohli jeho 
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činnost ohrozit. V tomto případě se 
proto náš program pouze "vypne" 
(bude ignorovat aktivující kombinaci 
kláves). 

Pro manipulaci s vektory přerušení 
byly v programu použity funkce get- 
vect a setvect a pro jejich obsluhu 
funkce s modifikátorem interrupt. 

U funkcí typu interrupt jsou auto- 
maticky na vstupu uloženy do zásob- 
níku všechny registry a je inicializo- 
ván registr DS. Jsou tedy provedeny 
následující instrukce: 
push ax 
push bx 
push cx 
push dx 
push es 
push ds 
push si 
push di 
push bp 


mov bp, <Segment Data> 
mov ds, bp 


Pozn.: Samozřejmě první je do zá- 
sobníku uložen registr stavu (Flags). 
Tuto instrukci však neprovádí funkce 
interrupt, ale přímo mikroprocesor 
v okamžiku, kdy přijme signál přeru- 
šení (viz výše). 

Jestliže se rozhodnete k nim ve své 
obslužné rutině přistupovat, musíte je 
deklarovat jako formální parametry 
v opačném pořadí, než byly ukládány 
do zásobníku: 
void interrupt MyHandler (unsig- 
ned bp, unsigned di, unsigned 
si, unsigned ds, unsigned es, 
unsigned dx, 
unsigned cx, unsigned bx, unsig- 
ned ax, 


unsigned ip, unsigned cs, unsig- 
ned flgs) 


Když chceme některý parametr vy- 
pustit, musíme vypustit i všechny 
jeho následníky. Např. deklarace 
void interrupt MyHandler (unsig- 
ned bp, unsigned di, unsigned 
dak ds, unsigned es, unsig- 
ned dx) 

je správná a vše bude fungovat 
správně, ale deklarace 
void interrupt MyHandler (unsig- 
ned bp, unsigned ax) 

je chybná, protože na vrcholu zá- 
sobníku bude registr di a registr ax se 
nám proto nepodaří zpřístupnit. Navíc 
u těchto funkcí všechny formální pa- 
rametry přímo mění hodnotu skuteč- 
ných parametrů, proto není třeba uží- 
vat pointerů. 

Při návratu z funkce interrupt jsou 
opět obnoveny všechny registry a je 
proveden návrat z přerušení: 


pop 
pop 
pop 
pop 
pop 
pop 
pop 
pop 
pop 
iret 
Ve funkcích s modifikátorem inter- 
rupt není povoleno používat vstupní 
a výstupní funkce Borland C a funkce 
pro správu dynamické paměti. Nedo- 
poručuje se volat funkce DOS (přeru- 


šení 21H). 


Zdrojové testy souborů 


Z KÁAKEKKÁAÁKÁÁÁÁÁÁ K Á KA K ÁKÁÁŘÁÁÁÁÁK 
// * RESID. H - hlavičkový sou- 
bor pro RESID.C * 

// * Copyright (c) 1993,1993 by 
Ondřej Maštálka * i 

// kkkkákákákáííkáííkkíákkák kk 
+include <Stdio.h> 

Hinclude <dos.h> 

define ProgramName "Rezidentní 
program AnCopyright (c) 1993, 
1993, Ondřej Maštálka" 

/* Text za ProgramName se musí vejít 
na jednu řádku!!! */ 


define ProgramSize 0x265 

/* Specifikace velikosti rezident- 
ního programu v paragrafech (parag- 
raf = 16 B). Velikost se určí z mapy 
generované při linkování a z celko- 
vých požadavků na haldu a zásobník. 
Našemu TSR programu odpovídá následu- 
jící mapa (TINY model): 

Start Stop Length Name Class 
00000H O1D0FH 01D10H TEXT CODE 
01D10H 01D10H 00000H  FARDATA 
FAR DATA 

01D10H 01D10H 00000H FARBSS 
FAR BSS 

01D10H 0224BH 0053CH DATA DATA 
0224CH 0224CH 00000H  CVTSEG 
DATA 

0224CH 0224CH 00000H  SCNSEG 
DATA 

0224CH 0224CH 00000H  CONST 
CONST 

0224CH 02257H 0000CH INIT INIT 
DATA 

02258H 02258H 00000H | INITEND 
INITDATA 

02258H 02258H 00000H EXIT EXIT 
DATA 

02258H 02258H 00000H EXITEND — 
EXITDATA 

02258H 022EDH 00096H BSS BSS 
022EEH 022EEH 00000H  BSSEND 
BSSEND JE 

Program entry point at 0000: 
0100 


Velikost programu se rovná součtu 
délky vlastního kódu (třída CODE 
1D10H), velikosti statických proměn- 
ných (třídy DATA 53CH, INITDA- 
TA 0CH a BSS 96H) a je omezena 
délkou segmentu (64 Kb). Společně 
s kódem a proměnnými sdílí tento 
segment též halda a zásobník. Haldu 
však můžeme určit pouze odhadem 


množství dynamicky vytvářených pro- 
měnných a zásobník odhadem počtu 
automatických proměnných, paramet- 
rů jednotlivých funkcí a hloubky volá- 
ní funkcí. V našem případě to je tedy: 
1D10H + 53CH + OCH + 400H = 
0x2658 

(přesně známe) (můj odhad zásob- 
níku a haldy) 

Výslednou hodnotu je nutné pře- 
vést na paragrafy, tj. vydělit 16: 
0x2658 / 16 = 0x265 */ 
define kbLeftShift 2 
define kbCtrlShift 4 
define kbF1 0x3B 
/* Definice hodnot kláves */ 
union REGS Rg; 
struct SREGS Seg; 
unsigned IntSp, IntSS, MySS, 
Stack, DosSeg, DosBusy, MyPSP, 
MCB, 

SavePSP; 

int MyInt, AVec; 

volatile int Break; 

char far *IntDTA, far *MyDTA; 
char Signature [] = ProgramName; 
int ResOn = 0; 

int Running=0; 

int DiskFlag=0; 

int PopFlag=0; 

/* Deklarace statických proměnných */ 
void UserResidFunc (void); 

void interrupt (*OldTimer) 

(void) ; 

void interrupt (*OldKb) (void); 
void interrupt (*OldDisk) 

(void) ; 

void interrupt (*01d28) (void); 
void interrupt (*OldCrit) 

(void) ; 

void interrupt (*OldlB) (void); 
void interrupt (*OldInt) (void); 
void Resident (void); 

/* Deklarace funkcí */ 

// KKK ÁKÁ K ÁÁKÁÁÁÁÁŘÁÁÁÁÁÁÍÁÁÁÁÁÁ 
// * RESID. C - rezidentní pro- 
gram * 

// * Copyright (c) 1993,1993 by 
Ondřej Maštálka * 

// KKK ŘÁKKÁKÁZÁKKÁ ÁKÁÁÁÁKÁÁÁ K ÁKÁŘÁÁKKÁÍÁÁ 


include "resid.h" 
// Definice funkcí: 
void UserResidFunc (void) 


puts ("inZavolán rezidentní pro- 
gram. Xnkx7"); 

return; 

] 

/* Jádro rezidentního programu. Do 
této funkce můžete napsat libovolný 
program (např. slovník). Tato funkce 
je volána z funkce Resident. */ 
void interrupt CtrlBreak (void) 
( 

Break = 1; 

return; 

) 

/* Funkce, která se napojí na vektor 
1BH a při stisknutí klávesy Ctrl- 
-Break nastaví do globální statické 
proměnné Break hodnotu 1. Pomocí ob- 
sahu proměnné Break můžete tedy 

v jádře rezidentního programu určit, 
byla-li stisknuta klávesa Ctrl- 
-Break.*/ 

int Resid (char *Signature) 


í 
char *Sg; 
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Praxe 
G/GC++ 


Rezidentní programy 


unsigned Df; 

int Vec; 

segread (8Seg); 

Df = Seg. ds - Seg. cs; 

for (Vec = 0x60; Vec 0x68; 
Vec++) 

j 

if (((unsigned) peek (0, 
2) + 2) == 0xf000u) || 

! getvect (Vec)) 

if (! MyInt) MyInt = Vec; 
continue; 

J 

for (Sg = Signature; *Sg; Sg+t+) 
if (*Sg! = peekb (peek (0,2 

+ Vec * 4) + Df, (unsigned) Sg)) 
break; 
1. 
J 
return 0; 

) 

/* Funkce Resid určí, byl-li už rezi- 
dentní program zaveden do paměti. 
Jestliže ano, pak vrátí číslo vekto- 
ru přerušení, pomocí kterého je 
možné s rezidentní částí komuniko- 
vat. Vedlejším efektem této funkce 
je, že do proměnné MyInt nastaví 
číslo prvního volného vektoru přeru- 
šení, který je možné použít pro zave- 
dení rezidentní části. V parametru 
Signature je řetěz identifikující re- 
zidentní program. Podle tohoto řetě- 
zu se určí, byl-li už program zave- 
den do paměti. V Signature je uložen 
řetězec ProgramName */ 

void Deallocate (unsigned PSP) 

í 

Rg.h.ah = 0x52; 

intdos (8Rg, 8Rg); 

MCB = peek ( ES, Rg.x.bx - 2); 
segread (SSeg); 

do 

í 

if (peek (MCB,1) 

í 
Rg.h.ah=0x49; 
Seg.es=MCB+1; 
intdosx (sRg, 
) 


] 

while (MCB = 

(peekb (MCB,0)! = 0x5a)? (MCB 

+ peek (MCB,3) + 1): 0); 

) 

/* Funkce Deallocate uvolní z paměti 
všechny bloky, které patří programu 
se zadaným PSP. */ 

void interrupt NewCrit (unsig- 
ned bp, unsigned di, unsigned 
si, 

unsigned ds, 
ned dx, 
unsigned cx, unsigned bx, 
ned ax, 

unsigned ip, unsigned cs, 
ned flgs) 

í 

ax = 3; 

if ((flgs 8 1)! = 0) flgs “= 1; 
J 

/* Funkce NewCrit se vždy po aktiva- 
ci rezidentní části připojí na vek- 
tor přerušení 0x24 - Critical Error 
Handler. Když nastane kritická 
chyba, vrátí řízení programu, 
chyba vznikla */ 

woid interrupt NewDisk () 

í 

DiskFlag++; 

OldDisk (); 


(Vvec< 


*Sg) return Vec; 


SRg, s8Seg); 


unsigned es, unsig- 


unsig- 


unsig- 


kde 
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--DiskFlag; 

) 

/* Funkce NewDisk je připojena na 
vektor přerušení 13H (Disk I/O). 
Když probíhá disková operace, nasta- 
ví proměnnou DiskFlag a tím zajišťu- 
je, že se rezidentní program neakti- 
vuje v době, kdy probíhá disková 
operace. */ 

void interrupt NewTimer () 

í 

OldTimer (); 

if (PopFlag 858! peekb (DosSeg, 
DosBusy) 84! DiskFlag) 

í 

outportb (0x20,0x20); 

PopFlag = 0; 

Resident (); 

] 

] 

/* Funkce NewTimer je připojena 

k vektoru přerušení 1CH (User Timer 
Interrupt). Je-li nastaven požadavek 
na aktivování rezidentní části (Po- 
pFlag! = 0), není-li aktivní DOS 
(peekb (DosSeg, DosBusy) == 0) a ne- 
probíhá disková operace (DiskFlag == 
0), pak inicializuje řadič přerušení 
(interrupt controler) příkazem out- 
portb (0x20,0x20)), vynuluje PopFlag 
a zavolá rezidentní část. */ 

void interrupt NewKb () 

í 

register int KbVal; 

if (ResOn 88 (inportb (0x60) == 
kbF1) ss 

((peekb (0,0x417) s kbLef- 
tShift)! = 0 56 

(peekb (0,0x417) s kbCtr- 
1Shift)! = 0)) 

( 

KbVal = inportb (0x61); 
outportb (0x61, KbVal | 
outportb (0x61, KbVal); 
outportb (0x20,0x20); 
if (! Running) PopFlag = 1; 
return; 

) 

OldKb (); 

) 

/* Funkce NewKb je připojena k vekto- 
ru přerušení 09H (Keyboard). V přípa- 
dě, že byla stisknuta aktivační kom- 
binace (Ctrl-levý Shift-F1) 

a rezidentní část není aktivní (Run- 
ning==0), nastaví proměnnou PopFlag 
(požadavek na aktivaci) na hodnotu 
1% 

void interrupt New28 () 


0x80); 


í 

O01d28 .(); 

if (PopFlag 58 peekb (DosSeg, 
DosBusy)) 

í 

PopFlag = 0; 

Resident (); 

) 

] 

/* Funkce je připojena k vektoru pře- 
rušení 28H (DOS Safe Interrupt), 
který je volán operačním systémem 

vw okamžiku čekání na vstup z kláves- 
nice. V okamžiku vyvolání INT 28H je 
vždy nastaven DosBusy. V takové situ- 
aci se běžně nesmějí volat služby 
operačního systému. V případě INT 
28H to však neplatí (viz výše). 
Jinak funkce též aktivuje TSR pro- 
gram (viz funkce NewTimer) */ 

void ResTerm (void) 

í 


unsigned char result; 


setvect 
setvect 
setvect 
setvect 
setvect 
dInt); 
result = inportb (0x61); 

result *= 1; 

outportb (0x61, result); 
Deallocate (MyPSP); 

] 

/* Funkce ResTerm nastaví všechny 
přivlastněné vektory přerušení na pů- 
vodní hodnotu a zavolá funkci Deallo- 
cate, která uvolní veškerou paměť pa- 
třící TSR programu */ 

void interrupt Terminate (unsig- 
ned bp, unsigned di, unsigned 
.., 
unsigned ds, 
ned dx, 
unsigned cx, 
ned ax) 

í 


if (ax == 1) 


(0x1c, OldTimer); 

(9, OldKb); 

(0x28, O1d28); * 

(0x13, OldDisk); 

(Resid (Signature), 01- 


unsigned es, unsig- 


unsigned bx, unsig- 


(ResOn) --ResOn; 
((getvect (0x13) == NewDisk) 
(getvect (9) == NewKb) 44 
(getvect (0x28) == New28) 86 
(getvect (0x1c) == NewTimer)) 
í 
ax = 2; 
ResTerm (); 
) 
) 
else 
í 
ResOn++; 
ax = 0; 
) 
) 
/* Funkce Terminate je připojena ke 
komunikačnímu vektoru přerušení 
(jeden z vektorů 0x60 - 0x67). Je-li 
při vstupu ax == 1, funkce v regi- 
stru bx vrátí proměnnou ResOn, která 
určuje, je-li rezidentní část aktiv- 
ní. Je-li ax == 0, znamená to požada- 
vek na odstranění programu z paměti. 
V případě, že všechny vektory přeru- 
šení "vlastní" náš program, je sku- 
tečně program z paměti odstraněn 
a hodnota výstupního registru ax je 
nastavena na 2. V opačném případě je 
náš TSR program pouze deaktivován (-- 
ResOn) a výstupní registr ax je 
roven 1. Když je ax! = 0 68 ax! = 1, 
jde o požadavek aktivace a TSR pro- 
gram je aktivován (ResOn++). */ 
void ResInit (void) 
í 
Rg. h. ah = 0x34; 
intdos (8Rg, SRg); 
DosSeg = ES; 
DosBusy = Rg.x. bx; 
OldTimer = getvect (0x1lc); 
OldKb = getvect (9); 
OldDisk = getvect (0x13); 
01d28 = getvect (0x28); 
OldInt = getvect (MyInt); 
setvect (0x1lc, NewTimer); 
setvect (9, NewKb); 
setvect (0x13, NewDisk); 
setvect (0x28, New28); 
setvect (MyInt, Terminate); 
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puts (" - instalován"); 
ResOn++; 

keep (0, ProgramSize); 

) 

/* Funkce ResInit nejdříve pomocí 
služby 34H DOS získá v registru bx 
adresu proměnné DOS Busy flag, a tu 
přiřadí do proměnné DosBusy. Potom 
uschová a nově nastaví potřebné vek- 
tory přerušení a zavolá funkci keep, 
která udělá náš program rezidentním 
vě 

void Resident () 

í 

Running = 1; 
ní 

disable () ; // Zákaz všech har- 
dwarových přerušení kromě NMI 
IntSp = SP; 

IntSsS = SS; 

„SP = Stack; 

„SS = MySS; 

enable () ; // Povolení přeruše- 
ní 

OldCrit = getvect (0x24); 
setvect (0x24, NewCrit); 

Break = 0; 

OldiB = getvect (0x1b); 

setvect (0xib, CtrlBreak); 
IntDTA = getdta (); 

setdta (MyDTA); 

SavePSP = getpsp (); 

Rg.x. bx = MyPSP; 

Rg. h. ah = 0x50; 

intdos (8Rg, s8Rg); 

/* Služba 50H DOSu, která nastaví 
novou adresu PSP */ 

UserResidFunc (); 

Rg.x. bx = SavePSP; 

Rg. h. ah = 0x50; 

intdos (8Rg, S8Rg); 

setdta (IntDTA) ; 

setvect (0x24, OldCrit); 

setvect (0xib, O1ldiB); 

disable (); 

„SP = IntSp; 

„SS = IntSS; 

enable (); 

Running = 0; // Funkce ukončila 
činnost 

) 

/* Funkce Resident je aktivována 

v okamžiku, kdy je požadována její 
činnost a když jsou splněny potřebné 
podmínky k jejímu spuštění. Je volá- 
na z funkcí NewTimer nebo New28. 
Funkce si nastaví svůj zásobník, 
změní PSP a DTA na své vlastní. Na- 
staví vektory 1BH (Ctrl-Break) a 24H 
(Critical error handler) a označí, 
že je aktivní (Running = 1). Poté za- 
volá uživatelskou rezidentní funkci 
(UserResidFunc ()). Po provedení uži- 
vatelské části uvede vše do původ- 
ního stavu a ukončí činnost. */ 

int main (int argc, char 
jev) 


// Funkce je aktiv- 


printf ("%s", ProgramName); 

LE (argc-> U) 

argv[1] [0] = tolower 
(argv[1][0]) ; 

if ((argc! = 2) || ((*argv[1]! 
= 'r') 88 (*argv[1]! = "u'))) 
í 

. puts ("XnChyba v parametru, 
zkus r nebo u"); 

return 0; 

) 

if ((argc == 2) ss (*argv[1] == 
fa" )) 


( 


VE 
re))) 
( 
puts 
ti"); 
return 0; 

) 

Rg.x.ax = 0; 
int86 (AVec, S8Rg, 
if (Rg.x.ax == 1) 
puts (" - deaktivován"); 

else 

puts (" - odstraněn z paměti"); 
return 0; 

] 

AVec = Resid (Signature); 

if ((argc == 2) ss (AVec)) 

í 

Rg.x.ax = 1; 
int86 (AVec, 8Rg, 
if (Rg.x.bx == 1) 
í 

puts (" - je už v paměti"); 
return 0; 

] 

Rg.x.ax = 2; 

int86 (AVec, SRg, S8Rg); 
puts (" - aktivován"); 
return 0; 

] 

segread (SSeg); 

MySS = Seg. ss; 

Stack = (ProgramSize - 
Seg.cs)) * 16 - 300; 
MyPSP = getpsp (); 
MyDTA = getdta (); 

if (argc == 1) 

i 

Resident (); 

return 0; 

» 

if (MyInt) 

ResInit (); 

else 

puts (" - není volný vektor pře- 
rušení!"); 

return 0; 

jj 

/* Funkce main (hlavní část rezident- 
ního programu) v závislosti na použi- 
tém parametru při volání provede ná- 
sledující činnost: 

Byl-li použit parametr u (uninsta- 
11), pak se v paměti vyhledá už zave- 
dený rezidentní program a odstraní 
se, případně se deaktivuje. 

Jestliže byl použit parametr r (resi- 
dent), pak se nově zavede do paměti 
rezidentní část programu; před tím 
se však v paměti hledá již existují- 
cí rezidentní program - je-li nale- 
zen a aktivní, je vydána zpráva, že 
TSR program už je v paměti. V přípa- 
dě, že je TSR program v paměti neak- 
tivní, aktivuje se. 

V ostatních případech je nahlášena 
chyba v parametru */ 


(AVec = Resid (Signatu- 


(" - nebyl nalezen v pamě- 


sRg); 


sRg); 


(Seg.ds- 


Závěr: 

Na závěr bych chtěl říci několik slov 
ke kompilaci a ladění TSR programů. 
V průběhu kompilace musíte vypnout 
přepínač Test Stack Overflow a přepí- 
nač USE C++ Compiler nastavit na 
CPP extension only. Hlavně druhý 
přepínač nám způsobuje nejvíce pro- 
blémů. V jazyce ANSI C můžete po- 
interu libovolného typu přiřadit poin- 


ter typu void *. Toto.přiřazení však 
v C++ povoleno není. Proto u volání 
všech dřívějších obsluh přerušení pře- 
kladač nahlásí chybu, kterou se mi ne- 
podařilo obejít ani pomocí přetypová- 
ní. Proto jsem musel použít překladač 
standardního ANSI C. To však zna- 
mená, že v programu nemohu použít 
objektově orientované programování, 
které jsem si oblíbil. Proto bych chtěl 
opět požádat čtenáře, kteří tuto situa- 
ci umějí vyřešit, aby přispěli do 
Chipu nebo se obrátili přímo na mě. 
Poslední problém může nastat při 
ladění TSR programů. TSR programy 
nelze celé ladit přímo v IDE, to po- 
skytují prostředky pouze pro ladění je- 
jich tranzientní části. Proto je nutné 
použít Turbo Debuggeru při dodržení 
následujícího postupu: Nejdříve od- 
laďte tranzientní část programu (zde 
je ladění shodné s normálními progra- 
my) a nechte program ukončit funkcí 
keep. Potom do funkcí pro obsluhu 
přerušení, které chcete ladit, umístěte 
"Breaky" a v menu File zvolte polož- 
ku Resident. Když bude vaše funkce 
pro obsluhu přerušení s breakem za- 
volána, vrátíte se do prostředí Turbo 
Debuggeru a můžete od tohoto místa 
dál program trasovat. Po odstranění 
TSR programu z paměti se do pro- 
středí vrátíte pomocí Ctrl-Break. 
Autor vám přeje hodně štěstí při 
programování TSR programů. 


Ondřej Maštálka, 
Matematicko-fyzikální fakulta UK 
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Pozn.: Ukázkový program byl řádně testován 
v paralelní činnosti s běžnými uživatelskými 

i TSR programy, např. (Text602, SideKick, 
Manažer602, VSafe aj.). Se žádným z testova- 
ných programů nedošlo ke kolizi. Proto tento 
program může sloužit jako vzor pro psaní rezi- 
dentních (TSR) programů. Navíc jej můžete 
najít i na naší BBS, čímž máte zajištěno, že ne- 
budete muset vzorové příklady sáhodlouze 
sázet sami do počítače. Stejně tak máte mož- 
nost program získat v redakci, kde vám jej na- 
hrajeme (pokud nevlastníte modem). 
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Praxe 


Tipy, triky, makra 


Pomůcky pro uživatele 


Malé tipy s velkým účinkem - Chip ukazuje, jak můžete zrychlit PC. 
Tentokrát něco o MS-DOS 5.0 a 6.0 a několik užitečných drobností 


k Windows. 


Operační systémy 
MS-DOS 5.0 a 6.0 


Kdo by to neznal? Instalační pro- 
gram požaduje, aby se instalace 
bezpodmínečně konala z mechani- 
ky A. Nesouhlasný formát disket 
není důvod k beznaději. Pomůže 
příkaz DOS. 

Pokyn jednoduchý a srozumitelný: 

VLOŽTE PRVNÍ DISKETU 
DO MECHANIKY A, NAPIŠTE 
A: INSTALL NA PŘÍKAZOVOU 
ŘÁDKU A STISKNĚTE ENTER. 

Bohužel se nevejdou diskety 5,25" 
do mechaniky 3,5", která je označena 
jako A. To ale není důvod k pláči! 
Možnou cestou je příkaz: 

© ASSIGN A=B 

Ten obě mechaniky spojí alespoň 
virtuálně. MS-DOS 6.0 ovšem tento 
příkaz již nemá. Proto zde uvádíme 
ještě druhou cestu, která předstírá tvr- 
dohlavému programu mechaniku A 
místo mechaniky B. 

Parametrem 

SUBST A: B:N 

je možné instalační programy okla- 
mat stejně jako pomocí ASSIGN. 
Aby se mechaniky dostaly zase do 
pořádku, použijeme příkaz 

SUBST A: /D 

Tímto způsobem je možné přepí- 
nat mechaniky i pod MS-DOS 6.0. 


Windovvs 3.1 


Přes obrazovku běžící jména sou- 
borů v okně DOS pod Windows je 
možné zastavit pomocí levého tlačít- 
ka myši. 

Člověk musí být téměř tak zdatný 
jako klavírní virtuos, aby zastavil pod 
řízením systému MS-DOS příkaz 
DIR. Kombinace kláves Ctrl-S nebo 
Ctrl-P vyžadují rychlost a jistý zásah. 
Ne zcela vytrénovaný uživatel se klá- 
ves většinou dotkne teprve ve chvíli, 
kdy proběhla všechna jména souboru 
přes obrazovku. Obdivovat je pak 
možné již jen poslední stranu. Hleda- 
ný soubor už dávno zmizel. Úspěšněji 
je možné pracovat s myší - ovšem 
pouze v okně DOS pod Windows. 
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Pokud se nachází soubor SY S- 
TEM.INI v adresáři Windows, stačí 
jeho rozšíření o jeden malý řádek 
nebo pouhé doplnění. Pak je možné 
zastavit příkaz DIR pomocí levé klá- 
vesy myši. Jednoduchý způsob pro 
editování SYSTEM.INI je využití 
systémového editoru SysEdit (viz ob- 
rázek). K tomuto účelu je nutné pod 
bodem menu SOUBOR kliknout na 
příkaz SPUSŤ a zadat nebo najít 
SYSEDIT. Po kliknutí na klávesu OK 
se objeví okno programu. 

V souboru SYSTEM.INI se nyní 
pouze pod nadpisem 

[NonWindowsApp] 

do řádku 

MouseInDosBox= 

buď doplní parametr 0 (nebo, po- 
kud řádek neexistuje, napíše se celý). 
Úplné zadání by mělo vypadat takto: 

MouseInDosBox=0 

Stejně jako ve všech případech zá- 
sahů do souboru INI je nutné Win- 
dows znovu nastartovat. Jestliže se 
nyní v okně DOS vyvolá příkaz DIR 
a jména souboru běží přes obrazovku, 
stačí kliknutí na levou klávesu myši 


někde na obrazovce a obraz se zasta- 
ví. Kliknutím na pravou klávesu myši 
se běh opět obnoví. 


Windovvs 3.1 


Jak získat v aplikačním okně DOS 
pod Windows až 50 řádků? 

Patříte k uživatelům, kteří si pod 
Windows rádi pouštějí okna DOS? 
Pak nebudete mít jistě nic proti tomu, 
aby bylo v okně DOS více místa. Pod 
Windows vykazuje toto okno stan- 
dardně 25 řádků, počet je však možné 
zvýšit na 43 nebo 50 řádků. 

V SYSTEM.INI v adresáři Win- 
dows je následující řádek: 

ScreenLines=25 

Nemusíte udělat nic víc než tuto 
hodnotu změnit na 43 nebo 50. Pokud 
by takový řádek neexistoval, prostě 
jej doplňte. Do SYSTEM.INI se do- 
stanete pomocí správce programů; po- 
stup byl popsán v předchozím tipu. 

Listujte souborem SYSTEM.INI 
až k sekci [NonWindowsA pp] 

a změňte zde výše uvedený řádek, 
nebo jej v případě nutnosti doplňte. 

Po novém odstartování Windows 
se v okně DOS objeví již 43 nebo 50 
řádků. Bohužel existuje několik výji- 
mek, jako např. Lotus 1-2-3. Tento 


stémové konfigu 


Ř ské ) ak; 


1U:032,42384 /S CADOS1SMARTDRV.EXE 
PROMPT $P$G 
PATH DAWINWORD;D4WINDOWS/DYCD0S CHNETDABATDY 
PATH=DAODAPL%PATH% 


CADOSIMOUSE.COM 
1U2,16944 CADOS1SHARE.EXE /L:500 /F:5100 
AMOUSEIMMOUSE /A7 


DEVICE=CADOSIHIMEM.SYS 


em DEVICE=CADOS(EMM386.EXE RÁM HIGHSCAN I=B000-B7F Ji 


DEVICE=DAELONEXUTILTVGACRTC.SYS 

em DEVICE=CADOSEMM386.EXE RÁM 2048 AUTO 

DEVICEHIGH JL:2,12048 =CADOS|SETVER.EXE 
OUNTRY = 49, 052, CADOS|COUNTRY.SYS 


+ 
10 REZEK POOTRTOOROORSO EBU AA- l || ZERO COE K. VA 


ullPort=None 
BorderWidth=3 
ursorBlinkRate=530 
DoubleClickSpeed=452 
Programs=com exe bat pif 


DeviceNotSelectedTimeout=15 
ransmissionRetryTimeout=45 


aveAudio=mciwave.dry 


Pomocí programu SysEdit můžete otevřít a opravovat všech- 
ny důležité soubory. Nás zajímá tentokrát soubor SYSTEM.INI 
a řádek MouselnDosBox, který způsobí, že výpis programu 


v okně DOS můžete řídit myší. 
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program má své vlastní konfigurační 
rutiny. Proto není možné odstartovat 
jej s 50 řádky. 

Standardní velikost písma v okně 
DOS je 8 x 12 bodů. Pracujete-li nyní 
se 43 nebo 50 řádky, je možné, že 
bude toto standardní písmo malé. 
Abyste ještě mohli číst to, co do okna 
DOS píšete, zvolte ze systémového 
menu aplikace DOS bod VELIKOST 
PÍSMA a nastavte hodnotu na 10 x 18 
bodů. Písmo je nyní dostatečně veli- 
ké, aby bylo možné pracovat bez pro- 
blémů i s více než.25 řádky. 


Windows 3.1 


Malé změny ve WIN.INI vylepšují 
čitelnost písma titulní lišty, lišty 
menu a ikon. 

Po dlouhé práci před obrazovkou 
se stává rozlišení písma v titulní liště 
a v liště menu obtížným. To není bez- 
podmínečně zaviněno krátkozrakostí. 
Použité písmo, například Sans-Serif, 
je pro někoho příliš úzké. Stejně tak 
nevyhovuje každému font pod iko- 
nami. Chceme-li písmo pro popisy 
Windows raději zvolit sami, je nutné 
Windows pouze laskavě sdělit tuto 
skutečnost, A to se děje v souboru 
WIN.INI. 

Tzv. soubory INI jsou iniciali- 

začními soubory pro Windows. 
Z těchto souborů si operační systém 
bere důležité informace o instalova- 
ných programech a o libůstkách uži- 
vatele. 

Již dvakrát probrané natažení čtyř 
hlavních souborů bylo popsáno v ti- 
pech na předchozí stránce. Ani teď se 
nedostaneme do potřebného souboru 
jinak: vybereme WIN.INI. Aby bylo 
možné sdělit, že s okamžitou plat- 
ností bude používáno nové písmo pro 
titulní lištu a lištu menu, je nutné při- 
dat pod skupinu nadepsanou [Win- 
dows] následující řádek: 

SystemFont= 

Po znaku = následuje požadovaný 
font. Toto písmo ovšem musí pod 
Windows existovat. Která písma jsou 
uložena v operačním systému (a Win- 
dows je znají), je možné rovněž zjistit 
v souboru WIN.INT. Stačí pouze listo- 
vat k nadpisu [Fonts]. Zde jsou uvede- 
ny všechny fonty, které mají Win- 
dows k dispozici. Pro změnu písma ti- 


tulní lišty musí být ovšem zvolen font 
s extenzí FON. 

To platí také při změně fontů 
v symbolech. I zde se vkládá do 
WIN.INI příkaz. Tentokrát ovšem ne 
do výše uvedené rubriky [Windows], 
ale pod označení [Desktop]: 

IconTitleFaceName= 

IconTitleSize= 

Stejně jako při výběru písma titul- 
ní lišty je třeba zvolit jedno z písem 
FON, která jsou ve WIN.INI uvedena 
v sekci [Fonts]. 

Dojde-li omylem k vybrání soubo- 
ru S jinou extenzí, např. FOT, nahradí 
Windows tento soubor automaticky 
souborem FON. Operační systém v ta- 
kovém případě vybere ten font, který 
je chybně vybranému fontu nejpodob- 
nější. 

Po opětovném odstartování Win- 
dows si můžeme své dílo prohléd- 
nout (někdy se však ani nastačíte 
divit!). V té chvíli již operační systém 
změny registroval. Když se obraz 
stále ještě chvěje před očima, je na- 
čase porozhlédnout se po novém mo- 
nitoru nebo již skutečně vyhledat opti- 
ka. 


Windovvs 3.1 


Umístěním různých písem TrueTy- 
pe do vlastních podadresářů dojde 
k urychlení Windows. 

Od té doby, co roste počet písem 
pro PC, využívá stále větší počet uži- 
vatelů možnosti vytvořit layout svých 
dokumentů podle vlastního gusta. Pře- 
devším pro Windows jsou nabízeny 
fonty TrueType pro všechny příležito- 
sti, 

Čím více ovšem narůstá počet pí- 
sem pro Windows, tím více času po- 
třebuje operační systém při startu. To 
je způsobeno tím, že Windows musí 
při startu projít všechny informace 
k instalovaným fontům. Kdo si chce 
udělat obrázek o tom, kolik je to in- 
formací na jeho počítači, tomu stačí 
pouze odstartovat Windows s para- 
metrem /B, tedy WIN /B. Poté má 
možnost nahrát do editoru soubor 
BOOTLOG.TXT (například pomocí 
aplikace Poznámkový blok). V soubo- 
ru BOOTLOG.TXT jsou uvedeny 
všechny soubory, které Windows při 
startu vždy prohledávají. Jména s ex- 


tenzí FOT označují různé instalované 
druhy písma. 

Aby Windows startovaly rychleji, 
je možné jednotlivé fonty shromáždit 
do skupin a uložit do vlastních pod- 
adresářů. K tomu účelu je optimální 
vytisknout si soubor BOOT- 
LOG.TXT. Při rozdělování písem do 
skupin je nutné rozvážit, které fonty 
se používají pro určitý účel. Pro ko- 
respondenci, obchodní dopisy nebo 
blahopřání se nabízí například směs 
Arial, Courier New, Times New 
Roman, Symbol a Wingdings (nebo 
jeich ekvivalenty, v českých Win- 
dows například s označením CE nebo 
u verze pro východní Evropu EE). 
Tyto fonty je například možné uložit 
do podadresáře KAZDY DEN. 
Stejným způsobem můžeme pracovat 
s ostatními druhy písma - a máme pro 
každou příležitost vlastní balík písem. 

Po přiřazení písem do patřičného 
podadresáře na papíře akci prove- 
deme. Pomocí správce souborů za- 
ložíme jednotlivé podadresáře. 

V hlavní skupině prostě zavoláme 
správce souborů, použijeme příkaz 
pro založení adresáře a vytvoříme jej. 
Pak přiřadíme různé druhy písma 
daným podadresářům. Přesouváme 
ovšem nikoliv soubory FOT, ale sou- 
bory TTF - TrueType fontů. Důvo- 
dem je skutečnost, že soubory FOT 
nejsou ničím jiným než ukazatelem. 
Soubor FOT pro písmo Arial ukazuje 
"Oknům", kde Ize nalézt příslušný 
soubor TTF. 

Aby Windows po přesunu opět 
našly cestu k souborům TTF, vyvo- 
láme z hlavní skupiny aplikace 
Ovládací panel. Z něj zvolíme bod 
Písma. V okně nyní volíme příkaz 
Přidat: objeví se seznam nahraných 
fontů. Nyní je možné zvolit všechny 
požadované fonty TrueType. Win- 
dows následně opraví k cestu k zvole- 
ným souborům. 

Vyvolání daného podadresáře 
S písmy se provádí rovněž pomocí ří- 
zení systému - požadovaný podadre- 
sář se zvolí a pomocí knoflíků Zvolit 
vše a následným kliknutím na OK se 
volba potvrdí. Balík fontů je nyní na- 
hraný. Startování Windows je rych- 
lejší. Tím ovšem končí doba, kdy 
bylo možné během startování Win- 
dows v klidu vařit kávu. 
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Servis 


Šifrování 


Šifry, právo a tajné služby (2) 


Dnes přicházíme s druhou, závěrečnou částí článku o vývoji 
v oblasti šifrování (nejen) na americkém trhu. 


budí ci 


tále je toho ještě mnoho, co se 

událo v poslední době v oblasti 
kódování a šifrování na americkém 
trhu. Podívejme se nejprve, jak je to 
s odposlechy. 


Odposlechy telekomunika- 
cí na vyšší úroveň! 

Na scénu, kde se už předvedly NIST 
a NSA, nyní nastupují Federální úřad 
pro vyšetřování (FBI) a ministerstvo 
spravedlnosti! 

Druhým žhavým tématem americ- 
ké scény je totiž návrh právní úpravy, 
týkající se odposlouchávání a nazva- 
ný "digitální telefonie" [5]. I když se 
přímo netýká šifrování, je ze stejného 
těsta a úzce s ním souvisí. Jak uvidí- 
me později, ve spojení s novou "šif- 
rovací technologií“ Clipper (0 ní 
viz dále) tvoří logický celek pro čin- 
nost zvláštních služeb a FBI. 

Velmi živá diskuze k tomuto téma- 
tu proběhla v časopisu Communicati- 
ons of the ACM [6]. Až nepochopitel- 
ně zarytou zastánkyní oficiálních 
úředních stanovisek k nové právní 
úpravě je profesorka počítačové vědy 
z Georgetownské univerzity D. Den- 
ningová. Z jejího úvodního slova vy- 
bíráme: 


Úvodní slovo obhájce 


Podle současného amerického práva 
je vláda oprávněna odposlouchávat 
kabelové elektronické nebo ústní ko- 
munikace kriminálních subjektů na 
základě soudního příkazu. Musí být 
mimo jiné prokázáno, že byly bez ús- 
pěchu vyzkoušeny jiné vyšetřovací 
techniky nebo by byly příliš nebez- 
pečné. 

V letech 1982 - 1991 státní a fe- 
derální agentury uskutečnily 7467 od- 
poslechů, vedoucích k 19 259 
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usvědčením. Schopnost tohoto vy- 
šetřovacího nástroje je však nyní 
ohrožena. 

Metody, které byly použity pro za- 
chycení analogových hlasových ko- 
munikací, nepracují s mnoha novými 
digitálně založenými technologiemi 
a službami, jako jsou ISDN nebo pře- 


nosy po optických vláknech, a rovněž 
s rostoucím počtem mobilních teleko- 
munikačních sítí. 

Ačkoli je to technicky možné, ne 
všechny systémy digitálních komuni- 
kací splňují právní požadavky, aby 
mohly být odposlouchávány. Podle 
FBI nemohlo být z technologických 
důvodů realizováno mnoho soudních 
příkazů. Ministerstvo spravedlnosti 
proto hledá legislativní opatření k ná- 
pravě. Jeho návrh vyvolal živou deba- 
tu. Mnoho příspěvků poukazovalo na 
to, že toto opatření zbrzdí pokrok 
technologie a ohrozí bezpečnost 
a soukromí, učiní americké výrobky 
konkurence neschopnými, zatíží zemi 
zbytečnými výdaji a nakonec stejně 
nedosáhne cíle, jestliže kriminálníci 
budou své komunikace i nadále šifro- 
vat (což je pravděpodobné). 


č. 1- Leden 1994 


Podstata návrhu 


FBI společně s ministerstvem sprave- 
dlnosti navrhly opatření, podle 
kterého by výrobci elektronických 
spojovacích zařízení byli povinni za- 
jistit, aby vláda byla schopna je od- 
poslouchávat a aby tato možnost ne- 
byla vyloučena zavedením pokrokové 
technologie. Poskytovatelé služeb by 
byli vládě odpovědni zvláště za to, 
aby určené signály bylo možné pře- 
nášet do vzdáleného 

vládního monitorovacího zařízení, 
aniž by to bylo zjistitelné odposlou- 
chávaným subjektem a nena- 
rušovalo by to poskytovanou služ- 
bu. Zákon se zatím nedostal do 
Kongresu. 


Nejen odposlouchávání, 
ale nově i možnost dešifro- 
vání!!! 

Denningová v úvodu odpovídá na ně- 
které všeobecné protiargumenty a ta- 
ké považuje za vhodné se současně 
zabývat kryptografickou stránkou vě- 
ci, i když návrh nechává tuto otázku 
otevřenou. Říká, že "nyní je možné za 
rozumné ceny kupovat telefonní uta- 
jovací zařízení, které šifruje komuni- 
kace, nebo získat software, který šif- 
ruje data přenášená počítačovými 
systémy. Zde potom nepomůže ani 
soudní příkaz k odposlechu, neboť 
soudní příkaz není schopen dešifrovat 
spojení. To by vedlo k vážnému ohro- 
žení efektivnosti takového soudního 
příkazu. Avšak použití kryptografie 

v USA není v současné době omeze- 


Jak dešifrovat 
utajenou komunikaci? 


Podle Denningové jsou zde tři mož- 
nosti. Za prvé tzv. slabá kryptogra- 
fie, tj. použití dostatečně slabých šif- 
rovacích metod, aby je vláda mohla 
luštit. Proti většině odposlechů by to 
bylo dostačující, ale zcela nepřijatel- 
né pro odbornou průmyslovou špio- 
náž. Poznamenává dále, že všeobec- 
ný přechod od analogových k digi- 
tálním komunikacím sám o sobě za- 
bezpečil vysokou úroveň ochrany 
telekomunikací, protože porozumět 
takovému přenosu znamená používat 
velmi dokonalou technologii odpo- 


slechu. Proto podle ní není zřejmé, 
zda jednotlivci a organizace 
potřebují silné šifry, zvláště proto, 
že většina jich v současné době stejně 
žádnou formu šifrování nepoužívá. 
(Pozn.: Všimněte si vzájemných roz- 
porů v posledních 3 větách.) Druhou 
možností je použití tzv. správy sou- 
kromých klíčů: šifrovací klíče jsou 
rozděleny do několika částí, které 
jsou uloženy u nezávislých organiza- 
cí, přičemž části klíčů se musí dát do- 
hromady, aby poskytly celý tajný 
klíč. Na základě soudního příkazu by 
bylo možné získat tyto části klíče, 

a tak mít možnost jednoduše dešifro- 
vat. A třetí možností je přímá účast 
oprávněné instituce při tvorbě sou- 
kromých klíčů! 

Kvalitní šifrování příliš vel- 
kou svobodou? 

Někteří lidé si však myslí, že mají 
právo na absolutní utajení komunika- 
ce proti komukoliv, včetně vlády. 
Tyto "absolutistické požadavky" však 
podle Denningové překrucují koncep- 
ci soukromí a nereprezentují platný 
právní stav. Říká, že "americké právo 
odráží společenskou dohodu, která 
razí vyváženost mezi právem na sou- 
kromí a na právní ochranu společnos- 
ti. 

Tato dohoda nám neposkytuje ab- 
solutní soukromí ve všech oblastech. 
V případech podezření z kriminální 
činnosti je přece povoleno odposlou- 
chávat, ať jde o šifrovanou nebo ote- 
vřenou komunikaci. Proto když se 
teď projednává etika šifrování, je na 
místě stanovit odpovídající opatření 
i zde. 

Zhruba řečeno, kryptografie 
nabízí možnost absolutní komuni- 
kační ochrany nebo soůkromí, 
které nejsou v jiných oblastech živo- 
ta možné. Naše fyzické bytí je trvale 
v nejistotě a naše domy, auta, trezory 
apod. mohou kdykoli padnout do ile- 
gálních nebo legálních rukou. Není 
jisté, zda potřebujeme absolutní 
úroveň ochrany pro naše komuni- 
kace, převyšující ochranu v jiných 
oblastech našeho života. Vskutku: 

v divadle nemůžeme jen tak volat 
hoří, stejně jako nemůžeme pomlou- 
vat nebo obscénně hovořit na veřej- 
nosti." 


Možnost nařízení omeze- 
ného použití kvalitních 
šifer 

Denningová dále argumentuje, že ne- 
omezené šifrování by se dalo zneuží- 
vat: zaměstnanci společností by 
mohli šifrovaně odesílat (rozuměj vy- . 
zrazovat) firemní tajemství. Odvozuje 
z toho, že bezpečnost není nejlépe za- 
jištěna tím, že se zavede absolutně 
spolehlivý šifrový systém. Zvažuje 

a vidí i reálnou možnost nařízení ome- 
zeného použití kvalitních šifer v soft- 
waru! Argumentuje, že "omezená 
kryptografie" by zabezpečila mno- 
hem větší ochranu než "žádná" (která 
byla normální pro většinu soukro- 
mých a služebních komunikací) a při- 
tom by umožnila zmocněným osobám 
a rozvědce shromažďovat informace 
a zároveň chránit osobní a firemní 
soukromí... 


Zdrcující vlna kritiky 


Těžko se divit, že tyto názory vzbudi- 
ly ohromnou nespokojenost a kritiku 
odborníků na právo i kryptografii. 
Podívejme se, co o tom řekly známé 
osobnosti; přitom z jejich stanoviska 
vybíráme třeba jen jednu, ale výstiž- 
nou myšlenku. 

M. Godwin, právník z oblasti 
počítačového práva, přirovnal zákaz 
kvalitních šifer k zákazu automobilů, 
neboť automobil může umožnit 
zločincům, aby z místa činu ujeli a ne- 
byli dopadeni! 

L. M. Branscomb, vědecký ředi- 
tel Technology and Public Policy Har- 
vard's Kennedy School of Govern- 
ment: "Osobní svoboda, jak správně 
Denningová říká, musí být v souladu 
s našimi kolektivními zájmy podle 
práva a pořádku prostřednictvím ome- 
zeného delegování pravomocí vládě. 

Avšak právo zneužívají nejen kri- 
minálníci, ale bohužel i vláda. Nejen 
FBI, ale také prezidenti a jejich spolu- 
pracovníci si myslí, že stojí mimo 
právo. Američané si pamatují mnoho 
případů, kdy bylo právo zneužito. 
Denningová to vůbec nebere v úvahu. 
To, co navrhuje, je nový odklon od 
tradičního amerického práva. Právo 
neslouží k tomu, aby prodloužilo 
ruku vlády při jejích zásazích do ži- 
votů občanů, ale aby oprávnění státu 
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k takové činnosti omezovalo. Bude 
snad Američanům zakázáno psát šifry 
do dopisů nebo požadováno, aby se 
používaly jen ty dveřní zámky, které 
vláda umí otevřít? Dají snad Američa- 
né své klíče vládním úředníkům? 
Když je to nesmyslné u klíčů od na- 
šich domovů, proč by to mělo mít 
smysl u našich komunikací?" 

M. Rotenberg, ředitel washington- 
ského úřadu společnosti Počítačoví 
profesionálové za společenskou odpo- 
vědnost (Computer Professionals for 
Social Responsibility, CPSR) a sou- 
časně předseda výboru ACM pro vě- 
deckou svobodu a lidská práva, řekl: 
"Kongres dal v roce 1968 FBI omeze- 
nou pravomoc k odposlouchávání. 
Agenti žádající soudní povolení měli 
detailně popsat důvody odposlechu, 
kdo bude za odposlech odpovědný 
a jak bude proveden, aby se minimali- 
zoval odposlech ostatních osob. Zne- 
užívání odposlechové techniky samot- 
ným FBI je však známo už z konce 
60. let. Americká veřejnost je silně 
proti odposlechům. A do toho přichá- 
zí FBI s novým požadavkem, konstru- 
ovat všechna komunikační zařízení 
tak, aby umožňovala odposlech! 

CPSR poté, co od FBI nedostala 
technický popis návrhu, požádala FBI 
písemně, aby jí předala alespoň zázna- 
my týkající se tohoto rozhodnutí. 

A protože to bylo také odmítnuto, 
CPSR tyto materiály vymáhá soudně 
na základě zákona o svobodě informa- 
cí. Navíc se poukazuje na to, že dneš- 
ní technologie dává vyšetřovatelům 
mnohem větší možnosti, než tomu by- 
lo dříve. 

Například v otázce identifikace je 
situace oproti analogovým telefonům 
úplně jiná. Dříve bylo těžké určit 
zdroj volání, dnes existují i reverzní 
telefonní seznamy, u faxů se uvádí 
zdroj, E-mail obsahuje jméno uživa- 
tele, a dokonce i zdrojový počítač. 
Pokud se podíváme na technologický 
rozvoj šíře odposlechu, FBI je jasně 
v roli vedoucího. Disponuje centrál- 
ním počítačovým systémem, v kterém 
jsou záznamy o 20 milionech Ame- 
ričanů, drahou genetickou laboratoří 
a plánuje vytvoření národní genetické 
databanky. 

Počítačová společnost má čerstvou 
zkušenost, jak to dopadá, když opráv- 
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něná instituce zavádí technické stan- 
dardy: Národní úřad pro standardy 

a technologii (NIST) se pokusil vyvi- 
nout standard pro digitální podpis, ale 
NSA "vyvinul a zabezpečil kandidují- 
cí algoritmy, včetně toho, který byl 
nakonec vybrán... " 

R. Rivest, profesor počítačové 
vědy: "Naše současná historie je plná 
vládních zneužití. Většina Američanů 
cítí, že mají právo na soukromou kon- 
verzaci. Toto právo nebylo včleněno 
do ústavy, protože v době jejího vzni- 
ku bylo samozřejmé; snadnost, s kte- 
rou mohly být telefony v určitém ob- 
dobí odposlouchávány, vedla k tomu, 
že se toto právo postupně vytrácelo. 
Kryptografie může toto právo opět 
udělat přirozeným a snadno dosažitel- 
ným." 

D. Denningová, ze závěrečného 
slova:"Odposlouchávání je práce in- 
tenzívní a drahá (45 000 dolarů na 
jedno odposlouchávání v r.1991!!!) 

a mýtus o všeobsáhlém elektronic- 
kém odposlouchávání veřejnosti 
má málo společného s realitou. Ně- 
kteří komentátoři vyjádřili názor 

o možném zneužití odposlechů vlá- 
dou, avšak žádný z nich neuvedl ani 
jediný případ zneužití odposlechů, 
který by se udál od r.1968. Neome- 
zené použití šifrování a následující 
společenská nezodpovědnost by 
mohly být nebezpečné. Je čas uznat, 
že náš rozšířený systém vládních kon- 
trol pracuje více než dobře v prevenci 
a odhalování zneužití, a když je 
nutné, v zavádění reforem." 


Závěr k odposlouchávací 
iniciativě 
Myslím, že není třeba už nic dodávat, 
a jak řekl jeden z účastníků diskuze, 
akademičtí pracovníci by se měli 
držet faktů a vyslovovat jen vědecké 
závěry, jinak si mohou slušně řečeno 
natlouci nos. 
Nová šifrovací technologie 
NSA - bomba v počítačové 
bezpečnosti!!! 
Počátkem dubna Clintonova admini- 
strativa doslova ohromila svět počíta- 
čové bezpečnosti. Co se vlastně stalo? 
NIST ve spolupráci s NSA, pod- 


pořeny novou administrativou, ohlási- 
ly svůj úmysl zavést nový přístup 


K šifrování hlasu a dat. Byly totiž 
vyvinuty čipy pro šifrování hlasu 

(s označením Clipper) a k šifrování 
dat (Capstone), které mají aplikovaný 
přístup "správy klíčů". Šifrovací algo- 
ritmus v čipu bude totiž používat klíč, 
jehož dvě části budou uloženy u dvou 
různých vládou pověřených organiza- 
cí. 

To v případě soudního příkazu 
umožní vládě (FBI, NSA..) tyto dvě 
části získat a mít tak možnost dešifro- 
vat odposlouchávanou utajovanou hla- 
sovou nebo datovou komunikaci. 
Čipy by měly být vyráběny vládou po- 
věřenými organizacemi a použity ve 
všech možných šifrovacích zaříze- 
ních jak pro účely vládních institucí, 
tak pro zájemce v komerční sféře. 

NIST připravuje vše pro to, aby se 
tento nový přístup (budeme ho ozna- 
čovat zjednodušeně Clipper) stal fe- 
derálním standardem. Sám prezident 
požaduje, aby vše bylo dokončeno do 
půl roku (tj. v době, kdy budete tento 
článek číst). Jakmile bude standard 
schválen, vláda se pravděpodobně po- 
stará o to, aby ze strany ministerstev 
byl o něj velký zájem (ministerstvo 
spravedlnosti se už hlásí). Průmyslu 
tak budou moci být zadány velké za- 
kázky, což zase povede ke zlevnění 
výroby, a tím i k rozšíření prodeje 
a používání. Dokonce bude zvažová- 
no, zda by nebylo výhodné povolit ex- 
port této technologie!!! 

NIST věří, že "technologie by zís- 
kala oblibu mezi spotřebiteli, kteří 
touží po této úžasné nabídce bezpeč- 
ného šifrování". Pokud se týká DES, 
NIST pravděpodobně prodlouží její 
životnost o dalších pět let, během 
nichž by byl dokončen proces její vý- 
měny (za Clipper). 


Veřejné slyšení ke Clipperu 
NIST k této novince uspořádal začát- 
kem července veřejnou debatu, neboť 
návrh pochopitelně způsobil velký 
rozruch. Většina těch, kteří se zúčast- 
nili, byla proti. Mezi zastánci soukro- 
mí, kteří se obávají zneužití této tech- 
niky a kteří proti ní protestují, jsou 
mj. i Business Software Alliance 
a Software Publishers Association. 

V oficiálním stanovisku poradního 
výboru pro počítačovou bezpečnost 
se dokonce praví: 
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1/ Se soukromým sektorem nebyla 
tato otázka adekvátně konzultována. 
2/ Algoritmus použitý v Clipperu 

a Capstone není kompatibilní s jiný- 
mi běžně používanými šifrovacími al- 
goritmy a bude příčinou cenového 
rozvrácení trhu. 

3/ Algoritmus, který má být tajný, ale 
bude testován vládou vybranými ex- 
perty (doslova "vykuky“), bude po- 
droben neodpovídající prohlídce 

a uspěchanému hodnocení. 

4/ Databázové systémy a systémy ří- 
zení přístupů spojené s Clipperem 
mohou být chybné a nebezpečné. 


Stanovisko bank 


Mave 


Mnohem ostřejší reakci vyvolal návrh 
v bankovním sektoru. Šifrování dat je 
totiž životním zájmem bankovního 
průmyslu, který používá letitou DES. 
Předseda výboru informační bezpeč- 
nosti Americké asociace bank řekl, že 
bankéři se obávají, že povinná 
změna z DES na Clipper bude 
drahá a škodlivá. 


Budou hodní kriminálníci 
používat Clipper? 
Na kritiku, že kriminální živly jedno- 
duše použijí šifrovací metody jiné 
než Clipper, Denningová řekla: 
"Jestliže se Clipper stane levným 
a všudypřítomným, pak ho lidé budou 
používat navzdory tomu, čím jsou." 
To je jednoduchý závěr. Samozřej- 
mě která velká společnost by nestála 
o vládní zakázky? A bude-li čipy 
a různá jiná zařízení prodávat vládě, 
proč by je neprodávala také jiným zá- 
jemcům? A vše je možno zopakovat 
jako s DES - postupně nastane vše- 
obecné rozšíření... Jako jeden z prv- 
ních zájemců o výrobu se nehlásí 
nikdo menší než společnost AT £ T. 
Denningové se zdá, že by to mohlo 
klapnout. Nedovedu si ale nějak před- 
stavit, že by velká mafie dala klíče od 
svých tajných komunikací vládním 
úředníkům... 


Clipper může pomoci taj- 
ným službám, ale uškodit 
společnosti 


NSA, zodpovědná za vše kolem šifro- 
vání v USA včetně vytěžování odpo- 


slechů, trvá na tom, že kryptografická © 


technologie je životním bezpečnost- 


ním zájmem USA. Dosud platí ne- 
smyslná vývozní omezení, pokud jde 
o šifrovací techniku, šifrovací metody. 
i software. Proto NSA také stojí NIST 
za zády a uplatňuje svoje algoritmy. 
Není divu, historie nás poučila, že lu- 
štění šifer bylo vždy tou nejsilnější 
tajnou zbraní a mělo zásadní význam 
pro vedení obou světových válek, pro 
vývoj počítačové vědy a vznik počíta- 
čů. Také je celkem snadné si předsta- 
vit vládní dešifrovací pracoviště, kte- 
ré nemůže pohnout šifrou jakési ma- 
fie, od níž nemá ani čárku popisu. Zde 
by Clipper specialistům NSA velmi 
pomohl! Avšak celkové řešení krimi- 
nality prostřednictvím Clipperu je 
prakticky nemožné a společnosti 
může udělat medvědí službu. Mafie 
se mohou dostat ke "klíčům od 
všech klíčů" a tudíž i k tajemstvím, 
o nichž se jim předtím mohlo je- 
nom zdát. Je iluzorní se domnívat, že 
by takoví lidé používali nastrčené 
vládní algoritmy, jejichž slabin sami 
využívají. Kromě toho mohou tuto 
možnost zneužít přímo vládní úřední- 
ci, což je věc, která Američany pálí 
asi nejvíc. 

Závěr 

Kdysi v 70. letech udělal NIST pro 
americký průmysl velmi dobrý sku- 
tek. Na světlo světa se dostal první 
šifrovací algoritmus pro průmyslové 
použití. NSA se do návrhu DES na 
poslední chvíli podařilo proniknout 

a oslabit ho. To se dnes ukazuje jako 
největší chyba. Výměna DES bude 
stát mnoho dolarů. Ovšem v dějinách 
se za strategii tajných služeb platilo 

i více. Vzpomeňme na Coventry, kte- 
ré Winston Churchill nechal za 2. svě- 
tové války vybombardovat jen proto, 
aby se neprozradilo, že Britové luští 
německé šifry, z nichž se to jako z je- 
diného zdroje dozvěděli. Vzpomeňme 
i na Pearl Harbor, kde tehdy klesla ke 
dnu americká válečná flotila a Brito- 
vé Američany nevarovali ze stejného 
důvodu. Co je proti tomu cena za vý- 
měnu DES? Dnes můžeme považovat 
za velký pokrok, když tajné služby 

o některých svých záměrech veřejně 
informují. V případě Clipperu je to 
ovšem paradoxně na škodu věci: kri- 
minální živly budou používat jiné al- 
goritmy, vyspělí podvodníci mohou 


tuto technologii pro své cíle i využít, 
o zneužití státními úředníky nemluvě. 

Další návrh pocházející od vlád- 
ních institucí se týkal odposlouchává- 
ní. Je průlomem do tradičního americ- 
kého práva na soukromí a nelze ho 
hodnotit jinak než jako pokus FBI 
o vyzkoušení bdělosti nové státní ad- 
ministrativy. 

Přestože po NIST bylo dlouho 
žádáno něco jiného (více než potřeb- 
ný byl a je šifrovací algoritmus pro 
software), přišel po 15 letech od DES 
s návrhem digitálního podpisu. 
Málem to vyšlo, ale pak zasáhla 
NSA, a jak to dopadlo, jsme viděli 
výše. Není proto divu, že Američané 
mají tak velkou nedůvěru v tajné 
služby, že cokoliv je jimi schváleno, 
je a priori považováno za podezřelé. 
Technologie Clipperu tyto pocity 
může jedině posílit. 

"Úprava" DES, DSS, odposlecho- 
vý zákon, dešifrovatelný čip, omezení 
vývozu... lze globálně charakterizo- 
vat jako akce zvláštních služeb nebo 
projevy státní mašinerie. A to je 
kolos, který žije svým životem, jde 
svou cestou a společnosti se daří ho 
ovlivňovat jen občas a se střídavými 
úspěchy. 


Dr. Vlastimil Klíma 
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Servis 


Knihy 


Co si můžete přečíst zajímavého 


Objektově orientované 
programování v Turbo 
Pascalu 


(R. Ochranová, M. Kozoubek: Objek- 
tově orientované programování 

v Turbo Pascalu. Masarykova univer- 
zita, Brno 1993, 117 stran). 


PA 


Útlá knížečka, ve které najdete poví- 
dání o objektově orientovaném pro- 
gramování (OOP) v Turbo Pascalu. 
Autoři vysvětlují principy OOP a poj- 
my, které se v OOP používají. Jednot- 
livé kapitoly se zabývají pojmy ob- 
jekt, dědičnost a polymorfismus 

a jejich využitím. 

Značnou část knihy zabírají příkla- 
dy; tvoří jistě alespoň dvě třetiny 
textu. (Jak je při výkladu OOP téměř 
pravidlem, jde v nich o grafické ob- 
jekty.) Myslím jen, že mohly obsaho- 
vat více komentářů. 

V knize nenajdeme ovšem obecný 
rozbor OOP. Veškeré pojmy jsou vy- 
kládány na úrovni jejich implementa- 
ce v Turbo Pascalu verze 5.5 (tedy na 
úrovni dosti nízké). To znamená, že 
např. zapouzdření chápou autoři jako 
skutečnost, že spolu s datovým typem 
definujeme i operace s ním. O řízení 
přístupu k datům se vůbec nezmiňují, 
1 když to Turbo Pascal verze 6.0 a 7.0 
v jakési omezené podobě umožňuje 
(o vyhrazených slovech private a 
public v knize nenajdeme ani zmín- 
ku, a to přesto, že se autoři v textu 
zmiňují 1 o Turbo Pascalu verze 7.0). 

V teorii OOP se obvykle vychází 
z představy, že program je složen 
z objektů, které mezi sebou komuni- 
kují tím, že si posílají zprávy. Mys- 
lím, že tuto ideu mohli autoři v knize 
alespoň naznačit. 

Samotný výklad není vždy jasný 
a přehledný, najdeme v něm i místa, 
která mohou být vyloženě zavádějící. 
Za všechny uveďme např. povídání 
o parametru Self v kap. 4 na str. 41. 

Z příkladu procedury Point.Draw by 
se mohlo zdát, že tento parametr mu- 
síme explicitně deklarovat. Pokusíme- 
-li se tento příklad napodobit v pro- 
gramu, zjistíme, že opak je pravdou 
(na to mohli autoři alespoň upozornit 
v komentáři). Ve výkladu v odstavci 
4.1 najdeme tvrzení, že "parametr 
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Self ... má podobu ukazatele na in- 
stanci, která metodu volá". Toto tvrze- 
ní je silně matoucí: Self se chová jako 
parametr předávaný odkazem (ne kaž- 
dému čtenáři musí být jasné, že předá- 
vání parametrů odkazem se imple- 
mentuje pomocí ukazatelů). 

Ke knize je přiložena disketa s asi 
1MB příkladů (samozřejmě i spustitel- 
ných souborů). Bohužel ve výtisku, 
který jsem dostal k recenzi, z ní zbyl 
jen obal. Soudě podle odkazů v textu, 
příklady mohou být nejen poučné, ale 
1 použitelné jako základ pro vývoj 
vlastních aplikací. 

Celkově mi připadá, že autoři sice 
dobře znají OOP v Turbo Pascalu, ale 
nedokázali to pořádně sdělit. Od kni- 
hy vydané univerzitním nakladatel- 
stvím bych očekával publikaci zpraco- 
vanou pečlivěji. 

Miroslav Virius 


Windows Networking 
And Connectivity Guide 


Ralph Davis; Adison-Wesley Publi- 
shing Company 1992, 562 stran, 

v angličtině, cena $ 30, k recenzi za- 
půjčila firma STARMAN. 

Rozvoj počítačových sítí je v posled- 
ní době nezadržitelný a s tím je i spo- 
jena otázka možností sítí. Mnoho pro- 
gramátorů se už určitě zamýšlelo nad 
tím, kde sehnat potřebnou literaturu. 
Na našem trhu je sice velké množství 
knih o počítačových sítích, ale téměř 
všechny pouze objasňují příkazy a zá- 
kladní principy práce. Po delším 
pátrání jsem však objevil knihu urče- 
nou pro programátory. Podívejme se 
tedy společně, co vše je možné usku- 
tečnit v počítačových sítích za pomo- 
ci Windows a programovacího jazyka 
C (autor užil MS C 7.0 a MS Win- 
dows SDK 3.1). 

Kniha je rozdělena do tří částí: Ho- 
rizontální aplikace, Vertikální aplika- 
ce a Windows NT. 

V první části se autor zabývá ko- 
munikačními protokoly pro přenos 
dat v sítích. (Horizontální aplikace je 
software, který běží na počítači A 
a komunikuje s podobným progra- 
mem na počítači B.) Tato část knihy 
je založena na principu několika 
vrstev ovladačů (DLL). Autor pečlivě 


vysvětluje veškeré důvody, které ho 
k tomu vedly (zmiňuje se i o neúspěš- 


systémový ovladač dodávaný spolu se 
sítí. Pak následuje vrstva závislá na 
typu sítě (Network dependent DLL) 
a ve třetí vrstvě je síťově nezávislá 
část (Network independent DLL). 
Nejprve je vysvětlena vrstva nezá- 
vislá na typu sítě - je prezentován 
seznam funkcí, které je nutno imple- 
mentovat pro zdárnou komunikaci. 
Každé funkci je věnován minimálně 
jeden odstavec. V něm je uvedena hla- 
víčka funkce a popsán význam para- 
metrů spolu s podrobným vysvětle- 
ním, co bude daná funkce přesně 
dělat. Na závěr je uveden kompletní 
zdrojový text pro síťově nezávislou 
vrstvu. Jestliže by se vám zdálo,že ko- 
munikační možnosti jsou omezené, 
začtěte se do přídavku o DDE (Dyna- 
mic Data Exchange). Autor v něm po- 
drobně popisuje možnosti využití 
v sítích. Asi tři strany věnuje jen popi- 
su algoritmu a potíží spojených s ús- 
pěšnou implementací. Samozřejmě je 
dodán i kompletní zdrojový text. 
Kapitola o vrstvě síťově závislé se 
skládá z podkapitol popisujících roz- 
ličné protokoly - NetBIOS, Novell 
IPX/SPX, Banyan VINES Sockets, 
The Windows Sockets API. Každá za- 
číná popisem protokolu - uvedením 
služeb a struktur. Poté následuje po- 
drobný popis funkcí spolu se zdrojo- 
vými texty. Funkce jsou řazeny logic- 
ky podle toho, jak je nutné je použí- 
vat - iniciace, začátek spojení, 
poslání dat, ukončení spojení. Po 
tomto podrobném popisu jsou uvede- 
ny zdrojové texty pro příslušné DLL. 
Vzhledem k tomu, že velké 
množství síťových ovladačů je psáno 
pro DOS a Windows využívají chrá- 
něného režimu, je nutné zajistit do- 
brou komunikaci mezi námi napsaný- 
mi DLL a síťovým ovladačem. Tomu- 
to problému je věnována 7. kapitola - 
API Translation and DPMI. Zde autor 
popisuje funkce Windows pro práci 
v reálném režimu (přerušení, volání 
funkcí, alokace a uvolnění paměti). 
Opět je zde velké množství příkladů. 
Druhá část knihy je věnována tzv. 
vertikálním aplikacím. Jde o služby: 
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Erb BURZA 


Zapište prosím čitelně znění Vašeho soukromého inzerátu 


Vyznačte prosím rubriku pro zařazení Vašeho inzerátu 


Počítače IBM kompat. Počítače ostatní Tiskárny, plotery 
Disky, desky, součástky Monitory, kláves., myši Ostatní příslušenství 

Software originální Software aplikační O Ostatní (literatura, atd.) 
O Služby Kontakty Zaměstnání 


zholriké? "Bezplatný odběr 


x.. 


Nejsem předplatitelem měsíčníku CHIP, ale mám zájem o pravidelné 
zasílání přílohy INFO CHIP bezplatně. 


INFO CHIP mi prosím zasílejte na adresu : 
Firma/ Jméno : 


Ulice : 


Město a PSČ : 


Datum a podpis : 


koirik | Předplatné 


x.. 


Objednávám předplatné počítačového měsíčníku CHIP za zvýhodněnou cenu 
pro předplatitele 25 Kč/ 30 Sk, na jeden výtisk (místo 28 Kč / 34 Sk). 


Casopis mi zasílejte od čísla 


Platbu na váš abonentní účet 10006-614844-021/0100 u KB Praha 1 
si přeji provést tímto způsobem: 


Poštovní poukázkou typu A í né faktu 
proplatím na poště 7 Proplagením vystavené faktury 
se ta IČO/DIČ 
Platbou ze sporožira, nebo 
bankovním převodem 
Číslo účtu a variabilního symbolu: Číslo účtu : 
Při platbě z Vašeho sporožirového účtu Pro vystavení faktury doplňte prosím 


nám zašlete prosím nutně tento kupón tyto údaje. Jinak nebude faktura vystavena. 
s doplňeným číslem účtu a variabilním 
symbolem ( údaj na Vaší sporož. kartě). 


Upozornění vydavatele : časopisy Vám budou dodávány až po zaplacení předplatného. 


Vyplňte prosím čitelně všechny údaje 


Firma 


Jméno a příjmení 


Ulice, číslo 


Město, PSČ 


Telefon, fax 


Bez těchto údajů nebude Váš inzerát zveřejněn. 


ODPOVĚDNÍ ZÁSILKA 


- W. 


Poštovné hradí příjemce 


zhurikl“ 
P.O. Box 146 


Praha 1 
111 21 


Pa 


ODPOVĚDNÍ ZÁSILKA 


Poštovné hradí příjemce 


zkr“ 


P.O. Box 146 
Praha 1 
124 


Vyplňte prosím čitelně všechny údaje 


Firma 


Jméno a příjmení 


Ulice, číslo 


Město, PSČ 


Telefon, fax 


Bez těchto údajů nebude Váš inzerát zveřejněn. 


ODPOVĚDNÍ ZÁSILKA 


- wo. 


Poštovné hradí příjemce 


Wy 
P.O. Box 146 


Praha 1 
Ti 2 


Erb DURZA © udr. 


Zapište prosím čitelně znění Vašeho soukromého inzerátu 


Vyznačte prosím rubriku pro zařazení Vašeho inzerátu 


Počítače IBM kompat. Počítače ostatní Tiskárny, plotery 

I Disky, desky, součástky Monitory, kláves., myši Ostatní příslušenství 
Software originální Software aplikační Ostatní (literatura, atd.) 
Služby Kontakty Zaměstnání 


kolrikl“ Soutěžíme s Optomedíí 


Kupón s vyplněnou adresou a odpovědmi zašlete do 31. 1. 94 
na adresu redakce. 


Správnou odpověď zaškrtněte 
1. Jaká je přístupová doba mechanik MEOD 130 a MEOD 651? 
a. 11 ms b. 9 ms [| e.22ms 


2. Jaká je maximální vzorkovací frekvence zvukové katrty SOUNDBLASTER 
16 ASP v režimu stereo? 


a. 11,1 MHz [| b.221MHz [| c.441MHz 
3. Jak se jmenuje formát záznamu fotografií na CD? 
a. Kodak PhotoCD b. CD Photo [|] e TIFF 


4. Ja na multimediálních mechanikách CD-ROM možný zápis na CD-ROM 
disk? 


a. Ano b. Ne 


kolik“ Inzerce © 


AN O Zaujaly mě inzeráty číslo (dle seznamu 
inzerentů) 


O U I Prosím zprostředkujte mi zaslání 
dalších informací o výrobcích. 


Vyplňte prosím čitelně všechny údaje 


Firma 


Jméno a příjmení 


Ulice, číslo 


Město, PSČ 


Telefon, fax 


Bez těchto údajů nebude Váš inzerát zveřejněn. 


ODPOVĚDNÍ ZÁSILKA 


Poštovné hradí příjemce 


Lr 


P.O. Box 146 
Praha 1 
RLT 21 


Soutěž 1/94 
Vyplňte prosím čitelně všechny údaje 
Firma 
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U Studánky 1, 170 00 Praha 7 
Tel./Fax 376805 


přidání/zrušení uživatele, přidání/zru- 
šení skupiny, přidání/zrušení práv 

v adresářích, připojování tiskových 
front atd. Nejprve autor popisuje zá- 
kladní síťovou podporu implemento- 
vanou do Windows (včetně ukázky di- 
alogových rámečků). V dalších pod- 
kapitolách jsou popsány vertikální 
služby jednotlivých typů sítí - Novell, 
LAN, Banyan VINES. Jde o seznam 
funkcí s podrobným popisem a příkla- 
dy použití (např. EnumServers, Add- 
Users, EnumGroups, IsUserGroup- 
Member, GrantRights). 

Třetí část knihy je o Windows NT 
(autor pracoval s beta verzí) a Win- 
dows for Workgroups. Zmiňuje se 
o možnostech těchto prostředí - komu- 
nikace peer-to-peer pomocí NetBIOS 
a tzv. Mailslots a Named Pipes. Opět 
je u každé funkce podrobný výklad 


Počítačové 
komunikace 


pod Windows i. DOS. 
a doporučení pro nákup. 


AmiPro 3.0 CS V praxi 


Popis 


Základy zpracování textu na PC, práce s fonty, formátování textů. Formátování na ov 
textu i na úrovni odstavce. Vytvoření jednoduchého i velmi složitého dokumentu. 


© FoxPro 2.5 


FoxPro 2.5 
Začínáme s databáží 


Základy návrhu databáze, základní operace, 
třídění, výběry. Statistické výpočty a relace 
databází. Podrobný popis tvorby výstupních 
sestav, velká část věnována RGBE a SOL. 
Doplněno disketou. 


FoxPro 2.5 Příkazy a funkce 


Doplněk předchozích knih. Shrnuje kompletní syntax příkazů a funkcí seřazenoů podle 
jednotlivých oblastí — datové typy, databáze, vstupy a výstupy, okna, menu, systém, ... 


A 
© MS Excel 4.0 CS 
O Lo 2 
< Začínáme 
Modemy. komunikační protokoly a základní Vyplnění a úpravy tabulky, tisk tabulky a grafů., | 
terminologie, programy Terminal, Kermit, výměna 
Telix. Popis připojení k BBS a jiným aúpravy grafů, 
systémům. Využití faxmodemu, programy Hledání řešení (Goal Seek), Crosstab, What If. 


služeb Solve, Tabulková analýza. Vše na příkladech, 
které jsou na doprovodné disketě. | 


Učebnice programování 


Základní prvky jazyka, 
Menu a Screen generátorů, popis práce se 
Správcem projektu. Kniha shruuje vše co je 
potřebné 
okomentovaných příkladů na disketě. 


dat aplikacemi. 


Popis 


Vytváření 
metod - 


mezi 
databáze. 


X 


od | 


pe, 6 
A 


čerpávající popis 


pro © tvorbu © aplikací. Řada 


A 
9 


parametrů a komentovaný příklad. 

Závěrečných 90 stran knihy jsou 
příklady, demonstrační verze a ob- 
sáhlý index (bohužel pouze výpisy). 
Je zde uveden příklad služeb sítě (ver- 
tikální aplikace) a instalační program, 
který vytvoří skupinu s jednotlivými 
DLL podle typu sítě. 

Celá kniha je psána velice univer- 
zálně. Vyplývá to už z návrhu imple- 
mentace - několik vrstev ovladačů. 
Pro instalaci toho správného používá 
autor informace v iniciačních soubo- 
rech Windows. 

V co největší míře se snaží použí- 
vat už existující podporu ze strany 
síťových ovladačů, a abychom pro- 
blém lépe pochopili, odkazuje nás na 
velké množství knih. Např. v pasáži 
o DPMI je uvedeno: "Ačkoli DPMI 
podporují 49 služeb, pouze 7 z nich 


je oficiálně povoleno Microsoftem 

k používání v programech, i když ty 
ostatní jsou opravdu užitečné." Dále 
nás autor odkazuje na knihu A. Schul- 
mana Undocumented Windows. Po- 
dobných odkazů je v knize plno. 

Na závěr bych rád uvedl, že kniha 
vyžaduje velmi dobrou znalost pro- 
gramování jak v jazyku C, tak i ně- 
které pasáže z asembleru, a techniky 
práce ve Windows. Mohu ji vřele do- 
poručit programátorům zabývajícím 
se počítačovými sítěmi. Jde o knihu 
velmi dobře zpracovanou jak po pro- 
gramátorské stránce, tak 1 z hlediska 
výkladu a návaznosti jednotlivých ka- 
pitol. Jen je poněkud škoda, že kniha 
neobsahuje disketu s uvedenými pří- 
klady (ty zabírají více než třetinu roz- 
sahu knihy). 

Jan Milota 


Kaa LITERATURA GRADA 


ŽÁDEJTE 
| KATALOG 


technika 
znočetní technikO © 
: P oríka o podnikání 


zdrovotnicví 


432 stran 


Velkoobchod a zásilková služba GRADA Bohemiu 
Uralská 6, 160 00 Praha 6 
tel:02/ 31189 11,311 8920 fax:02/ 3118918 


Prodejna GRADA 
Dlouhá 39, 11000 Praha 1 
tel.: 02/ 2310051 


Velkoobchod a zásilková služba GRADA Slovakia 
Plátenícka 6, 821 09 Bratislava 
tel.:07/ 329039, fax:07/ 3287 29 
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Servis 


Hry 


Shadow Caster 
Vystup ze stínu! 


V poslední době se objevilo mnoho 
her, jejichž základ tvoří 3D virtuální 
grafika. Origin Systems patří k zakla- 
datelům tohoto trendu a hra Shadow 


Caster to jenom potvrzuje. Po Ultimě 
Underworld II je tu další hra firmy 
Origin 3D fantasy, spojující prvky ac- 
tion a adventure, ve které se může 
hlavní hrdina proměňovat v šest růz- 
ných bytostí. 

Na vývoji této hry se podílela 
firma Raven Software, která má také 
prsty ve hře Doom, akční hře ve stylu 
Wolfensteina. Oproti Ultimě Under- 
world zde není příběh tak propracova- 
ný; dalo by se říci, že zde vůbec 
žádný není. To ale nebylo cílem auto- 
rů. Omezili se na stručný popis situa- 
ce a přidali více akce. Vznikla akční 
dobrodružná hra, udivující svou grafi- 
kou a morphingem postav. 

Příběh je stručný a jasný: Jednoho 
dne sdělí dědeček Kirtovi, že patří 
k mysteriózní skupině lidí, která žije 


Na přípravě rubriky Hry úzce spolupracu- 
jeme s firmou Neokortex . Pokud vás zauj- 
me některá z her, které nám Neokortex za- 
půjčil na testování, je možné se obrátit 
přímo na tohoto prodejce. Adresa je: 


Neokortex Softwarehouse, 
Bělehradská 98, Praha 2 
(Tylovo náměstí), 

tel./fax: 02-255 373. 


152 Krk 


V jiné dimenzi a je těsně spjata 

s bohy. Někteří mají dokonce schop- 
nost měnit se v různé bytosti. Kirt 
patří mezi ně a je trnem v oku zlému 
bohu, kterému se už podařilo vyhubit 
všechny ostatní až na Kirta, zvaného 
Shadow Caster. Dědeček ho ukryl na 


modré planetě zvané Země, ale teď je 
jeho úkryt prozrazen a začíná boj na 
Život a na smrt mezi dobrem a zlem. 
Postupem času získává Kirt schop- 
nosti měnit svoji formu bytí, může se 


proměnit v těch 6 různých bytostí 

a každá z nich má své výhody a ne- 
výhody. První z nich je Maorin s vlčí 
silou a kočičím pohledem. Je to silný 
bojovník, ale ve vodě jde rychle ke 
dnu. K jeho specialitám patří infračer- 
vené vidění, pomocí něhož objeví 

i ukryté pasti. Další formou je malý 
hobbit Caun. Ačkoli nepatří zrovna 
mezi siláky, neměl by být podceňo- 
ván. Velice rychle se regeneruje, umí 
dobře skákat, vytvořit světlo, ovládá 
telekinezi a se štítem se dokáže dobře 
chránit. Opsis je oko, známé přede- 
vším ze hry Eye of the Beholder. Po- 


Popis 
Shadow Caster 


Akční dobrodružná hra typu Dun- 
geons 

Požadavky na hardware: 

386, min. 4MB RAM, VGA, myš, 
15 MB volného místa na HD. 
Výrobce: Origin Systems. 
Zapůjčil: Neokortex. 

Cena: 1745 Kč (s DPH). 


hybuje se pomalu a síly také nemá na 
rozdávání. K jeho silným stránkám 
patří možnost pohybovat se ve vzdu- 
chu, zmrazit protivníka, zastrašit ho, 
a hlavně při automatickém kreslení 
mapy (automappingu) zaznamenává 
i větší vzdálenosti. Kampa je vodní 
specialista, žabák s možností plavat 
pod vodou, rozdávat elektrické šoky 
a ničit protivníka ultrazvukem. Ssair 
je drak s nebezpečnými pařáty 
a ostrým ocasem, který poslouží stej- 
ně dobře jako meč. A co by to bylo za 
draka, kdyby neuměl plivat oheň 
a létat? Poslední formou je Grost, ka- 
menný Golem s rozvážným krokem, 
vybavený obrovskou silou a schop- 
ností otřásat zemí, který probourává 
zdi a pohybuje se ve výhni. Abyste 
hru úspěšně dokončili, musíte dobře 
měnit jednotlivé formy existence. 
Během hry máte možnost zvětšit 
nebo zmenšit hrací okno, aby rychlost 
i na pomalejších počítačích zůstala 
v mezích hratelnosti. Na výběr jsou 
4 stupně obtížnosti, ale i když budete 
hrát nejlehčí variantu, zjistíte, že má- 
te plné ruce (nebo chapadla) práce. 
Dále hra nabízí velice přehledný auto- 
mapping. Největší radost asi udělá 
hra majitelům počítačů třídy 486, kde 
je herní tempo opravdu strhující. 
Abyste ji spustili, musíte mít minimál- 
ně 386, vybavenou 4 MB paměti a 14 
MB volného místa na HD, k tomu 
samozřejmě VGA a doporučuje se 
zvuková karta kompatibilní se Sound- 
blasterem nebo General Midi. Všem 
milovníkům akčních a RPG her mohu 
koupi Shadow Castera doporučit; hra 
nabízí výbornou zábavu a je vlastně 


č. 1 - Leden 1994 


jakýmsi předkrmem před přicházející 
velkolepou hrou Doom fy ID Softwa- 
Té: 

Líbilo se: Grafické zpracování troj- 
rozměrného prostředí a přeměny 
(morphing) postav; jednoduché, ale 
logické hádanky; strhující tempo hry, 
které se zvyšuje s narůstajícími schop- 


nostmi měnit se v různé bytosti. 
Nelíbilo se: Obtížné sbírání před- 
mětů ze země pomocí myši a přepíná- 
ní mezi ikonami. 
Petr Čech 


Warlords II 
Mezi námi 
loupeživými rytíři 


Po první verzi hry Warlords I přichá- 
zí firma Strategic Studio Group s vy- 
lepšenou verzí Warlords II. Tato nová 
hra potěší zejména fanoušky strategic- 
kých her. Vlastní motto hry je velmi 
jednoduché - zneškodnit ostatní lou- 
peživé rytíře a dobýt jejich území. 

Po zvolení kontinentu, o který se 
bude bojovat (a nastavení počtu měst, 
hor, lesů, jezer) se vás ještě počítač 
zeptá na množství vašich nepřátel 
a jejich válečnou úroveň (Knight, 
Lord, Warlord). Pokud máte chuť, 
můžete si loupeživé rytíře zahrát 
i s kamarády (max. 8), nebo své pro- 
tivníky úplně vypnout. Po zvídavých 
dotazech začne počítač vytvářet hrací 


mapu. Na hrací desce jsou rozložena 
přátelská, nepřátelská a neutrální 
města. V přátelských městech si 
můžete vytvořit svoji armádu, pokud 
ovšem máte čím zaplatit. S nepřátel- 
skými a neutrálními městy lze pro- 
vést pouze jedno, dobýt je. Vyhraje- 
te-li, můžete si vybrat, zda budete 
město okupovat (tj. ponecháte stávají- 
cí výrobu), drancovat (vydrancujete 
výrobu nejsilnějších jednotek ve 


městě), plenit (vypleníte veškerou 
výrobu ve městě), nebo je srovnáte se 
zemí (bez komentáře). Některá města 
umějí vyrábět speciální "potvory “, 

a proto je dobré před bitvou zjistit, co 
jsou obyvatelé v daném městě schop- 
ni vyrobit. Dále jsou na mapě vyzna- 
čeny ruiny, ve kterých může váš hrdi- 
na nalézt nové bojovníky pro svoji ar- 
mádu, nový meč, schopnost chodit po 
vodě nebo pořádný pytel zlaťáků. 


Haro | Vime Hicery um 


Ruiny může prohledávat pouze posta- 
va "hrdiny" (HERO), a to pouze tam, 
kde jsou ještě neprozkoumané, v opa- 
čném případě nenalezne nic! 

Do hry vstoupíte obvykle se 
dvěma postavami: hrdinou a s něja- 
kou silnější potvorou - třeba s drakem 
nebo s démonem. Postupně dobýváte 
neutrální města a hromadíte armády. 
Později se pustíte 1 do nepřátelských 
měst, která jsou však o poznání lépe 
chráněna. 


Popis 
Warlords II 


Strategická hra pro DOS. 
Hardwarové požadavky: 

4 MB RAM, 15 MB HDD, myš. 
Výrobce: SSG. 

Zapůjčil: Neokortex. 

Cena: 1795 Kč (s DPH). 


Každá z herních postav má speci- 
fickou sílu, pohyblivost, dobu, za 
jakou ji město vyrobí, a v neposlední 
řadě také cenu. Většina postav se umí 
pohybovat pouze po zemi, jiné 
mohou i létat; tato jejich vlastnost při- 
jde vhod při dobývání ostrovů, na 
které se pozemní armády musí přepra- 


vovat lodí. Většina silných postav má 
nějaká plus navíc. Například pavouci 
(SPIDERS) mají při boji na otevře- 
ném prostranství sílu 5 a při obraně 
města se jejich síla zvětší na 7. Tedy 
město obsazené pěti pavouky je 
téměř nedobytné. Naprosto nejsilnější 
postavou jsou draci (DRAGONS), 
kteří svou silou 9 a pohyblivostí 22 
(tj. počet políček, která se mohou 
během jednoho tahu překonat), dobu- 
dou téměř vše. Tuto hru vřele doporu- 
čuji všem milovníkům strategických 
fantasy her. 

Honza Bastl 
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Servis 


BBS 


Co nového na BBS Chipu 


V minulém čísle si na úkor zájemců o BBS přišli na své příznivci her. 
Na bébéesku jsme samozřejmě nezapomněli a jako odškodnění jsme 
dnešní příspěvek okořenili malou a jistě roztomilou zajímavostí. 
Pokud se vám Chip dostal do rukou ještě před koncem roku, doporu- 
čujeme vám nechat si ji na silvestra... 


Ž asi od poloviny listopadu jste 
U; mohli všimnout, že na BBS 
jsou k dispozici ovladače a utility 
ke grafickým kartám SPEA. Najdete 
je v oblasti souborů jako +50 - SPEA. 
Ovladače a programy dodala praž- 
ská firma ELSAT. V současné době 
jsou na BBS dostupné ovladače ke 
grafickým kartám SPEA Mercury V7, 
SPEA Vega V7 a SPEA Mirage V7. 

Jak se Ize k těmto souborům do- 
stat, je podrobně popsáno v novin- 
kách, které jsou přístupné všem na 
naší stanici. Přesto stručně vysvět- 
lím, jak si od nás můžete soubory na- 
hrát. 

Prvním krokem je pochopitelně při- 
hlášení do systému. Jakmile se dosta- 
nete do hlavního menu, vyberete 
volbu (S)oubory. Pak je nutné zvolit 
správnou oblast, ve které se všechny 
ovladače a utility nalézají. Toho do- 
sáhnete volbou (Z)měna oblasti. 

Z nabídky dostupných oblastí vybere- 
te oblast číslo 50 - SPEA. V horním 
stavovém řádku se vám musí objevit 
název aktuální oblasti (tj. SPEA). 
Jestliže je zobrazena jiná informace, 
udělali jste někde chybu a výběr ob- 
lasti musíte opakovat. Pomocí funkce 
(O)bsah adresáře si můžete prohléd- 
nout výpis všech dostupných souborů 
včetně podrobného popisu. Rozhodne- 
te-li se některý ovladač či program na- 
hrát, musíte použít volbu (S)osat sou- 
bor (download). Tím spustíte proce- 
duru pro nahrávání souborů, které 

jste si zvolili. 

A nyní slíbená perlička pro zasmá- 
ní: Při korespondenci v rámci pošty 
E-mail (např. libovolná konference 
FIDO na naší BBS) se nepochybně 
každý setká se základním problémem 
- vyjádřit svůj momentální pocit, 
náladu či jiný prvek mimoverbální ko- 
munikace, při skutečných konferen- 
cích mezi lidmi zcela běžné. Napří- 
klad vnitřní reakce na štiplavou po- 
známku, která se vás samozřejmě pří- 
mo dotýká, pousmání, výbuch smíchu 
nebo naopak zamrazení v zádech atd. 


154 Erb 


Aby se nemusely psát dovětky 
nebo poznámky v závorkách typu 
"4 to mě rozesmálo... ", "... nemám 
daleko k tomu, abych se urazil... ", 
atd. (nevyjímaje skutečnost, že budu 
těžko popisovat například přimhouře- 
ní levého oka, lišácké mrknutí atd.), 
používají se k vyjádření výrazu v ob- 
ličeji a nálady určité značky, tzv. 
"smilie's". K tomuto účelu bylo vy- 
myšleno velké množství značek, 
které se v poště hojně vyskytují 


a - jak za chvíli uvidíte - nepostrádají 
jistou dávku humoru a poezie. Může- 
te je připojovat buď na konec zprávy, 
kterou píšete, nebo za jednotlivé věty. 
Smilie's je nutné používat rozumně, 
protože mnohdy mění celý význam 
zprávy nebo věty, k níž byly připoje- 
ny. Pokud adresát za větou najde na- 
příklad tzv. značku "smích“, nejspíše 
nebude přikládat významu věty val- 
nou váhu. 

A ještě než se pustíte do seznamu 
smilie's, prozradím vám jednu nikoli 
nepodstatnou drobnost: kdyby vám 
náhodou vrtalo hlavou, jak ta či ona 
značka vznikla a proč vypadá právě 
tak, jak vypadá, zkuste si pootočit 
časopis o devadesát stupňů doprava... 

Martin Vlček 


Meoficiální slovník smilie's: 


:) základní smích; tento smích 
použijete, když vás rozesměje ně- 
jaká zpráva, když si z někoho dělá- 
te legraci atd. 

7). mrknutí se smíchem, používá 
se při tzv. koketování, popř. k sar- 
kastické poznámce (tuto značku je 
třeba brát s rezervou...). 

:-( zamračení (opak smíchu), reak- 
ce na zprávu/oznámení, které vás 
zklamalo, pobouřilo, nebo ve vás 
vyvolalo depresi. 

:-> připojuje se ke skutečně štip- 
lavé sarkastické poznámce, kde ne- 
stačí :-) (přesný překlad jedné vy- 
světlivky: uživatel právě napsal 
skutečně ďábelskou poznámku...). 
7->. mrknutí s ďábelským úsmě- 
vem... 


To byly základní značky, 
další už popíšeme stručněji: 


:7 uživatel se kysele ušklíbl. 

:1* uživatel právě snědl něco trp- 
kého. 

:-=) uživatel má rýmu. 

"( uživatel pláče. 

1) uživatel je velmi šťastný, 
pláče smíchy. 

»D uživatelse "řehtá“ (tobě!). 
| uživatel je skeptik. 

© Ó,oh,uh... : 

(8-o to je Mr. Bill! 

„-) | uživatel má pouze jedno oko. 
":-) uživatel si ráno oholil jedno 
obočí. 


uživatel právě zemřel. 
nerozhodný výraz. 
výraz tragédie. 
uživatel kouří dýmku. 
uživatel s kšandami. 
uživatel je opilý. 
uživatel nosí brýle. 
uživatel je robot. 
uživatel má brýle na čele. 
uživatel nosí knír. 
uživatel používá rtěnku. 
uživatel je malá holčička. 
uživatel je zralá žena. 
uživatel je upír. 
uživatel s natlučeným nosem. 
pankáč. 
zpráva od papeže. 
uživatel usíná. 
kuřák. 
světec, anděl. 
uživatel na vás vyplázl jazyk. 
reakce na nesmyslnou po- 
známku. 
=!-) uživatel je šéf. 
1X uživatel má zalepená ústa. 
*:o) klaun. 
[:-) uživatel poslouchá walkman. 
©:-) uživatel nosí turban. 
-© Úsměv s pokusem dotknout 
se jazykem nosu. 
+e | zklamaný úsměv. 


Tolik na ukázku. Snad jsme vás 
právě přesvědčili, že ani tak 
prozaická záležitost, jako je 
konference na BBS, nemusí být 
jen samá nuda. : 


č. 1- Leden 1994 


Soutěž 


Optomedia 


Ceny 


1. cena: 

MOVIE BLASTER- karta pro práci 

Dnešní soutěž bude lahůdkou pro fanoušky magnetooptických médií, s videosignálem 

digitálního zpracování audio 1 videosignálu a multimédií. 2. cena: PRAVÁ 
SOUND BLASTER 16 ASP- 16bitová 

zvuková karta 

3.cena: 


“ R í VOYAGE TO THE PLANETS - CD- 
ačll č 6ž © -ROM - astronomický průvodce 
BE vesmírem 
4.cena: 
ílem firmy OPTOMEDTIA je zapl- | ky jsou v interní i externí variantě, MICROSOFT BOOKSHELF FOR WIN- 
C mezeru v oblasti multimédií, včetně instalačního softwaru a kom- DOWS - CD-ROM - komplet 
magnetooptických mechanik, aplikací | pletní dokumentace. Posledně jmeno- tezaurů a výkladových slovníků 
CD-ROM a hudebního softwaru. Je vaná CD--ROM mechanika je testová- | 5. Cena: 
výhradním distributorem firmy PRO- | na pro Novell 4.0 i Windows NT, v WINDOWS 3.1 on CD - kompletní 
COM Technology z USA a nabízí její | dodávce jsou i ovladače pro Novell instalace Windows na CD 
výrobní sortiment, zahrnující mecha- SB 
niky CD-ROM (s vlastní kartou řa- Další oblastí jsou Upgrade Kity bu zvuku MIDI nástroje používá 
diče i s SCSI). V provedení ISA jde o | pro multimédia. Při kompletaci použí- | 4 MB reálných zvukových vzorků. 
novinku, mechaniku PCDS-DS, která | váme jen l6bitové karty SPECTRUM | Samozřejmostí je MIDI rozhraní pro 
má zkrácenou přístupovou dobu na 16 a jejich šest variant uspokojí snad | připojení hudebních nástrojů. Nabíd- 
350 ms a přenosovou rychlost 300 každého zákazníka. Neposlední akti- ku pro hudebníky firma doplňuje Širo- 
KB/s. Tyto vlastnosti umožňují me- vitou firmy PROCOM Technology kou paletou hudebního softwaru, jako 
chanice ve velice příznivé cenové jsou mechaniky magnetooptických je Midisoft STUDIO FOR WIN- 
disků o kapacitě 128 MB, 650 MB a DOWS, program s podporou MIDI 
potřeby v současném světě multimé- 1,3 GB. Novinkou jsou mechaniky nástrojů, včetně zápisu do notového 
dií. Mechanika splňuje doporučení 650 MB ve velikosti tradiční mechani- | záznamu, a Turtle Beach Softworks 
MPC-2 pro práci s multimediálními ky 128 MB a mechaniky 1,3 GB. Me- | WAVE FOR WINDOWS pro editaci 
aplikacemi. Toshiba XM3401B (viz chaniky MEOD 130 a MEOD 651 s a úpravu wave souborů. 
Chip 8/93) s přístupovou dobou 200 efektivní přístupovou dobou 19 ms V oblasti speciálních Video IN 
ms je variantou pro ty, kteří už vlast- | jsou nyní nabízeny v zaváděcích ce- karet firma OPTOMEDIA nabízí 
ní, nebo si chtějí pořídit počítač v pro- | nách. Sortiment firmy uzavírá škála karty Video Blaster a Video Spigot 
vedení SCSI. Mechanika je v součas- | vysokokapacitních pevných disků a (Creative Labs) a kartu Video Maker 
nosti to nejrychlejší, co je na trhu zařízení pro počítače MacIntosh. (VITEC). V oblasti karet Video OUT 
CD-ROM k mání. Všechny mechani- Další komoditou firmy OPTOME- | nabídka obsahuje karty, které nahra- 
DIA jsou aplikace CD-ROM. Firma zují kartu VGA, externí převodníky 
nabízí přes čtyři stovky titulů. Cena VGA - PAL i speciální karty pro pře- 
Otázky těchto aplikací se postupně dostává vod VGA signálu. 
: do oblastí přístupných pro běžné uži- Odpovědi zašlete na přiloženém 
1. Jaká je efektivní přístupová vatele. A 650 MB sharewarových pro- | korespondenčním lístku (viz Info- 
doba mechanik MEOD 130 a gramů na jediném CD-ROM asi způ- | chip) nejpozději do 31. 1. 1994 na ad- 
MEOD 651? sobí uživateli nejednu bezesnou noc. resu Chip, Soutěž 1, P.O.Box. 146, 
rt 11 ms Ti, kteří chtějí svůj počítač použí- | 11121, Prahal. 
odk vat pro hudební účely, najdou u firmy Optomedia, -plůs 


o 22 ms ž 
2. Jaká je maximální vzorkovací OPTOMEDIA také 


frekvence zvukové karty SOUND mnoho zajímavého. Si- 
BLASTER 16 ASP v režimu stero? roká paleta zvukových 


a) 11,1 MHz karet zahrnuje celý OPTOME DIA 


b) 22,1 MHz tento sortiment, od PB 
; k ok td 
c) 44,1 MHz karty MM Card Adlib, JÍ i Sg 


3. Jak se jmenuje formát záznamu určené zvláště vyznava- 


fotografií na CD? 
a) Kodak PhotoCD čům počítačových her 


b) CD Photo (zkušenosti S touto kar- 
O TIFF tou najdete v části SER- : 
4. Je na multimediálních mechani- VIS - HRY), přes kvalit 


kách CD-ROM možný zápis dat ní zvukovou kartu 
na CD-ROM disk? Sound Blaster 16 ASP 


a) Ano až po Multisound Turt- 
b) Ne le Beach, což je 16bito- 
vá karta, která pro tvor- 
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Servis 


Soutež 


Vyhodnocení soutěže z čísla 11/93 


Listopadovou soutěž sponzorovala firma A-B-Comp, hlavní distribu- 
tor firmy Commodore v České republice. Uživatelé počítačů Amiga 


tentokrát soutěžili ... 


O pevný 


disk 


jak to dopadlo? Předpokládali 

jsme, že se soutěž bude týkat 
menšího počtu zájemců, ale pouhých 
23 došlých odpovědí svědčí o tom, že 
buď mezi milovníky Commodore - 
Amiga je málo čtenářů Chipu, nebo 
je jejich hardwarové vybavení na ta- 
kové úrovni, že 4MB pevný disk pro 
Amigu 500 není dostatečnou motiva- 
cí k odeslání soutěžních odpovědí. 
Nebo že by uživatelé Commodoru či 
Amigy byli v našich krajích ohrože- 
ným druhem? ; 

Dále jsme se opět setkali s oblíbe- 
ným trikem "zvyšování pravděpodob- 
nosti výhry" - tedy odeslání několika 
lístků se stejnou zpáteční adresou. 

V tomto (a těší nás, že ojedinělém) 
případě nás "odhalení pachatele" ne- 
stálo mnoho sil - shodný rukopis 

i shodné (bohužel, většinou nespráv- 
né) odpovědi i adresa nás prosily 

o povšimnutí a úpěnlivě upozorňova- 
ly, že tady asi nebude všechno v po- 
řádku. Na pohlednici z Jaroměře chy- 
běla zpáteční adresa. Litujeme, snad 
se pisatel příště zúčastní naší soutěže 
Již neanonymně. 


DJsoft 


A nyní už k vašim odpovědím. Cel- 
kově jsme obdrželi pouze 3 (!) lístky, 
kde byly správné odpovědi na všech- 
ny otázky (amigisté - čtěte!). Lístků 
s jednou chybnou odpovědí bylo de- 
set. Zbytek lze rozdělit na dvě stejně 
velké skupiny. U první je poměr 
správných a chybných odpovědí 
3:2, u druhé opačný. 

Nejméně správných odpovědí 
(40 %) se týkalo názvu posledního 
modelu počítače Silicon Graphics 
v kategorii "low cost", otázky č. 4. 
Správná odpověď zní INDY PC, niko- 
li např. IRIS Indigo“ Extreme (což 
byla nejčastější nesprávná odpověď). 
Ostatní otázky již takto výrazně "se- 
lektivní" nebyly a správně na ně odpo- 
věděla více než polovina soutěžících. 
Celkem 60 % správných odpovědí 
jsme obdrželi na "dějepisnou" otázku, 
který model Amigy byl historicky 
první a jakou pamětí RAM byl vy- 
baven. Šlo o model Amiga 1000 
s 256 KB RAM. Ještě lépe dopadly 
odpovědi na otázku, jakým proceso- 
rem je vybaven model Amiga 1200 
a kolik grafické paměti může mít. 


Výherci: 

1. cenu, pevný disk GVP pro 
Amigu 500 - A 500 HD 8+ 40 MB 
vyhrává 

Ing. Josef Šupčík z Třebíče. 
2. cenu, DeluxPaint II pro PC vy- 
hrává 

Petr Šalena z Rýmařova. 
3. cenu, joystick Aviator 1 (pro 
Amigu) vyhrává 

František Bohuslav, Mladá 
Boleslav. 
4. cenu, joystick M5 (pro PC) vy- 
hrává 

D. Zemková, Krupka 1. 


Správnou odpověď, tedy 68EC020 

a 2MB RAM, uvedlo 70 % soutěží- 
cích. Třetí otázka byla snadná a opti- 
mální konfiguraci počítače PC pro 
Windows (min. 386 DX/40 MHz, 

4 MB RAM, pevný disk; opt. 486 
DX, VLB graf. karta, 8-16 MB RAM, 
pevný disk) uvedlo 70 % soutěžících. 
Otázka číslo 5 pak byla přímo zdvoři- 
lostní. Celkem 87 % soutěžících 
správně označilo firmy TDI a Wave- 
front jako tvůrce animačního softwa- 
ru pro počítače Silicon Graphics. 

Při losování však došlo ke kuriózní 
situaci. Celkový počet cen pro výher- 
ce (4) přesáhl počet správných odpo- 
vědí (3). Proto jsme sáhli ke kompro- 
misu a výherce čtvrté ceny jsme vylo- 
sovali mezi těmi, kteří uvedli jednu 
nesprávnou odpověď. Výhercům bla- 
hopřejeme a všechny došlé lístky 
předáváme firmě A-B-Comp Praha, 
která jim předá ceny. 

- plůs 


Praha 2, Moravská 45, tel./fax: 02-25 61 30 
hardware, software, sítě NOVELL a UNIX 


Dodávky sítí v technologii koaxiálních vedení nebo twisted pair, od projektu po realizaci, komplexní služby. V našem referenčním 
listě je mimo jiné 26 instalací počítačových sítí ve všech pobočkách AGB Praha, a. s. 


Nabízíme kompletní řadu PC v konfiguracích podle přání zákazníka, ve třech cenových úrovních. Noname, záruka 12 měsíců, 
značkové PC Brave, záruka 3 roky a pro náročné špičkové počítače Hewlett Packard. 


Dále nabízíme Notebooky firmy SunRace s mimořádným standardním vybavením: Od modelu 486SX/33, standardní osazení 


4 MB RAM, 120 MB HDD, SCSI rozhraní, vestavěný trackbal|, klávesnice 84 kláves s českým potiskem a odděleným numerickým blo- 
kem, display 9.5" mono 640 x 480 64 odstínů šedi, barevný 256 barev, pasivní i aktivní. 


Ke standardní výbavě patří síťový napaječ, redukce pro klávesnice, autokabel, propojovací kabel SCSI, uživatelská příručka, operační 


systém MS DOS. 
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CHhEsBURZA 


Soukromá inzerce s uvedenou adresou nebo telefonem je zdarma. Pro firmu stojí jeden řádek strojo- 
pisu po 30 úhozech 60,- Kč. 


Inzerát můžete podat přímo v redakci našeho časopisu nebo objednat faxem či písemně. Telefonické s nepřijímáme. Po uveřejnění vašeho 


BHARDWARE 


Prodám novou 16-ti bitovou zrn nové 
enerace Powersound Pro 16, komp. 
oundblasterPro, Adlib, MS Sound 

System..., vzorkování 16-bit, 44.1KHz 

Stereo (CD kvalita), Softw.: HSCI, Win- 

-Dat, Monologua..., za neuvěřitelných 

6900 Kč. Spěchá. © Tel.: 02/ 432 780 
Prodám harddisk Alps 105 MB, IDE 
(AT-Bus), přístupová rychlost 13 ms, 
řenosová ry chlost 550 KB/s, velikost 
„5". Ve 100% stavu za 5500 Kč. 

Tel.: 75454 


ad. 286 rodům Commodore PC 
II, 286/ 12 yt 1 MB, HD Ouan- 
tum 4 18ms, barevný monitor 
VGA Sosna, 1P/ 1S/ 1M, nová CS 
klávesnice, tiskárna OKI ML 193 - 
Z a podavač papíru. To vše za 
21 000 Kč. Dále výhodně prodám 
Commodore G4 - II, disketová jednotka 
Toshiba (015% rychlejší), kazetová 
turbo jednotka, orig. kazety, diskety, 20 


kg literatury (většina v če: tině), stovk 
her, vše za 9300 Kč. 


Tel.: 75447 


Sun Sparc Station IPC - Unix server 
SPARČ Processor 

12 MB RAM 

16" Color monitor 

Grafická karta CG3 

1.0 SBus Printer Card/ Sun-4c SW 
Ethernet transiever SN2400/ 10Mbps 
SunOS Release 4.1.2 

TCP/IP + NFS 

OPEN Look 3.0 

200 MB interní HDD 

500 MB externí HDD 

Kompletní sada dokumentace 
Záruka 6 měsíců 

Cena dohodou (cca 90 000 Kč) 
Tomáš Černý, Tel: 66310195 1.235 


Prodám Atari 1040 STF (RAM no 
myš - 000 Kč; monitor vě 
30 00 Kč; tiskárnu STAR NL 10 - 4000 
Kč; 40 disket 3,5" s pze 900 Kč; 
mnoho literatury rnuto v ceně 
počítače); televizor Měrkur s úpravou 
na monitor k počítačům 8 bit (Spekt- 
rum, Commodore, a Rh - 


2500 Kč. 66/ 31262 
Koupí m levně počítač Bo svou dceru. 
Tel.: 0447/92411/417 


BSOFTWARE 


Nabízím databázi kurzů akcií 
obchodovaných v  RM-Systému 
a databázi kurzů akcií ee nca 
na pražské burze. Vždy posledníc 
kol. Pro počítač PC, ve formátu OPro, 
Lotus, nebo DBase. Cena je 100 Kč 
a 100 Kč + disketa. — Ing. Bubeníček, 
Mařákova 1108, 57001 Li omyšl 
Prodám Norton Antivirus 2.0 - k 
DOS i Windows. Neregistrovaný, v 
i inálním balení s manuály. Formát 
sket 5.25" Cena 1700 Kč. 

Tolo 4024309 (po 16. hod.) 

Koupím hry na Rey nebo i mg pásky. 
p. Vokáč, Zbiroh 527 
tel.: 0181/942469 


knůsm DR DOS 6.0 (800 Kč), MS- 
-DOS 6.0 (1500 Kč) a MS-Windows 
3.1CS (2200 Kč). Nepoužité (baleno v 
sáčcích - zakoupeny s PC) - nadby- 
tečný software. 
K. pote Družstevní 1306, 
75201 Kojetín 
Prodám nejnovější verzi vlastního 
binononí který Vám napíše každý den 
do má svátek a další Vaše soukromé 
údaje. Dále levně prodám nov 
MSDOS 5.0, Windows 3.0, 3.1. Bližší 


inf. za 3 3 známku. 
P. Jehličk. 
Prodloužená 261, 53009 Pardubice 


inzerátu vám pošleme k zaplacení fakturu nebo složenku. 


Autocad Rel. 10 UK (CZ) - která firma 
a levně poskytla 1. instal. disketu a 1. 
str. manuál pro získání upgrade na 
Autocad Rel. 12 CZ? Dále koupím MS 
Ouick Basic 4.5, originální balík s 
py Iňenou reg. kartou - levně, nebo 
na za o09; MS Auick Pascal 1.0 
:0362/ 2211 


Takmer 50 000 titulov 
SHAREWARE/ FREEWARE 
zo všetkých oblastí. 


kkkákákkkaá kk ak K kikki kk 


Výhra PC 486 SX/ 25 


kkkkýké 


Žiadajte si katalógové diskety 
Pertinet, Nábrežná 43 
94001 Nové Zámky, SR 
Tel.: 0817/ 27068 


kkkkkkkakkká KKK kkkkkkkkkkýh 


SLUŽBY 


Upravím diskety 5,25" 2S/2D pro na- 
hrávání i druhé str. např. D. DRIVE 
1542-1| Gomimodora. 10 disket 

m Kč 7 poštovné. 


M. Ján: 
Sluneční 3900, 43000 Chomutov 


PC KATALOG - POČÍTAČOVÉ 
FIRMY 
3. vydání "prosinec 93" 
Přes 2000 adres z celé ČR, 
zařazení nových dat z INVEXu 93, 
aktualizace reg. firem (tel., fax, 
zaměření, inzerce), nové funkce 
ovládacího SW. Možnost exportu 
adres pro tisk. 
Na disketě za 390 Kč dodává 
SW servis 
V Potočkách 16, 14300 Praha 4 
Tel.: 02/4025470 


BEZAMĚSTNÁNÍ 


SyndiCUT, s.r.o., 
dodavatel materiálů 
a E anologii pro výrobu reklamy 


dada oddělení prodeje spotřebních 
p 

representative" 
do oddělení prodeje technologií 


Na 1. bed prdele ke? VŠ, znalost 
NJ nebo AJ, příjemné vystupování, 
věk do 35 let. Na 2. pozici požaduje- 
me základní znalosti s instalacemi 

a servisem výpočetní techniky. 
Uchazečské materiály zasílejte k ru- 
kám pí Kovačičové V., 

Nádražní 7, Praha 5. 


AISA MEDIA, agentura pro výzkum 
médií B e konkurz na místa: 
VEDOUCÍ PROGRAMÁTOR PRO 

VÝVOJ APLIKAČNÍHO SW 

Požadavky: praxe v pro ramování 

SBK Pascal nebo C. ODBORNÝ 
RÁACOVNÍK PRO ZPRACOVÁNÍ 
VÝZKUMŮ. Požadavky: znalost 

SPSS, FoxPro, Pascal nebo C. Po 

zapracování nabízíme velmi dobré 

platové podmínky. Písemné nabídky 
včetně koná K na 


adre 
Průběžná 81, 10000 Praha 10. 


Hledám operátora k počítačové síti do 

a gola zaměstnání, absolven- 
SS zajímajícího se o výp. tech., 

praktické znalosti NC, T602, jiné 


vítán 
Tel.: ($e311979, 66311980, 66312030 
linka 207, 2 


ramátory.Znalost Turbo Pascalu nutná. 
9 hododt s databázovými aplikacemi 
Tel.: 02/ 6911380, 
nabo 6911332 (Ing. Sýkora) 
Mechanik elektronik přijme jakoukoli 
ráci na vlastním PC486 pod DOS i 
indows. Tel.: 0649/ 21713 


Student VŠ - MFF UK ob. informatika 
(3.r.) hledá využití své mozkové 
kapacity. Nabízíme dobré znalosti 
jazyků C++, Pascal, F 
programování pro Windows, ... PC 
-386/40 mám k dispozici. 

Leonard Korczynski, 

VSK Hvězda III-431, 16200 Praha 6 


Student ZŠ hledá práci domů na Atari 
800 XL, E, Atari 130 XE a kompatibilní. 
Tvorba programů na zakázku, úprava 
zákonem nechráněných programů a 
her, manuály. 

Martin Falc, V Malém háji 361, 

25070 Odolena Voda 


BKONTAKTY 


"Hledám APajení na osoby a firmy, 
které mají špatné zkušenosti se 
softwarovou. firmou. MIRACLE 
SOFTWARE, P.O. je 14, 73951 pošta 
De stejně jako já 

Horák ukelských hrdinů 530/13, 
40001 Ústí nad Labem 


Hledám spolupracovníka pro vývoj 
Pk by Jel pro Amiga 500 v 
jazyce GFA BASIC. Vývoj tiskové 
dava pro Robotron 6304K. Kdo 
nabídne informace o připojení disk. 
mechaniky 5,25" k Amiga. Technické a 
softwarové úpravy. 

Zdeněk Černoch, Hrádek 40, 


56551 Svatý Hrádek 


BOSTATNÍ 


Kdo nechá ofotit, nebo prodá ma- 
nuál k Turbo Basicu v češtině. 
Milan Barta 

Kozelkova 33, 14900 Praha 4 


Levně koupím nebo vyměním kvalitní 
hry (simu dý apod.) pro PC-AT. 
Shareware ATD 

M. Pos 

Křížovského 9, 13000 Praha 3 

Prodám Chip č. 3-12/91, j 12/92 a ča- 
sopis Bajt č. 1,3-12/91, zb 2/92. 

Cena 10 Kč za 1 číslo (Chip i Bajt). 
Tel.: 02/8550331 


Koupím download češtiny a manuál 
ro tiskárnu HP III P. 


r. Milan Kopčák, Tylova 16, 
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Obsah ročníku 1993 


O čem jsme psali 


1. Hardware 


| Test 13 grafických karet pro Windows - Pro rychlejší grafiku 


Máte doma kompletní ročník? Potřebujete se dovědět, kde najdete nějaký konkrétní článek, názor či infor- 
maci? Snad vám následující stránky pomohou lépe se orientovat. 


Chip vloni... 


Carry 3500T/C - Spolehlivý služebník 9/93 | 94 
Y - NOTE 425Lnc - Výtečný společník 10/93 | 118 
Chicony NB9600A - Příjemný a spolehlivý 10/93 | 120 

| Halikan NBD 486 - Šikula 11/93 


1.2. Grafické kart 


a barevněji 


Srovnání rychlých grafických karet - Cesta je už příliš úzká 6/93 |112 
| Grafický akcelerátor IBSmm True ColorVGA - Windows rychleji 6/93 


IBM ThinkPad 720C - Drahá značka 


Nové procesory 486 od AMD a Cyrixu - Dva proti Goliášovi 


|| Test tří tiskáren - Barevné jako nikd 1/93| 40 Hewlett-Packard 100LX - Počítač do dlaně 9/93 | 116 
HP Deskjet 550C - Jasné barvy pro příznivce Windows 2/93| 46 Husky Hunter FS/2 - Počítač do nepohody 9/93 | 117 
Jak ovlivní rychlost počítače - Není vše cache, co se třpytí 4/93| 98 Zenith Z-Note 425 Lnp - Bílý sprinter 9/93 | 119 

|| Sběrnice PCI - Čím širší, tím lepší 5/93| 90 Winjet 1200 - Rychlý tandem 9/93 | 120 
Apple Macintosh - Na stole a v barvě 5/93 | 134 Epson DLG-200 - Potiskne i karton 9/93 | 122 
Porovnání šesti barevných tiskáren - Šestkrát v barvě | 7/93| 78 Toshiba T1900 a T1900C - Jednomodelová dvojčata 10/93 | 136 
Test - Kde se otáčí CD 8/93| 52 Allegro Label Printer - Tiskárna nálepek 10/93 | 136 | 
Foto CD-ROM. Srovnání sedmi zařízení - Svět je jedna velká 8/93| 58 Fujitsu Joyriter - Tiskárna na cesty 10/93 | 138 | 

| deska NETS Ž = a Radius Pivot - Monitor - Umí to i jinak 10/93 | 140 
ki da odp Porovnání šesti systémů - Krotitelé pohyblivých 8/93 | 46 Všechno souvisí se vším - Newton MessagePad na dvě noci 10/93 
12 počítačů s lokální sběrnicí v testu - Závod je odstartován 9/93| 56 Slar S14 Da 73 K: 1 11/93 | 

| ny GUIS Easy Fax 2 Version 7 - Vypadá jako obyčejný fax 11/93 
něj F re ransona sloh nasétní - Revoluce v malých ana 300 S a o 

I krocích 5 8 5 4 Monitory - Nokia přichází: kvalita je tu 12/93 | 139 
Srovnání 17 typů 486DX/33 - Nejlepší na trhu 10/93 EasyFax 2 + - Telefax mluví s počítačem 12/93 | 139 
Lokální sběrnice PCI - Škoda, jestli neprojde 12/93 Elonex WS - 466 - Angličan v síti 12/93 | 132 | 
Macintosh - Spojnice dvou světů 12/93 HOP LaserJet 4P - Nový model osvědčené řady 12/93 | 128 | 

1.1. Dlouhodobé testy : HP DesignJet 650C - Barevný malíř 12/93 | 


12/93 


12/93 


Simcheck - Proti zapomětlivosti pamětí 


12/93 


Sydos Personal CD - CD-ROM pro notebooky 


12/93 


Level 2 - Rozšířený standard 


Xerius 486 DX2 - 66 - Cache k prasknutí 12/93 | 127 | 
1.5. Laserové tiskárny | 


Tiskárny pro tisk z Windows - Laserové tiskárny soutěží 


Rozšíření pro Laserjet II - Úspěšná omlazovací kúra 


1/93] 50 | 
6/93| 92 | 
6/93| 98 


1.6. Multimédia 


Local bus v testovací kanceláři - Pohádková rychlost 


Projekt Bioscreen - Raději bez barev 


1/93 


48 | 


|| Grafické karty - Boj obody Sound Galaxy Multimedia Kit - Všetko v jednom 2/93| 60| 
| 1.3. Komunikace : Optické karty pro každého - Sny a skutečnost 3/93| 44| 
|| The Complete Communicator 3.0 - Pořídíte si novou sekretářku? | 4/93 Pinnacle Micro PMO - 650 - 650 MB disk(eta) 3/93 | 48 
Microwave Radio Corporation MR 23 VXD - 10 mb/s vzduchem 5/93 | 138 15 barevných monitorů v testu - Pohled na obrazovku 4/93 | 56 
chlazených Kodak Photo CD - Fotoalbum na disku 6/93| 34| 
Internet - Co je to Internet? 8/93 Sound Blaster Multimedia Upgrade Kit - Svět zvaný multimédia 6/93| 56| 
i : 5 Test multimediálného kitu - Zvuk pre náročných 6/93| 60| 
Malýddýih = Ze 1/93] 78 Nový 486DLC od Gyrixu - Konec samovlády 6/93| 86| 
Skoro zadarmo - TravelMate WinSLC 486 1/93| 78 Dovybavení PC -S bubny a Gu : „6/93 | 206 
CVS Ouasar - česká supernova 1/93| 80 Genoa M5 Veloce Combi Card - Dvojitý chipburger bez kečupu 8/93| 82 | 
PVT VRT, OSSA E E od Zenithů - Z - Sport 3258 1/93| 80 Test magnetooptických jednotek - 256 Mb s laserem 8/93| 64 
p p : Multimedia Station - Nastartujte multimediální PC 10/93 | 124 | 
| Rychlík do sítě - Texas Instruments Microlaser XL Turbo 1/93| 82 l > 
|| Canon BJ - 20 - Změny pod kapotou 2/93| 82 1.7. Notebooky 
Tandom Pac II 486/33 - S kloboučkem 2/93| 83 Nové modely Apple Macintosh - PowerBook nově 1/93| 36 
Mtek Booksize MS - 2H/80 - Poctivec 2/93| 83 Atari STbook - Sympaťák 3/93 
|| Tandberg Streamer TDC3820 aTDC4120 2/93| 84 NoteStar NP 933 a Seikosha LT - 20 - Kancelář v kufru 3/93 
|| Starlite NP - 299P - Pozor na vítr 3/93| 86 Impulse 4D/33N - Mrňous na cesty 4/93 | 104 | 
CardStar 2000 - Sendvič 3/93| 88 NEC Ultralite Versa - Dvojí tvář 5/93 | 124 | 
ASP Simplan SNAP - Podělte se o tiskárnu 3/93| 89 Apple Macintosh PowerBook 165c a 180c - "Knižní" Macy 7/93| 98 
| Amstrad LP8486 DX33 - Kde je napsáno Amstrad 3/93 | 89 KONBONO V IDAHO m E 
NTC 5500C - Levný a kvalitní 3/93| 92 Hand-heldy a jejich aplikace - Kapesní nářadí 9/93| 96 
Telebit Worldblazer - Drahý sprinter 3/93| 93 Coda 486i - Notebook pro všechno 10/93 | 112 
Hyperbook 2300DX2/486 - Reprezentační luxus 3/93| 94 „ HP-Omnibook 300 - Kolumbovo vejce —————— -| |10/93|104| 
Sigma Designs Ergo View 17 - Kvalitní obraz 4/93 | 110 (1.8. Novinky | 
|| Syncom Aeranet 3.0 - Start do sítě 4/93|110 Star LC - 100 1/93| 86 
Oki Microline - Barva pro všechny 4/93 | 112 Auto Dialer 1/93 
Pro Jiránka i pro ostatní - Digi pen 5/93 | 142 Acer přichází s prvními laserovými tiskárnami 4 1/93 
|| Opravdu nejmenší fax - Murata M700 5/93 | 144 Kompaktní UPS 1/93 
| Vyměnitelnost není všechno - Bondwell 486NC/R 5/93 | 146 Oki se zkušební jízdou 1/93 
|| Acro SL 386 - Normální notebook pro normální lidi 5/93 | 148 Grafická platforma 1/93 
Zase menší... - Bicom SL = notebook pro normální lidi 6/93 | 134 Flash Memory - Malé, ale velké 2/93 
Tektronix Phaser II CD - Jako fotka 6/93 | 136 Zajímavá klávesnice 2/93 
|| Motherboard Zen 3486 - O krok dál 6/93 | 138 Automatický přepínač tiskárny | 2/93 | 
Kyocera FS - 5500 - Od A6 až do A3 6/93 | 140 Řada Tektronix Phaser - barevné řešení 2/93 | 
2300DLC/486 - HyperBook ještě jednou 6/93 | 141 Wyse rozšiřuje řadu produktů pro UNIX 2/93| 87| 
Tulip pb 386 SL - Malíček na cesty 7/93 | 105 Staré dobré AT podruhé 2/93| 87| 
|| Myš od Microsoftu - První dojem 7/93 | 106 SyOuest nově 2/93| 88| 
|| Samsung NoteMaster 486C/25 - Kvalitní klávesnice a pev. disk 7/93 | 104 Vysoké rozlišení 2/93| 88 | 
|| Acer UltraSlim Notebook PC - Příjemná značka 8/93| 94 Dvě barvicí pásky 2/93| 89 
| AT Shuttle Tape Streamer - Na běžícím pásu 8/93| 96 Neuvěřitelných dvanáct hodin 2/93| 89 
Hewlett - Packard Deskjet 510 - Deskjet pátý 8/93| 95 Mrňous od Sharpa (a ti druzí) 2/93 | 90 | 
Cornerstone JC 2142 - Plně v obraze 8/93| 96 Plochá jako prkno 3/93 | 100 || 
PSION Series 3 - Velké možnosti v malé schránce 9/93 | 114 Rychlejší snímač 3/93 | 100 
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Systém pro barevný computer publishing 3/93 | 101 SyOuest SO 3105 AT - Obojetník mezi disky 7/93| 88 
Pro vstup do DTP 3/93 [102 Apple Workgroup Server 60, 80, 95 - Duhové skupiny — 7/93| 90 
Faxmodemová karta standardu PCMCIA 2.0 3/93 | 102 Test barevných skenerů - Okem počítače 8/93| 36 
Menší Toshiba na jiné cestě 3/93| 98 Chipcom ONline - Spojte se! 9/93| 86 
Star uvádí novou řadu laserových tiskáren 3/93| 98 Dlouhodobý test - Jistota 9/93| 92 
Barva při vysoké rozlišitelnosti 3/93| 99 Tulip pb 486SL - Malý, ale vyspělý 10/93 | 108 
Myši od Luigi Colaniho 3/93| 99 Počítače zítřka - Křemík, světlo a molekuly 11/93| 34 
Multimédiá - Nielen obraz, ale aj zvuk 4/93| 32 Z-Lite 425L - Tmavý plnokrevník 11/93| 86 
Porovnání osmi rychlých počítačů 486 - Se zrychleným pulsem 4/93| 44 Upgrade-kits - Doping pro základní desky 12/93| 86 |" 
Porovnávací test - Bohaté posvícení 4/93| 72 1.9.1. Tiskárny - 
Laserové tiskárny Sanyo, kvalita za nízkou cenu 4/93 | 116 Jehličky, inkoust a laser v testu - Dvojitý trojboj 3/93] 60 
Data Officer 3.0 - stoprocentní zabezpečení proti virům? 4/93 | 116 Jak testujeme v Chipu - V laboratoři 3/93| 78 |- 
Citizen pro východoevropský trh 4/93 | 116 | Epson LX- 100 aLO-100-2x 100 = 33 6/93|102| 
X- Mastery přicházejí 4/93 | 117 IBM Color Jetprinter PS 4079 - Lexmark - Bezpečnost především | 6/93 | 104 
S NETsorvery.cd Zenihu EEA JAMKÉ Čerstvé novinky v testu - Tiskárny u zpovědi 7/93| 66 
Kapesní modem — 4/93 117 Nové modely firmy Apple - Apple a tiskárny 8/93| 90 
ia smovéte kódu 14931118 Srovnávací test bublinkových tiskáren - Inkoust bez kaňky 9/93| 70 
lt — 4/93 118 | | | |BM LaserPrinter 4039 12R - Lexmark - Těžký kalibr 993| 78 
Porovnávací test - Expres na odstavné koleji | 5/93 | 102 192.7 í lab toř 
Test tří bezpečnostních karet - Bezpečnost především 5/93 | 126 S: testovací Aboratore 
Sound Machine - komplexní řešení pro multimédia 5/93 | 152 ALR Ranger MC - Modulárně a v barvě 2/93| 74 
T4500 a T4500C 5/93 | 152 Smartdrive - Cache as catch can 3/93| 82 
TIRIS 5/93 | 153 | Testy monitorů - Pohled zblízka a 4/93| 70 
Ergonomická klávesnice a myš 5/93 | 154 Elonex PC - 425X - Tichý přítel 4/93 | 106 
Maxtor posouvá hranice výkonu 5/93 | 154 Rozšířit základní desky na 486 - Ať žije král! 5/93| 60 
Pentium, Alpha, R4400 - Stále výš a rychleji 6/93| 76| Rozšířit základní desky na 486 DX a 486DX2? - Udržíme krok 5/93| 64 
Srovnání pěti antivirových karet - Past na atentátník 6/93 | 106 | Pro Audio Spectrum 16 - Dobrý obraz a kvalitní zvuk | 6/93| 62 
Lexmark představuje novou řadu síťových tiskáren 6/93 | 144 | Husky Freelance 386SXL - V černém hávu 6/93 |122| 
PCMCIA 6/93 | 144 Testování skenerů (snímačů obrazu) - Přiznejte barvu, šneci 8/93 | 44 
Toshiba T1800 6/93 | 144 Porovnání postscriptových tiskáren - Body pro laserový 8/93 | 84 
Zenith Z-Note 425 6/93 | 144 bn 
50/Hz Gadaia Espressiao 6/93 | 145 Dva testovací přístroje kapesního formátu - Zkrat nemá šanci 9/93 | 90 
S z aggla Espresslg Testování tiskáren - Soutěž je regulérní 9/93| 80 
Novinky od Hewlett - Packard 6/93 | 145 R n 
Pár slov o nových klávesnicích 7/93 | 108 Slanost A 
Husky Hunter16/80 7/93 1110 14 levných přenosných počítačů - Ještě někomu chybí? 11/93| 72 
ešte ednou klávesnice 793110 Zprávy Dataguestu a Prognosu - Notebooky na postupu 17931 22 
'ý standard karet Ethernet? | 8/93| 98 Kódy, k : if I oavsrh ču, áruH 2/93| 24) 
DECpc AXP150 8/93| 98 ódy, komprimace a šifrování Htavor iš es emíču , áru Š 4 
Toshiba T4600 8/93| 99 čaByé AXP a R4400: 150 megahertzů a více - Odjezd: směr nové | 2/93| 40 
Nová řada notebooků od Aceru 9/93 | 128 Turbo Pascal versus C a C++ - Proč nemám rád Pascal (3) 3/93 | 26 
Mimořádně obyčejné věci 9/93 | 128 3D - Anatomický atlas "Voxel Man" - Mrtvola jako živá 7/93| 30 
Toshiba T1900 9/93 | 130 Čeština a programování - Heap nebo hromada 7/93| 42 
Star SJ-144 : 9/93 | 130 Pentium. První systémy v testu Chipu - Hvězda přichází 7/93| 52 
Archový typesetter se zvětšeným formátem od LaserMaster 9/93 | 131 Česká verze Aldus PageMaker 5.0 za dveřmi - Aldus na 8/93| 10 
Sedm pevných disků AT - bus v testu - Malé velké krabičky 10/93 | 132 návštěvě u nás m 
Twinhead na cesty 10/93 | 144 Pracovní pomůcky ž pohledu ergonomie - Splnění všech přání? 8/93| 20 | 
| Apricot XEN - PC 10/93 | 144 Grafické informační systémy - Mapping the future 8/93| 30 
DEC Alpha i v průmyslu 10/93 | 144 Bill Gates a Microsoft - Jeho Výsost MS - BOSS 9/93| 32 
Dokonalý design 10/93 | 145 Power management a ti druzí - Zelené PC 9/93| 36 
Ethernet Network Print Server Axis NPS 550 10/93 | 145 Novell - Novell prezentoval UnixWare 9/93| 48 
Modrý zázrak 10/93 | 146 Software602 - Nová tvář602 10/93 | 60 
Zajímavá kamera pro PC 10/93 | 146 Microsoft - Co se skrývá za dveřmí Microsoftu 10/93 | 64 
Jukebox NSM CDR 100SC 10/93 | 148 Elektronika v automobilu - Inteligence pro auta 10/93 | 76 
Legendball Patricka Wooda : 10/93 | 148 Národní prostředí - Ta naše písíčka česká... 10/93 | 82 
Nové počítače Xerius 10/93 | 148 Elektromagnetická kompatibilita - Když uhodí blesk 10/93| 72 
Pracovní stanice a server v testu - Volná cesta pro páté jednání |11/93| 62 Tažení proti neplatičům - Paraziti počítačového trhu 12/93 | 18 
Nové laserovky od Hewlett - Packardu 11/93 100 | Historie a současnost - Už to letí po kraji 12/93 | 34 
HP DesignJet 200 11/93 | 100 „Moč á jená 
Creativ nově 11/93 | 101 Počítače v jaderných elektrárnách - Komu dát poslední slovo 1/93| 32 
Gigabajty na výměnné optice, parametry jako u pevného disku 11/93 | 101 Počítače v restauraci - U velryby přes infra 2/93| 18 
Compag Concerto - Concerto grosso 12/93 | 112 Compag Grand Slam Cup - Compag to serve! 2/93| 20 
Psion Series 3a - Prcek 12/93 | 114 Computer ve službách sportovní vědy - Létat je tak snadné 2/93| 30 
Nové počítače řady Monsoon 12/93 | 136 Lucasův ranč Skywalker - Digitální ranč 2/93| 34 
Modemový rychlík 115200 Microcomu 12/93 | 137 Na návštěvě v Multisysu - Takhle děláme počítače my 4/93| 26 
Zvuková karta PC Symphony 12/93 | 138 Pentium - Veni; vidi, vici? 5/93| 16 |** 
SCSI flexibilně 12/93 | 138 ATARI na CeBitu 93 - Co nového u trojnožky 5/93| 18 
Notebooky řady 4000E - Novinky od TI 12/93 | 138 CeBit 93 - Nevelké změny 5/93| 22|(= 
1.9. Počítače Ergonomie a ICL v Paříži - Ve světlech ramp 5/93| 44|(- 
le Macintosh Centris 610 a 650 - Střední Macy 5/93 | 112 Tulip Computers - Ze země tulipánů 5/93 | 50 |; 
le Macintosh Ouadra 800 - Malý velký Mac 6/93| 88 en změna: pb 
Intergraph Technical Desktop Series - Nová série desktopů 9/93| 68 Multimédiá na CeBlTe 93 - Obzretie s: 6/93| 12 
Macintosh Color Classic a Macintosh LC III - S klasickým 6/93| 90 Na návštěvě u Lexmarku - Pohled pod pokličku 7/93 | 16 
nádechem NetWorld Europe 93 - Evropské sítě 7/93 8 
Macintosh livi a livx - "Multi Mac" 1/93| 38 Konference Data General - Ofenzíva ve východní Evropě 8/93| 8 
Skenery - Ve skeneru to začíná 1/93| 54 Výzkum u Siemense - Pouhým gestem 9/93 | 46 
Urychlovače CPU a řadiče cache - Přitopte pod kotlem 1/93| 60 Skoky ázijských tygrov (1) - Majstri vysokého tempa 10/93| 68 
Několik typů pro chlazení čipů - Chladná hlava, horká žebra 1/93| 76 Skoky ázijských tygrov (2) - Daňový raj ako lákavá návnada 11/93| 40 
Instalace pro Unix - Tak vypni počítač a jdem! 1/93| 72 Silicon Valley - Všechno začalo v garáži 11/93 | 42 
Rady pro kupující - Všechno si schovejte 2/93 | 48 jiských ji : áŽovalji 
Trendy vývoje - Multiprocesorové servery 2/93| 78 Typografie na počítači - Pište pěkně 1/93| 26 
Správná konfigurace - Bez svěrací kazajky 8/93| 70 Je čas prognóz - Všechny novinky v březnu 2/93| 6 
Fotografie a PC - Plně v obraze 8/93| 68 CeBIT 93 - Go to Hannover 3/93| 10 
Projekce obrazovky - Plátno místo obrazovky 4/93 | 102 Rozeznávání a zpracování řeči - PC, na můj povel 3/93 | 38 
ISA, EISA, MCA, Localbus - Jenom nebrzdit 5/93| 70 Co to znamená a k čemu je to dobré - Babylónský zmatek 4/93| 28 
ISA, VESA VL - bus, EISA a MCA - Široká stopa je už nutností 5/93| 78 GIS - Geografický informační systém - Nenechá vás zabloudit 4/93 | 186 
Vše o nových standardech - Než praskne kotel 5/93| 94 Zkušenosti s RAID - Sycení hladových 6/93| 32- 
HP Deskjet portable - Cestující Deskjet 5/93 | 140 Konvertovací programy - Každý kuchař má své finesy 9/93 | 218 
Průmyslové počítače - Když se všechno třese... 5/93 | 114 Computer 2000 a Experta Partners - Jak si stojí? 12/93 | 33 
SiliconGraphics - Opět novínky na scéně 5/93 | 116 Dvacet pět let Intelu - Intel na cestách 12/93| 30 |- 
Přehled procesorů Intel - Míra ještě není plná 6/93 | 64 GUPTA v Čechách - Databáze budoucnosti? 12/93| 26 
Notebook s tiskárnou - Komplet 6/93 | 120 K televiznímu pořadu - Čekají nás změny 12/93 | 24 
Subnotebooky, PDA, PenPC a další - Trpaslíci na postupu 6/93 | 130 Autodesk předváděl - Horké novinky 12/93 | 26 
Notebooky s procesory 486 - A běží a běží... 7/93| 58 Argentina 93 - Úspěch mladých programátorů 12/93 | 33| 
ME/dicína/FA/rmacie = MEFA '93 12/93| 33| 
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4.1. O čem se mluví SA aS - Informix a další 6/93| 29 
Microsoft v Panské 1793, 6 ComNet konečně i v Čechách Bylo "levno" sk 29 
á ární * | Výstavy v červnu a červenci - Co bude k vidění Jk 30 
yy verze populárního DTP programu - OuarkXPress 3.2 pro 1/93| 10 Sanja ECM A: Nevidaná shoda osla 
Krypto a komunikace - Cylink 1/93| 12 Reportáž - IBM open 7/93| 12 
Král přichází - AuarkXpress pro Windows 1/93| 12 Cofax 93 Bratislava - V areálu PKO 7/93| 18 
| Informace léčí - NIS 1/93| 14 Business Data - Nejen tiskárny 7/93| 18 
Zapisování a čtení - Sony Minidisc 1/93| 14 | Syscom trucuje? - Syscom Salon 7/93| 19 
Stylově v růžovém - Minolta 1/93| 16 EIS Comshare.- Lahůdka pro manažery 7/93| 19 
Software pro škol 1/93| 18 Další verze 1 - 2 - 3 umí česky - Digit prezentoval výsledky 7/93 19| 
GOPAS na FEL ČVUT - školicí středisko pro SCO UNIX 1/93| 18 PC salon opět U Hybernů - Nové nápady ve starých prostorách 7/93| 20 
| Opět k nedýchání - Podzimní PC salon 1/93| 19 Compag a Microsoft - K radosti uživatele 7/93| 24 
Výstavy - Co bude k vidění 1/93| 20 Nový DOS - Novellovo číslo sedm 7(93| 24 
Procesor nové generace u Intelu - Intel je a není Intel 2/93| 8 Všichni proti Microsoftu - Vypovězení války 7/93| 24 
Výstavy - co bude v březnu k vidění 2/93| 12 Počítačové sítě - CSUUG - Konference v Srní na Šumavě 7/93| 26 
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Windows 3.1 7/93 | 191 CA - Clipper 5.2 - Dál svou cestou... 9/93 | 164 
MS - DOS 5.0 8/93 | 178 WinBase602 verze 2.0 - Databáze Czech Made 9/93 | 168 
p T 8/93 | 179 dBase IV pro DOS verze 2.0 - dBase a la Borland 11/93 | 172 
5 S U E 83 z25 dBase IV 2.0 - pokračování - dBase a la Borland 12/93 | 158 
= 0 a Windows 3. EE 
Tabulkové procesory: třídění podle více klíčů 9/93 | 228 STA 6.7. Grafické AMO LENY, : 
BOHAnAALY: 9/93 | 229 Interaktivní modelování povrchu = z ptačí perspektivy 6/93 | 188 
AmiPro.a'NovellNetWare 9/93 | 229 Corel draw 3.0 CZ - Originální lokalizace : 7/93 | 128 
MS - DOS 6.0 10/93 | 268 GRAF/DRIVE PLUS 3.0 - Račte si vystoupit 9/93 | 180 
Windows 3.1 10/93 | 269 CorelDraw 4- S balonem do výšin grafiky 9/93 | 132 
dBase IV 2.0 10/93 | 269 CorelDraw 4 - Druhý díl s balonem 10/93 | 150 | 
CorelDraw 4 - Finále baloniád 12/93 | 198 
Borland C++ 10/93 | 270 AOMABY LESS 
Borland C++:... 11/93 | 200 6.8. Integrované programy 
Borland C++: potíže s virtuálními předky 11/93 | 200 Lotus Works 3.0 - Dílna od Lotusu 
Problém tisku 11/93 | 200 Claris Works - Jablko v oknech 6/93 | 174 
MS-DOS 6.0 12/93 | 238 Geoworks 2.0 - Nová skromnost 8/93 | 106 
MS-DOS 5.0 12/93 | 238 Microsoft at Work - Odpor je marný 12/93 | 167 
Windows 3.1. 12/93 | 239 6.9. Krátké testy 
dBase IV 2.0 12/93 | 239 Accent 1.0 - Polyglot 12/93 | 211. 
Sound Galaxy NX Pro 12/93 | 239 | Animation Works Interactive 2.0 - Bračtyři v triku 12/93 | 213 
5.8. Unix Data Entry Workshop 2.0 - Tvoříme v oknech podruhé 12/93 | 216 
Spojení SCO UNIX s Novell NetWare LAN - Možnosti spolupráce | 6/93 | 218 Master3 - Jednoduchý a nenáročný 12/93 | 214 
Úvod do problematiky příkazových interpretů II - Běh Musicprose 2.0 - K dobrému tónu patří Windows 12/93 | 212 
Pageplus 2.0 - Invence má zelenou 12/93 | 210 
Dva tipy - Fontmonger 1.0.4 Side View III - Slovenská mutace 12/93 | 210 
Porovnání dvou programů pro výuku psaní na stroji - Všemi 3/93 | 140 WinDICT - Slovník pro vás 12/93 | 213 
deseti 
Ochrana nosičů dat - Hokuspokus na pevném disku 4/93 | 160 O9. Zajímavé výrobky, V aj 
Stacker 3.0 - Nový balič 5/93 | 160 Software pro ruční skener - Typer 1/93 | 130 
Windows for Workgroups proti Netware Lite 1.1- Buďme k sobě | 5/93 | 178 Made in Japan - Avagio 2.0 1/93 | 130 
blíž DOS o třídu výše? - Víceúlohový systém VM/386 1/93 | 131 
Pohled na DOS 6.0 - Pochyby 5/93 | 194 Grafická podpora pro FoxPro 2.0 1/93 | 134 
Viry a jejich lovci - Starosti lovců 5/93 | 196 PC FAND 3.0 1/93 | 134 
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GUPTA - SOLWindows 4.0 - Inovace nářadí od Gupty 7/93 | 150 GrBase 2.1 - Banka také na obrázky 4/93 | 172 
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Xtree pro Windows - Vykročení novým směrem 8/93 | 148 Vše odpuštěno - Microsoft Word 6.0 5/93 | 200 
Lege - Naučte se číst rychle! 10/93 | 176 Photomagic 1.0 - Obrazová magie 5/93 | 201 
AutoCAD, RoboCAD, MegaCAD - Průnik do třetího rozměru 10/93 | 212 Lotus 1-2- 3 verze 3.4 - Džungle verzí 5/93 | 201 
| Usability - Labs aj. - Programy pro lidi 10/93 | 230 Český ce: Mail 4.0 - S češtinou je trápení 5/93 MĚ 202 
Programovací prostředky - Tak to běhá v jablkách 10/93 | 198 Express Publisher for Windows 1.0 - Trochu pozdě 6/93 | 200 
Miracle - Manažer, či snad manager? 10/93 | 226 Pagemaker 5.0 for Windows - Mac nechá pozdravovat 6/93 | 200 
Antivirové programy v DOS 6.0 - Zachraň se, kdo můžeš 10/93 | 228 CA Ret - Generátor sestav 6/93 | 201 
Masca pro DOS a Widows - Život s pomocnicí Mascou 11/93 | 170 Textový editor - Euroscript 6/93 | 202 
Statistická analýza - Co skrývají data 11/93 | 182 Delta Graph Professionell 2.0 - Lehko stravitelný 6/93 | 202 
PDF - Datové esperanto 11/93 | 180 Krajina pro Drákulu - Adobe Photoshop 2.5 7/93 | 168 
Morphing - Milostné zvířátko uděláme z vás... 12/93 | 194 Turboštětec - Tempra Pro 3.0 7/93 | 168 
CSS:Statistica for Windows - Statistika z Oklahomy | 12/93 | 204 Klasik v síti - Laplink V 7/93 | 170 
6.1. Amiga Obrázky pro každého - Lotus Smartpics 1.0 8/93 | 158 
Xoper v2.2 - Vzhůru do systému! 3/93 | 142 Aldus IntelliDraw 1.0- Inteligence zahrnuta 8/93 | 158 
„Jazyk E 2.1b - Konkurent "céčka"? " 8/93 | 154 Ventura Picture Pro 14- Všeuměl 8/93 | 160 
6.2. Aplikace CSDLL1.2 - České třídění ve Windows 9/93 | 202 
- Winton - Malý pomocník pro velké Widows 9/93 | 202 
LabVIEW - Nová technologie 6/93 | 168 Systat 5.0 pro Windows - Spoutané klony čísel 10/93 | 236 
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Calc602 verze 2.0 | 6/93 | 205 z FENY 
WinBase602 verze 2.0 6/93 | 205 : NA 
Už je tady! 7/93 |172 Action! 2.5 - Prezentácie bez problémov 6/93 | 148 
Raz dva tři - čtyři 7/93|172 Turtle Tools pro multimédia - Vše kvalitní poslech 6/93 | 150 
Nová verze WinTextu602 na dohled 7/93|172 Amiga a Atari - Kouzelné skříňky na pět 11/93 | 110 
SuperNOVA, aplikační generátor nové generace [7/93 |173 „ Apple a PC - Jeden se prokouše : — 11/93 | 106 = 
Dodot 4.0 pro Windows - Mistr proměn 9/93 | 204 Digitalizační karty pro videa = Střihněte si vlastní film 2 11/93 | 134 | 
Office IO 9/93 | 206 Porovnání čtyř rozšiřujících balíků - Jen ať to pořádně práskne 11/93 | 114 5 
Support On Site for Applications 10/93 | 240 Počítače a umění - Země zmatků 11/93 | 102 o. 
PSČ ve Windows 10/93 | 240 Prezentační program Compel 1.0 - Hluboké zážitky 11/93 | 122 (75 
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The Norton Commander for OS/2 - Velitel a "poloviční systém" 9/93 | 142 Micrografx Works - Je nás pět 4/93 | 138 
| XTreeNet verze 2.5 - Berte! Nebudou 9/93 | 156 Alternativní rostředí - Proč ne rovnou tak 2/93| 92 
PC Translator 5.0 - Neříkejte, vážně? 10/93 | 172 Windows - Oko spolupracuje 7/93 
GIS + CAD = ArcCAD 12/93 | 192 Windows 4.0, Excel 5.0, Winword 6.0 - Velká ofenzíva 11/93 | 156 
; = á WinText602 - Lidový editor pro Windows 12/93 | 184 
| Soukup Graphic Preprocesor - Začarované SGP 12/93 | 200 p “ 
| 6.12. 0 5 z : 5 
| První beta verze MS - DOS 6.0 - Rozpačité dojmy 4/93 | 150 Něco do oken - Pomocné programy od TI 1/93 ©) 
| Boj 048 o 486 - Je to ve hvězdách 5/93 | 186 Instalační programy snadno a rychle - Gedys - Setuj 1/93 hoj 
| MS - DOS 6.0 - Nový a s více utilitami 6/93 | 152 Dáreček pro naše nová Windows - Windows Resource Kit for 2/93 £ 
| Wind NT Baculaté ě 8/93 | 100 Organizace - Správce souborů = 
(noows A- Paewale novorozen oD | Open - Draw pro Windows - Inteligentní grafika 2/93 | 102 
|| Nextstep pro procesory Intel - Ven z černé skříňky! 8/93 | 102 Wind : ení . 
: Hett owbase - Toolkit - Rozšíření Windowbase 2/93 
|| IBM Operating System/2 verze 2.1 - Systém zítřka? 10/93 | 188 : 
: ; Lotus Notes - Zkrocený mamut 3/93 
|| Nové verze DOS - Tři v ringu 12/93 | 140 XTree for Wind 115 Pomůžete lesu? 4/93 
| Update pro MS-DOS 6.0 - Chybička se vloudila 12/93 |144 SPM 
| z : ii. Formule pro Windows 4/93 
| C++ pro Unix - Zpět ke kořenům? 1/93 | 116 : : n : 
Kompilátory jazyků C a C++ - Který z nich? B o ký Ba 
T691 : = e ň ýrobu obrázků 1/93| 94 
| Krátké zprávy o nových výrobcích - Trochu her z domova 1/93 | 104 WinText602 - Nová t 1/93| 96 
Turbo Pascal 7.0 - Nové Turbo 2/93 | 140 S O Aran 
R : py pá Amí Pro 3.0 - Na vrcholu textového Olympu 1/93| 98 
Borland Pascal with Object 7.0 - Drobeček pro profesionály 4/93 | 154 
ATEN AcerPAC 150 1/93 | 104 
Actor 4.1: první přiblížení - Herec 10/93 | 160 (běž 
TRE pry Efektní běžec 2/93 | 101 
Watcom C - Spartánské Céčko 10/93 | 180 : 
; E TVÉ EVA ny : Macro Developers Kit 2/93 | 101 
|| Actor 4.1: druhé přiblížení - Třídy, metatřídy a tak dál 11/93 | 148 ání : 
Data Entry Workshop 1.01 - Tvořte v oknech 11/93:| 162 Domácí software pro Windows z3 101 
: Y — v oknec Prohlížíme soubory INI - Věnujte pozornost konfiguraci 2/93| 98 
Visual Basic 3.0 - Rýchla tvorba aplikácií 12/93 | 162 
| Herec III : y P 12/93 | 172 Ouattro Pro for Windows - Poprvé třírozměrně 3/93 | 104 
| “ E Fontographer 3.5 - Fonty do fronty! 3/93 | 108 
6.14, Písmo TaskTimer Windows 1.0 - Bez papírků 3/93 |114| 
Tři skalovače písma v porovnání s TrueType - Stavitelé písem 2/93 | 118 CA - Textor 6.0 - Trojjazyčně 3/93 | 116 
Správné použití písma TrueType - Hledání osobnosti 2/93 | 134 Beckertools deluxe 2.0 - Luxus pro Windows 3/93 | 121 
Truetype pro DOS 1.0 - Ladné tvary 4/93 | 164 Windows Teach - Jednoduché Windows 3/93 | 121 
A Novinky na CD pro vaše multimediální Windows 3.1 4/93 | 149 
Calc602 - Co s tou horou čísel? 1/93 | 122 Type - Designer : z 4/93 | 149 
| Lotus 1- 2- 3 for OS/2 Release 2.0 - Klasik v novém hávu 2/93 | 114 PC Tools pro Windows - Krabice s nářadím 4/93 | 132 
|| Improv for Windows 2.0 - Zvládnutá čísla 6/93 | 172 Scrap Book+ verze 2.2 - Kde je ten soubor 4/93 | 134 
| Ouattro Pro 4.0 CZ - Umí česky? 9/93 | 160 Apple Ouicktime pro Windows - Rychlý tvůrce obrazů 4/93 | 146 
Calc602 verze 1.5- Jedna + kousek? 10/93 | 170 DDE a OLE - Vždy up to date 4/93 | 126 
| Lotus 1- 2-3 rel. 4 for Windows - Raz, dva, tři a čtyři! 11/93 | 140 PFS: Works602 - Pomocník i pro vaše "okna" 4/93 | 120 
| Ouatro Pro 5.0 for Windows - V oknech jako doma 12/93 | 146 Ena 
|| Auattro Pro 5.0 for DOS - Zásadní inovace | 12/93 | 154 P 
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Informace pro čtenáře 


Jak si předplatit Chip 


Vážení čtenáři, 

jistě jste si všimli, Že ne vždy se vám podařilo sehnat Chip 
v běžném prodeji. Ať už jsou důvody tohoto stavu jakéko- 
liv, existuje jeden velice snadný a dokonce i úsporný způ- 
sob, jak se únavnému shánění vyhnout. Samozřejmě, 

je to předplatné. Můžete je zahájit kdykoliv v průběhu 
roku (předplácí se vždy jen do konce jednoho kalendář- 
ního roku), ale čím dříve, tím lépe, a proto neváhejte! 

Předplatné pro rok 1994 bylo pro čtenáře v České re- 
publice stanoveno na 25 Kč za jednotlivé číslo, tzn. 

300 Kč při celoročním předplatném. 

Předplatné můžete uhradit poštovní poukázkou typu A, 
sporožirem nebo bankovním převodem (předem nebo až 
po obdržení faktury), a to zásadně na náš abonentní účet 
u Komerční banky Praha Město, který má číslo 
10006-614844-021/0100. 

Ať zvolíte kterýkoliv z uvedených způsobů, ihned nás 
uvědomte o svém zájmu o předplatné prostřednictvím 
objednávkového kuponu, který najdete na kartonové 
vložce uvnitř čísla (povšimněte si, že podobně můžete ob- 
jednat INFO CHIP, zadat inzerát do naší burzy - jak 
v Chipu, tak v Info Chipu - nebo si nechat poslat materiály 
o výrobcích, které vás zaujmou v naší inzerci). Kupon vy- 
střihněte, pečlivě vyplňte všechny údaje i způsob platby 
a nevyplaceně odešlete (to vše se samozřejmě týká pouze 
nových předplatitelů, dosavadním abonentům stačí jen za- 
platit). 

Případné dotazy vám rádi zodpovíme na telefonním 
čísle (02) 2403 2600. 

A ještě něco: výhoda přímého předplatného není jenom 
v úspoře a bezstarostnosti či přímém kontaktu s redakcí, 
ale i v tom, že všichni stálí předplatitelé budou automa- 
ticky (samozřejmě zdarma) dostávat inzertní přílohu INFO 
CHIP, vycházející prozatím mezi vydáními "velkého" 
Chipu, ale není vyloučeno, že se s ním budete shledávat 
i častěji. 


Jak na Slovensku? 


Vzhledem k tomu, že od nového roku číslo Chipu v běž- 
ném prodeji v SR stojí 34 Sk, bylo předplatné ve Sloven- 
ské republice stanoveno na 30 Sk za jednotlivé číslo, 
tzn. 360 Sk při celoročním předplatném. 

Rozdělení státu bohužel zkomplikovalo také situaci 
s distribucí a placením předplatného na Slovensku. Jste-li 
majiteli sporožirových účtů nebo osobních účtů u Všeobec- 
né úvěrové banky, Interbanky nebo Investiční banky, stej- 
ně tak jako u poboček České obchodní banky a Komerční 
banky na Slovensku, pak vás ani tato situace nezaskočí. 
Předplatné totiž můžete zaplatit stejným způsobem jako 
čeští čtenáři, tedy bankovním převodem na výše uvedené 
abonentní konto Chipu, protože placení periodického tisku 
bylo mezivládními dohodami zařazeno do tzv. "sociálních 
plateb" nevyžadujících devizové povolení. Tento způsob 
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je nejvýhodnější i pro nás, a proto se za něj velice při- 
mlouváme. 

Naopak placení složenkou bude pro obě strany méně 
výhodné, a pochopitelně i složitější. V tomto případě bude 
nejlépe využít služeb našeho slovenského velkodistributo- 
ra MAGNET-PRESS Slovakia a zaplatit předplatné poš- 
tovní poukázkou typu A na účet číslo 4000389624/3100, 
který vede Ludová banka Bratislava, a.s. 

I pro slovenské předplatitele platí: při jakémkoliv způ- 
sobu platby nám nezapomeňte poslat objednávkový 
kupon! 

Děkujeme vám. 

Vaše redakce 
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Nejnovější zprávy z redakce 


Pohledy do zákulisí Chipu 


Vzácná návštěva 

Naši redakci navštívili na konci listo- 
padu předseda správní rady vydavatel- 
ství Vogel Verlag, Dr. Kurt Eckern- 
kamp s chotí, a zástupce pro styk s ča- 
sopisy, kterým Vogel Verlag poskytl 
licenci na vydávání některého ze 


vás další (již čtvrtý) rok připravovali 
váš oblíbený počítačový měsíčník. 
15. ledna oslaví své nekulaté naro- 
zeniny (ekumeničtí znalci říkají s ob- 
libou "Kristova léta") šéfredaktor 
Chipu, pan Milan Loucký. Budou-li 
to s ním chtít oslavit všichni, kdo jej 
mají rádi, nemusel by se dožít února. 


Proto bude (pro jistotu) veškeré gratu- 
lace i případné hodnotné dárky pro 
něj shromažďovat naše sekretářka 
a předá mu je všechny najednou, nej- 
lépe až po odvozu únorového čísla do 
tiskárny, což by mělo být asi týden 
před koncem měsíce. 

-all 


svých periodik, Hugo E. Martin. 
Všichni měli možnost se seznámit 

s prostory, ve kterých česká mutace 
časopisu vzniká. Ve formální i nefor- 
mální části se dostalo našemu kolekti- 
vu, zabezpečujícímu každý měsíc 
nové číslo, uznání ze strany vedení 
Vogel Verlag, vyjádřené předáním 
hodnotného osobního daru našemu 
vydavateli. 

Na společné večeři pak bylo dosta- 
tek příležitostí pohovořit se zástupci 
našeho mateřského vydavatelství 
Vogel Verlag. Podnětné návrhy od na- 
šich německých kolegů budou pocho- 
pitelně využity pro zkvalitnění naše- 
ho časopisu, který máme stejně rádi 
jako vy. 


Kalendárium 


V sobotu, hned po Silvestru, který 
tentokrát připadl na pátek, začne 
nový rok 1994. V pondělí 3. ledna se 
v redakci (doufejme) všichni po Sil- 
vestru zase shledáme, abychom pro 


Na návštěvě v Chipu. Zleva: Hugo E. Martin, styčný "důstojník" pro 
licenční časopisy; Ivan Novotný, ředitel českého Chipu; Kurt Eckern- 
kamp s chotí a Petr Můller, vydavatel české mutace. 


Tučná čísla v závorce můžete s výho- 
dou použít, pokud se budete chtít 
o inzerovaném zboží dozvědět víc. 


Seznam inzerentů 


JANUS, Praha (30) 

KONSIGNA, Praha (28) 
KONSIGNA, Praha (29) 
KOPEČEK, Brno (9) 

K+K COMPUTER ENGINEERING, Brno (20) 
LAMA, Karviná (38) 

M.1.S.S., Uherské Hradiště (13) 
MAGNETIC MEDIA, Žilina (40) 
MARTEX, Ostrava (25) 

MEDIA TRADE, Žilina (42) 
MICROSOFT, Praha (24) 
OASA, Praha (10) 

OASA, Praha (11) 

OASA, Praha (04) 

OK SYSTEM, Praha (12) 

PAKS, Praha (46) 

PANASONIC, Praha (5) 

PLUS, Praha (45) 

SKODEX (v4) 

SMC PHARMA LTD., Praha (18) 
SOFTBOOKS, Praha (43) 
SOFTCOM, Hradec Králové (41) 
SYSTEMPRO, Praha (02) 
VERBATIM, SRN (35) 

VÍTŮ, Jihlava (37) 

VWME DATA (47) 


100MEGA, Praha (v2) 
ABAKUS, Praha (1) 
ALLEGRO, Praha (34) 
ALTRON, Praha (19) 

ALWIL SOFTWARE, Praha (2) 
ALWIL TRADE, Praha (3) 
AUROTON, Praha (31) 

AXA, Bratislava (7) 

A8A, Brno (03) 

BRITRADE, Zlín (39) 

BSP, Praha (4) 

COMPUTER EOUIPMENT, Praha (21) 
CHS, Lázně Bohdaneč (27) 
CHS, Lázně Bohdaneč (v3) 
DCC, Praha (6) 

DELL, Praha (17) 

DJ SOFT, Praha (44) 

DUPEX, Bojkovice (36) 
ELKO, Praha (v1) 

ESCOM, Praha (33) 

GCOMP, Praha (23) 

GRADA, Praha (22) 
HEWLETT-PACKARD, Praha (8) 
IBM, Praha (26) 

INEC, Brno (32) 

ITC PRAGODATA, Praha (14) 


Jste uštvaní každoden- 

ním zmatkem a přestá- 

vá se vám líbit ve sku- 

tečném světě? Nebo si 

to vezměme z druhé 

strany: Už vás nebaví 

koukat na televizi, aniž 

byste se mohli účastnit 

děje? Pak asi patříte 

(nebo v nejbližší době 

budete patřit) mezi vy- 

znavače virtuální reality, kde se 
člověk může ponořit do imaginár- 
ního smyšleného světa. Virtuální 
realita prostě už dnes patří k reali- 


WordPerteci - [c wpwinE1 wp] 


WordPerfect pro Windows ve verzi 
6.0 překonává veškerá očekávání. 
Toto je jenom malá ukázka jeho 
schopností. Mimo to disponuje napří- 
klad programem pro konstrukci 
grafů nebo tabulkovým kalkuláto- 
rem (nahoře). 


Z devíti produktů, které na letošním 
Invexu získaly Křišťálový disk, udělo- 
vaný nejzajímavějším vystavovaným 
výrobkům, byly pouze dva české 
(oba shodou okolností navrhla redak- 
ce Chipu). Ten softwarový pochází 
od firmy Alcor, a.s., - Moravské pří- 
stroje a jmenuje se Control Panel. 

V únorovém čísle se vás pokusí v re- 
cenzi pánů Trše a Vosáhla přesvědčit 
o tom, že si vysoké ocenění opravdu 
zaslouží (vpravo). 


166 Erik 
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Další témata únorového čísla 
Operační systémy 


Nové operační systémy, o nichž chceme 

za měsíc psát, pocházejí všechny od firmy Mi- 
crosoft. Nedočkavě na vás čeká zpráva o MS- 
-DOS 6.2, obsáhlý test stále diskutovaných 
Windows NT a nových Windows 4.0, zahale- 
ných do tajemné roušky, nesoucí název Chica- 


go. 
Pentium na našem trhu 


Nejen celosvětově renomované firmy, ale 

i naši vlastní výrobci už montují do svých 
počítačů nejmladší z Intelů. Jak vypadají 
"česká Pentia", sestavená a prodávaná na 
našem trhu? A kolik musíte za tento techno- 
logický skvost zaplatit? To vše se dozvíte 

v příštím čísle. 


Čím se přisíťujete? 


Při rozhodování o výběru té nejvhodnější 
síťové karty pro vaši síť nemáte většinou 
možnost srovnání. Jistě by vám mohl v tomto 
nesnadném úkolu pomoci náš test osmi karet 
LAN. 


Jak na to? 


Stalo se vám někdy, že vaše programy v Pas- 
calu nebo v jazyce C se nechovaly mravně? 
Jak způsobit programovému prostředí Bor- 
land C++ újmu na zdraví, vám napoví článek 
Miroslava Viriuse. Poskytne samozřejmě 
hned i návod k nápravě, aby se "úraz"“už 
nikdy neopakoval. Čeká na vás ovšem spou- 
sta dalších nápadů v nově zavedené rubrice 
Praxe. 


Tlak. sněšovače 


[ Mrs | 
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Vytváří soulad mezi člověkem, technologií a životním prostředím. SLOVENSKO 


Nepřipusťte kompromis pokud jde o životní prostředí a vaše zdraví! Hanulova 5a 
844 16 Bratislava 

tel. (07) 76 83 00 
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Barevný monitor — 


Dot pitch [mm] 
Typ obrazovky 

| Vert. frekvence O 
Horiz. frekvence [KHz] 


Další funkce s 


PowerSaver PowerSaver 


.- 


FM A ) 
i představí bool CARRY 6500, 

Deckiny:Station Konektor pro © r Pro externí monitor 

Při kombinaci otebooku s rozšiřující jednotkou eXterní klávesnici 1ektor pro připojení externího 


Docking Station.získáte všechny výhody 


Možná? že jste zvyklí barevného monitoru 
stolního Počíke při zb“ notebooku. 


na klávesnici stolního počítače. 


nk Žádný problém "k notebooku 
: CARRY 65xx lze připojit ) „ 
Tiačítm SUSPEŇD | E UME klasickou AT klávesnici. Parale sériový port 
U notebooku CARRY 65XX j již nění nutné . Poxolnos úskárnu 
při každém příchod k počítači ži o vů startovat oku CARRY 65xx 
systém, spouštět aplikaci a natál vat data. při Hře paralelní port 
Počítač uspíte a pak pouhým stiském tlačítka i 


znovu aktivujete přesně tam, kdej 


Sériový port Vám un 


0 » j ki externí faxm 1, myš či jiné 
PCMCIA slot ko E „5, Z zařízení, nebo > komunik em. 
Nový světový standard PCMCIÁ 3.0 - AS, 4 S S Ký s druhým 6 


o velikosti kreditní karty znamená vý! 
zlepšení ve vybavení přenosných počít 
Připojení faxmodemu, rozhraní SCSI, karty? 
do počítačové sítě nebo rozšíření o další'Ďe 

disk - to vše nabízí notebook CARRY 69x b 


CARRY 65xx je vyba 

dostatečně velkým displejem, - 

nabízejícím 32 odstínů šedi | 
nebo 256 barev (verze C, T), 
špičkový kontrast a ostrost. 


Interní akumulátor 

Vestavěný vyměnitelný NiCd akumulátor 
umožňuje CARRY 65xx používat 

i v místech, která nejsou vybavena * 
elektrickým rozvodem. Při práci v síti 
zamezí zničení vaší práce při 
výpadku energie. 


Nastavitelný “ 

jas akontrast *' 
Regulátory jasu a kontrastu | 
umožňují přizpůsobit již tak 
kvalitní obraz ještě lépe 
požadavkům vašeho zraku za 
různých světelných podmínek. 


Klávesnice 
Rozšířená mnohofunkční 
klávesnice-s-integrovaným 
numerickým blokem vám zcela 


Integrovaný trackball 


Proč s sebou nosit myš, neskladnou 


určitě zajistí pohodlnou „ě “ a vyžadující prostor k pohybu, 
: Y k když je notebook vybavený 
Pevný disk .: © Operační vestavěným trackballem. 
Vestavěný 120 MB až 340 MB z dlak Př | de“ ook.CAR E 
poskytuje dostatečnou kapacitu '%* P. sm (z Interní disketová 
pro všechny vaše aplikace. p Rene: k : n : Jednotka 
dř k Vestavěná mechanika 3,5" s kapacitou 
Procesor Intel“ © je s 3 IDE Interface 1,44 MB patří dnes u počítačů MaM 
i486 DX / 33 MHz (6500) , i486 DX2/50 MHz 0) vou novina 'u notebooků Local standardní vybavení. 
f, | nebo i486 DX2/66 MHz (6560), ss és Buis IDE Interface ocení každý, kdo Př 
všechny s 8 kB vnitřní paměti cache za učí i pracuje S grafickými aplikacemi, které © Hmotnost 
rychlý běh i těm nejsložitějším-aplikacín 'se díky p pýremně zrychlí. Notebook váží pouhých 3,2 kg. 


OASA Computers“ © 0ASA Computers, z © OASA Liberec OASA Slovakia 
Bělehradská 126 + Moskevská 1/14. —* -Barvířská 479/35 Nevádzová 5 

Praha 2 ol Most „+ /Liberec Bratislava 

tel.: 02/262207,250303 | tel.: 15 4. tel.: 035/34 68 15" „© tel.: 048/231 71 tel.: 07/22 26 12, 23 01 89 
fax: 02 / 25 09 65 fax: 05 vek 1593 | fax: 035 / S 16 22 fax: 09 [231 91 fax: 07/22 26 12 : 
(tel.: 02/24 22 75 93) 


